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【 企 業 向 け】

２ ８ ． ８Ｋ    ６ ４Ｋ

    ６ ４Ｋ    ９ ． ６ ～ ５６Ｋ    ３ ８ ４ Ｋ    ２M     下 り 最 大６M
   １ ０Mを複 数

ユ ー ザ ー で共有

 ４０Mを 複数

ユ ー ザ ー で共有
    １ ５０M

200０ 年 200１ 年

   １ ０Mを 複 数

ユ ー ザ ー で共有
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音 声 、 文 字 、 粗い静止画音 声 、 文 字 、 粗い静止画静 止 画 （ 高 解 像 度 ） 、 動 画 、 リ ア ル タ イムゲ ーム、音楽配信（短 時間）静 止 画 （ 高 解 像 度 ） 、 動 画 、 リ ア ル タ イムゲ ーム、音楽配信（短 時間）
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高 速 大 容量

２ ． ４ Ｇ Ｈｚ帯準 ミ リ 波帯

● Ｎ Ｔ Ｔ が 開 発 し た シ ェ ア ド ア ク セ ス 技 術 で は 、１ ０ Ｍｂ ｐ ｓを最 大３２ユーザーで共 有

● ギ ガ ビ ッ ト ・ イ ー サ ネ ッ ト を 使 え ば、１ Ｇ ｂｐｓ以上も実現可 能

    １ ０M ～ ２０Ｍ 程度

現 時 点 で 主 に 提供されて
い る ブ ロ ー ド バンド

イ ン タ ー ネ ッ トサービス

現 時 点 で 主 に 提供されて
い る ブ ロ ー ド バンド

イ ン タ ー ネ ッ トサービス

５ ～ ６ 千円４ ～ ５ 千円

200０ 年 200３ 年

200５年 ？？

一 般 的 な
区 分

１ ． ５ Ｍ ｂｐｓ

　

(参 　 考 ）

Ｉ Ｓ Ｄ Ｎ ～ Ｎ Ｔ Ｔ 東 西 地 域 会社が 提供している
 デ ジ タ ル 通 信 サービス。

Ｘ Ｄ Ｓ Ｌ ～ 加 入 者 線 （ 銅 線 ）を用 いて高速通信
               を 実 現 す る 技 術の総称。

ネットワークの高速化・大容量化

出典：産業構造審議会 情報経済部会第一次提言



ネットワークの容量・速度比較
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出典：総務省資料
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電子商取引市場の拡大
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出典：米国部分（アクセンチュア（旧アンダーセン・コンサルティング）と経済産業省の共同調査、1999年3月

日本部分（アクセンチュア、電子商取引推進協議会及び経済産業省の継続調査、2001年3月
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映像・音楽・ソフトウェア配信事業の成長

出典：平成12年版通信白書

出典：マルチメディア白書2000
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ソフトウェア関連発明特許の件数の伸び

コンピュータ応用分野（ビジネス関連発明含む）
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←G06F17/60+19/00（国際特許分類）:

0

（ 件 数 ）

95 96 97 98 99 00 （ 年 ）

出 願 件 数

特 許 件 数

↑Class705（米国特許分類）:

データ処理：金融、ビジネス業務、経営、または費用・価格決定

管理目的、業務目的、経営目的、監督目的に特に適合したデ
ジタル計算機またはデータ処理の装置または方法

特定の用途に特に適合したデジタル計算またはデータ処理の
装置または方法

G06F17/60

G06F19/00


