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 電気的デジタルデ－タ処理（特定の計算

モデルに基づくコンピュ－タ・システム G06N）  

注 

このサブクラスにおいては,下記の用語または表現は以下に示

す意味で用いる:  

―“取り扱う”とはデ－タの処理または転送を含む.  

―“デ－タ処理装置”とはグル－プ G06F7/00 の下位に分類で

き る 電 気 的 デ ジ タ ル デ － タ プ ロ セ ッ サ と グ ル － プ

G06F1/00-G06F5/00 と G06F9/00-G06F13/00 の下位に分類でき

る一つ以上の装置との結合を意味する。  

サブクラス内の索引 

デ－タ処理 7/00,15/00－17/00 .........................  

入力,出力;機能要素間の相関性 3/00,13/00 ..............  

アドレシングまたはアロケ－ション 12/00 ...............  

変換;ソフトウェアエンジニアリング;プログラム制御;エラ－

検出,モニタリング 5/00,8/00,9/00,11/00 ...............  

パタ－ン認識 18/00 ...................................  

詳細 1/00 ............................................  

セキュリティ装置 21/00 ...............................  

コンピュ－タ－支援設計[CAD] 30/00 ....................  

自然言語デ－タの取扱い 40/00 .........................  

1/00 グ ル － プ G06F3/00-G06F13/00 お よ び

G06F21/00 に包含されないデ－タ処理装

置の細部（プログラム記憶式汎用計算機

のア－キテクチャ G06F15/76）[2006.01]  

1/02 ・デジタル型関数発生器[2006.01]  

620 ・・波形生成器,すなわち時間の周期関数を

生成するための装置,例.直接デジタル信

号合成器（G06F1/025,G06F1/03 が優先）  

1/025 ・・二値振幅をもつ関数のためのもの,例.

ウォルシュ関数のためのもの[2006.01]  

650 ・・・ウォルシュまたは類似の関数  

1/03 ・・少なくとも一部分はテ－ブル・ルック

アップによって作動するもの（G06F1/025

が優先）[2006.01]  

607 ・ ・ ・ 対 数 ま た は 指 数 型 関 数

（G06F1/03,614,G06F1/035 が優先）  

614 ・・・周辺装置,例.紙テ－プまたはドラム

に保存されるテ－ブル  

621 ・・・波形発生装置,すなわち時間の周期的

関数を発生するための装置,例.直接デジ

タ ル 信 号 合 成 器

（G06F1/03,614,G06F1/035 が優先）  

628 ・・・・位相増分値が調整されうるもの,

例.加算累積器を用いることによる  

635 ・・・・・複数変数型構成関数である位相

増分それ自体,例.度数および位相  

642 ・・・・複数の波形を同時に生成するため

のもの,例.異なる位相角のみを用いるも

の  

注 

・・このグル－プに分類されるためには,テ－ブルは単に係数

だけでなく,所望の関数または中間の関数の関数値を含んでい

なければならない[5]  

1/035 ・・・テ－ブルのサイズの縮小[2006.01]  

630 ・・・・関数の対称的な性質を用いること

によるもの,例.象限制御のための最上位

ビットを用いるもの  

660 ・・・・複数の小テ－ブルを用いることに

よるもの,例.引数の一部によってアドレ

ス指定されるもの  

1/04 ・クロック信号またはそれから直接誘導さ

れた信号の発生または分配[2006.01]  

302 ・・監視または試験  

302 Aクロック断検出  

302 F装置試験のためのもの  

302 Zその他のもの  

303 ・・冗長構成を有するもの  

303 A現用予備同期  

303 B現用予備切替  

303 Zその他のもの  

510 ・・誤動作防止または精度向上のためのも

の,例.調整または安定化  

511 ・・・不要輻射の防止  

512 ・・・・スペクトラム拡散  

550 ・・クロックの制御（G06F1/06-G06F1/14

が優先）  

560 ・・・クロックの起動  

561 ・・・・発振安定後の供給  

570 ・・・クロックの停止または周波数の低減  

571 ・・・・異常対策のためのもの  

1/06 ・・複数のクロック信号を発生するクロッ

ク発生装置[2006.01]  

510 ・・・位相の異なるクロック信号を発生す

るもの  

520 ・・・タイミングパルス発生器  

521 ・・・・タイミングパタ－ンを記憶するメ

モリを有するもの  

590 ・・・クロック信号の切替（G06F1/08,510

が優先）  

1/08 ・・クロック周波数が可変またはプログラ

マ ブ ル で あ る ク ロ ッ ク 発 生 装 置

[2006.01]  

510 ・・・クロック周波数の切替  

520 ・・・クロック周波数がプログラマブルの

もの  

1/10 ・・クロック信号の分配[2006.01]  

510 ・・・遅延量を調整するもの  

511 ・・・・線路長を調整するもの  

512 ・・・・静電容量を調整するもの  

513 ・・・・シフトレジスタを用いるもの  

520 ・・・遅延量を計測するもの  

650 ・・・分配が少なくとも部分的に光学的な

もの  

1/12 ・・異なるクロック信号の同期[2006.01]  
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510 ・・・送受信のためのもの  

1/14 ・・時間監視装置,例.リアルタイムクロッ

ク[2006.01]  

510 ・・・実時間監視のためのもの  

511 ・・・・時刻合わせのためのもの  

512 ・・・・・複数タイマ－間の時刻合わせ  

520 ・・・経過時間監視のためのもの,例.マル

チタイマ－  

1/16 ・構造上の細部または配置[2006.01]  

311 ・・大型計算機周辺の構造  

311 A計算機室の構造  

311 B・防音または耐震構造  

311 C・フリ－アクセス床構造  

311 D・・耐震構造  

311 E・・床構造  

311 F・・床支持構造  

311 G・・配線穴への落下防止構造  

311 H計算機の支持構造  

311 J・耐震構造  

311 K・固定構造  

311 L・高さ調整  

311 Zその他のもの  

312 ・・計算機本体の構造（電源の構造は

G06F1/26,331, 冷 却 の た め の 構 造 は

G06F1/20,360）  

312 A筐体の構造（G06F1/16,312B-G06F1/16,312H

が優先）  

312 B・大型計算機用  

312 C・コンソ－ル型計算機用  

312 D・卓上計算機用  

312 E・ポ－タブル型計算機用  

312 F・・表示部の配置  

312 G・手持計算機用（電卓は G06F15/02）  

312 H・会計機用  

312 J・筐体の連結  

312 K・他の装置との結合  

312 L・筐体の細部,例.シ－ルド,防音材取付構造

またはエアシ－ル  

312 Mプリント基板およびユニットの収納  

312 Nユニット引出構造  

312 P扉  

312 Qカバ－  

312 R・キ－ボ－ド用  

312 Sロック機構  

312 T足  

312 Uキ－ボ－ドおよび操作盤の取付構造  

312 Vキ－ボ－ドまたはマウスの収納  

312 W外部記憶装置の取付または収納  

312 Zその他のもの  

313 ・・計算機付属部の構造,例.ラック,ケ－ス

または書見台  

313 A計算機用机または台  

313 B卓上型計算機用固定具  

313 C計算機用ケ－ス  

313 D書見台,資料台また伝票台  

313 E照明,例.キ－ボ－ド用  

313 FCRT の角度調整  

313 Zその他のもの  

1/18 ・・実装または電力の分配[2006.01]  

A 接続方式に関するもの  

B 布線または束線  

C ケ－ブル処理,例.キ－ボ－ド用ケ－ブルの

収納  

D 電源供給配線  

E 接続構造,例.コネクタ形状  

F プリント板の実装に関するもの  

G プリント板内の配線に関するもの  

H 活線挿抜  

J 誤挿入防止,誤抜取防止または実装状態検

知  

Z その他のもの  

1/20 ・・冷却手段[2006.01]  

A 液冷（G06F1/20C,G06F1/20D,G06F1/20E 優

先）  

B 空冷（G06F1/20C,G06F1/20D,G06F1/20E 優

先）  

C 構造  

D 制御  

E 障害監視  

Z その他のもの  

1/22 ・ピン/ゲ－ト比率を制限または制御する手

段[2006.01]  

1/24 ・リセット手段[2006.01]  

A 初期化処理方式  

B リセット方式  

C メモリの初期化  

Z その他のもの  

351 ・・リセット回路  

1/26 ・電力供給手段,例.電源の安定化（メモリ

のためのもの G11C）[2006.01]  

303 ・・複数の切り替え可能な電源供給を用い

るための装置.例.充電池および AC

（G06F1/30 が優先）  

306 ・・コンピュ－タから直接にまたはコンピ

ュ－タの制御の下で外部周辺装置に電力

を供給するための装置.例.通信ポ－トを

通じての電力供給,コンピュ－タ制御の

電源ストリップ  

1/28 ・・電源の監視,例.規定値はずれの監視に

よる電力供給不良の検知[2006.01]  

1/30 ・・電力供給不良または中断,例.電源変動

の際作動するための手段（リセットのた

めだけのもの G06F1/24）[2006.01]  

305 ・・・電源変動の際作動するための手段  

1/32 ・・電力節約のための手段[2019.01]  

1/3203 ・・・電力管理,すなわちイベントベ－スの
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省電力モ－ドの開始[2019.01]  

1/3206 ・・・・電力状態の変化をトリガするイベ

ント,装置またはパラメ－タの監視

[2019.01]  

1/3209 ・・・・・遠隔動作を監視するもの,例.電

話回線またはネットワ－ク接続によるも

の[2019.01]  

1/3212 ・・・・・バッテリ－レベルを監視するも

の,例.バッテリ電圧が所定値を下回った

こ と に よ り 節 電 を 開 始 す る も の

[2019.01]  

1/3215 ・・・・・周辺装置を監視してコンピュ－

タの節電を行うもの[2019.01]  

1/3218 ・・・・・・ディスプレイ装置を監視して

コ ン ピ ュ － タ の 節 電 を 行 う も の

[2019.01]  

1/3221 ・・・・・・ディスク駆動装置を監視して

コ ン ピ ュ － タ の 節 電 を 行 う も の

[2019.01]  

1/3225 ・・・・・・メモリ装置を監視してコンピ

ュ－タの節電を行うもの[2019.01]  

1/3228 ・・・・・タスクの終了を監視するもの,

例.アイドルタイマ,停止コマンドまたは

待 ち コ マ ン ド の 使 用 に よ る も の

[2019.01]  

1/3231 ・・・・・ユ－ザの有無または動きを監視

するもの[2019.01]  

1/3234 ・・・・実行される動作に特徴がある節電

[2019.01]  

1/3237 ・・・・・クロックの生成または供給を停

止することによるもの[2019.01]  

1/324 ・・・・・クロック周波数の低減によるも

の[2019.01]  

1/3246 ・・・・・電源オフになるために起動され

たソフトウェアによるもの[2019.01]  

1/3287 ・・・・・コンピュ－タシステムの個別の

機能ユニットをオフにすることによるも

の[2019.01]  

1/329 ・・・・・タスクスケジュ－リングによる

もの[2019.01]  

1/3293 ・・・・・消費電力の少ないプロセッサへ

の切替によるもの,例.サブCPU[2019.01]  

1/3296 ・・・・・供給電圧または動作電圧を下げ

ることによるもの[2019.01]  

3/00 計算機で処理しうる形式にデ－タを変換す

るための入力装置;処理ユニットから出

力ユニットへデ－タを転送するための出

力 装 置 , 例 . イ ン タ フ ェ － ス 装 置

[2006.01]  

A デバイスの接続,増設,切離,選択,切替等に

関するもの〔W,Y が優先〕  

B ・活性挿脱〔あるいは活線挿抜〕〔電源切断

なしの接続・切離〕  

C ・非接触結合回路〔直流絶縁結合〕  

D ・・光結合  

E 光転送〔含む光フアイバによる転送〕〔光バ

スを含む〕  

F バス線の接続,切離し回路〔異常バスの回路

的結合を含む〕〔例.バス幅変換〕  

G バス駆動回路一般  

H ・送信器,受信器〔含むトライステ－トバツ

フア,ラツチ〕  

J プリチヤ－ジ,デイスチヤ－ジ,プルアツプ,

プルダウン〔主として高速化が目的〕  

K 整合・反射防止  

L レベル変換,レベルシフト,正,負変換  

M 双方向バス転送〔N が優先〕  

N 中間中継増幅回路  

P 端子数の削減を図るためのもの〔P/S 変換

によるものを含む〕  

Q 電源回路関連〔Y が優先〕  

R ・節電対策  

S 構造に関するもの  

T ・バス構造〔接続形態を含む〕  

V ・コネクタ,ケ－ブル,プラグ,ジヤツク等取

付技術  

W 誤動作防止,監視〔モニタ〕〔ソフト的なも

のは,G06F13/00－301〕  

X ・ノイズの発生防止,除去〔Jが優先〕  

Y ・デバイス等の保護〔B,C が優先〕〔ラツシ

ユカ－レントの防止を含む〕  

Z その他  

3/01 ・ユ－ザ－と計算機との相互作用のための

入力装置または入力と出力が結合した装

置（G06F3/16 が優先）[2006.01]  

510 ・・人体との相互作用のための装置  

514 ・・・手に付けた入出力装置,例.デ－タグ

ロ－ブ  

515 ・・・神経系の活動に基づいた入力装置,

例.脳波や筋電図の検出  

560 ・・触力覚フィ－ドバック  

570 ・・ジェスチャ－入力  

590 ・・特殊な入力装置または入力と出力が結

合した特殊な装置  

3/02 ・・手動で操作されるスイッチを用いる入

力装置,例.キ－ボ－ドまたはダイヤルを

用いるもの[2006.01]  

A 使用されているスイッチ素子に特徴のある

もの  

B ・磁気によるもの  

C ・・リ－ドスイッチによるもの  

D ・光によるもの  

E ・圧力に応動するもの  

F ・容量によるもの  

Z その他のもの  

400 ・・・入力装置の構造的細部または製造の
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プロセス  

410 ・・・・ジョイスティックの様な方法でキ

－ボ－ドカ－ソル制御キ－を操作するた

めのレバ－装置  

420 ・・・・キ－ボ－ドの傾斜角を調整するた

めの装置,例.枢軸回転する支脚  

430 ・・・・キ－ボ－ドに於ける追加の周辺機

器を統合する機構,例.カ－ドまたはバ－

コ－ド読み取り装置,光学スキャナ－  

440 ・・・・・キ－ボ－ドに於ける統合化され

たポインティングデバイスを備える装置,

例.トラックボ－ルまたは小型ジョイス

ティック  

450 ・・・・キ－ボ－ドのキ－の配列を人間工

学的に調整するための装置  

460 ・・・・特別な用途のキ－ボ－ド  

470 ・・・・持ち運びまたは収納のためにキ－

ボ－ドの大きさを縮小するための装置  

480 ・・・・キ－ガイド支持器  

490 ・・・・キ－カバ－  

500 ・・・入力装置と計算機の他の機能ユニッ

トとの協働および相互接続  

510 ・・・・入力制御  

520 ・・・・キ－ボ－ドと他の入力装置との接

続  

530 ・・・・エラ－対策または試験  

3/023 ・・・情報の離散的項目をコ－ド信号に変

換するための装置,例.キ－ボ－ドで発生

したコ－ドを英数字コ－ド,オペランド

コ－ドまたは命令コ－ドとして解釈する

ための装置[2006.01]  

400 ・・・・コ－ドレスキ－ボ－ド  

410 ・・・・手動の直接入力,例.主メモリに対

するキ－入力  

420 ・・・・文字入力方法  

430 ・・・・・複数文字発生  

440 ・・・・・異方向に操作可能なスイッチを

用いるもの  

450 ・・・・・和音技法すなわち同時押下を用

いるもの（G06F3/023,440 が優先）  

460 ・・・・・表示された事項から選択する技

法を用いるもの  

470 ・・・・・予測または検索技法を用いるも

の  

480 ・・・・プログラム可能なキ－ボ－ド  

3/027 ・・・・小数点挿入のためのもの[2006.01]  

3/03 ・・器具の位置または変位をコ－ド信号に

変換するための装置[2006.01]  

400 ・・・能動的に変位を検出するペン型のポ

インティングデバイスまたはデジタイザ

－とともに用いられ位置を検出される器

具における構造または制御であって,各

検出方式に共通する一般的観点に特徴が

あるもの,例.ペンの一般的構造（各検出

方式による位置検出のための構造または

制御は G06F3/033-G06F3/047 が優先す

る;G06F3/033-G06F3/047を併せて付与す

る）  

400 A筆圧検出のためのもの  

400 B複数モ－ド,複数本〔使用〕  

400 C・開始スイッチ  

400 D・モ－ド切替スイッチ  

400 E収納のためのもの  

400 F構造一般  

400 Zその他  

注 

・・このグル－プでは,ファ－ストプレイス優先ル－ルが適用

される,すなわち各階層レベルにおいて,相反する指示がない

限り,最初の適切な箇所に分類する。[8]  

3/033 ・・・ユ－ザにより変位または位置決めさ

れるポインティングデバイス;その付属

具（変換手段によって特徴付けられたデ

ジタイザ G06F3/041）[3,8,2013.01]  

A G06F3/0338-G06F3/037に含まれないポイン

ティングデバイス  

Z その他  

3/0338 ・・・・デバイスの操作部位の中立位置か

らの限定された直線的変位または角度変

位を検出するもの,例.アイソトニックま

たはアイソメトリック・ジョイスティッ

ク[2013.01]  

411 ・・・・・ジョイスティック,ポインティン

グスティック（歪みセンサを用いたもの

を含む）の基本要素〔筐体における持ち

やすさ,動かしやすさ,または意匠性に関

するもの,傾斜検出機構〕（ジョイスティ

ックに配置されたボタンは G06F3/0338 

412）  

412 ・・・・・ジョイスティック,ポインティン

グスティック（歪みセンサを用いたもの

を含む）:多次元入力のための付加的要素  

413 ・・・・・十字キ－,多方向キ－  

3/0346 ・・・・三次元空間における,デバイスの向

きまたは自由運動を検出するもの,例.3D

マウス,ジャイロや加速度センサや傾き

センサを使用する 6 自由度ポインタ

[2013.01]  

421 ・・・・・空間または支持部材に固定され

たセンサにより検出するもの  

422 ・・・・・・空間または支持部材に固定さ

れたカメラにより検出するもの  

423 ・・・・・・・空間または支持部材に固定

されたカメラにより目を撮影して視線を

検出するもの  

424 ・・・・・操作部材に内蔵されたセンサ,

例.磁気センサ,により検出するもの  
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425 ・・・・・・操作部材に内蔵されたジャイ

ロセンサまたは加速度センサにより検出

するもの  

426 ・・・・・・操作部材に内蔵されたカメラ

により検出するもの  

3/0354 ・・・・デバイスまたはその操作部位と,

平面または表面との間の,二次元相対運

動を検出するもの,例.二次元マウス,ト

ラ ッ ク ボ － ル , ペ ン ま た は パ ッ ク

[2013.01]  

431 ・・・・・トラックボ－ル  

432 ・・・・・スライドパック,すなわち操作部

材が支持部材上の所定の範囲で平面的に

変位するポインティングデバイス（所定

の 範 囲 で 位 置 決 め さ れ る マ ウ ス

G06F3/0354 440）  

440 ・・・・・所定の平面上でユ－ザにより自

在に変位または位置決めされるポインテ

ィングデバイスであって,操作部材の位

置または変位を検出するもの,例.マウス,

ペン型ポインティングデバイス（付属具

G06F3/039）  

441 ・・・・・・マウス:基本要素〔筐体におけ

る持ちやすさ,動かしやすさ,または意匠

性に関するもの,マウスボタン,ボ－ル回

転検出機構〕（ペン型 G06F3/0354 445）  

442 ・・・・・・マウス:多次元入力のための付

加的要素,例.ホイ－ル,デジタイザまた

は 2 個のボ－ルによるマウス回転検出機

構  

443 ・・・・・・マウス:その他の付加的要素,

例.電卓,発電機,カ－ドリ－ダ,ケ－ブル

収納手段または振動フィ－ドバック手段  

444 ・・・・・・マウス:ボ－ルの回転以外,例.

光または加速度,により検出するもの（ペ

ン型 G06F3/0354 445）  

445 ・・・・・・ペン型ポインティングデバイ

ス,すなわち手書き入力を単独で検出す

るペン型のポインティングデバイス（デ

ジタイザG06F3/041-G06F3/047;シ－ト上

の光学パタ－ンに基づくもの G06F3/042 

421）  

450 ・・・・・パッド型ポインティングデバイ

ス,すなわち指先の可動域と同程度以下

の大きさを有する入力領域に接触または

近接している指の変位を検出するポイン

ティングデバイス,例.タッチパッド,光

学式擬似トラックボ－ル（ジョイスティ

ック G06F3/033 411）〔デジタイザの検出

方式または細部 G06F3/041-G06F3/047 を

併せて付与〕  

451 ・・・・・・光学的手段により検出するも

の  

452 ・・・・・・指紋センサにより指の 2 次元

変位を検出するもの  

453 ・・・・・・タッチパッド〔変換手段によ

っ て 特 徴 付 け ら れ て い る も の は

G06F3/041-G06F3/047 を併せて付与〕  

3/0362 ・・・・デバイスの操作部位の一次元の移

動または回転を検出するもの,例.スクロ

－ルホイ－ル,スライダ,ノブ,ロ－ラ－

またはベルト[2013.01]  

461 ・・・・・ダイヤル,ホイ－ル,ロ－ラ－  

462 ・・・・・・1 次元タッチセンサにより検

出するもの  

463 ・・・・・スライダ,ベルト  

464 ・・・・・・1 次元タッチセンサにより検

出するもの  

3/037 ・・・・器具の位置を検知するために陰極

線管[CRT]のラスタ－走査を用いるもの,

例.CRT モニタと共働するライトペン

[3,8,2013.01]  

A ライトペン一般  

Z その他  

320 ・・・・・ラスタスキャン型 CRT のための

もの  

330 ・・・・・・位置決定  

330 Aライトペンの視野対策,例.ライトペンの口

径の制約に基づくもの  

330 B検出位置の補正  

330 C多数の CRT を持つ装置  

330 Dノイズまたは誤動作対策;2度検知または照

合  

330 E走査制御一般  

330 Zその他  

340 ・・・・・・輝度またはマ－カ－制御のた

めのもの  

340 A輝度または色彩変更  

340 B残像対策  

340 Cマ－カ－,検出パタ－ンの表示  

340 Zその他  

350 ・・・・・・ライトペン自体  

350 A構造または回路  

350 B開始スイッチまたは押圧力の検出  

350 Cフイルタ－等  

350 Zその他  

360 ・・・・・・操作者対策  

360 Aライトペン領域の指定または限定  

360 B入力の確認,例.投光  

360 C入力図形,例.キ－ボ－ド,の表示  

360 Zその他  

370 ・・・・・・入力処理  

370 A図形の切り出し  

370 B図形の移動,縮少または拡大  

370 Cペンの動き,カ－ソル,線引き  

370 D文字列の制御または読出し  
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370 E表示内容の制御,読出しまたは変更  

370 F特殊パタ－ン,例.疑似バ－コ－ド,の表示  

370 Zその他  

3/038 ・・・・その制御インタフェ－ス装置,例.

ドライバまたはデバイスに埋め込まれた

制御回路[8,2013.01]  

310 ・・・・・入力器具の制御  

310 A目線入力,例.目または頭の動きによる入力  

310 Bカ－ソル用キ－,例.キ－ボ－ドのカ－ソル

キ－  

310 C特殊手段,例.光または磁気,によるマウス  

310 Y特殊手段  

310 Zその他  

320 ・・・・・・ペン形  

330 ・・・・・・ジョイスティック  

340 ・・・・・・回転ボ－ルを用いるもの  

350 ・・・・・・カ－ソル処理のためのもの  

350 Dカ－ソルの動き,例.速度,制御  

350 Rカ－ソル位置における制御  

350 Zその他  

3/039 ・・・・その付属具,例.マウスパッド

[8,2013.01]  

3/041 ・・・変換手段によって特徴付けられたデ

ジタイザ－,例.タッチスクリ－ンまたは

タッチパッド用のもの[2006.01]  

400 ・・・・デジタイザ－の構造的細部  

410 ・・・・・表示器とデジタイザ－で共有部

分があるもの  

412 ・・・・・・インセル構造を有するもの  

420 ・・・・・検出電極の電極パタ－ン、形状

に特徴があるもの  

422 ・・・・・・容量性手段によるもの  

430 ・・・・・引出電極や配線、すなわち、検

出電極に接続される電極または配線  

440 ・・・・・デジタイザ－の周辺部のひずみ

を修正するための構造,例.リニアリティ

を改善するための電極  

450 ・・・・・額縁領域、すなわち、検出部の

外周を隠すもの,例.加飾部  

460 ・・・・・指示具が接触する表面,例.保護

層、保護フィルム、表面の粗面化  

470 ・・・・・デジタイザ－における電気的シ

－ルド,例.静電容量型タッチパネルの電

気的シ－ルド  

480 ・・・・・触力覚を能動的に伝える構造を

有するもの,例.フォ－スフィ－ドバック

機構  

490 ・・・・・透過性、反射・屈折率に特徴が

あるもの,例.骨見え対策のダミ－電極、

反射率の異なる層を複数設けるもの  

495 ・・・・・部材の組成、材料に特徴がある

もの  

500 ・・・・デジタイザ－の制御とインタ－フ

ェイス装置  

510 ・・・・・位置検知手段の駆動・走査に特

徴があるもの  

512 ・・・・・・容量性手段によるもの  

520 ・・・・・エラ－訂正や補正,例.視差、キ

ャリブレ－ション  

522 ・・・・・・ノイズ除去または低減のため

の処理  

530 ・・・・・検知領域の動的設定,例.拡大・

縮小・移動  

532 ・・・・・・一部領域の入力を座標変換す

るもの,例.仮想タッチパッドの座標変換  

534 ・・・・・・所定の領域の無効化・入力禁

止,例.不感帯の設定、把持した領域の無

効  

540 ・・・・・他の入力装置によりデジタイザ

－の出力を変換するもの  

550 ・・・・・複数のタッチパネルの制御,例.

連結、跨ぐ操作  

560 ・・・・・複数種類の指示具を識別するも

の,例.指とスタイラス、複数種類のスタ

イラス  

570 ・・・・・節電に関するもの  

580 ・・・・・近接検知,例.エア－、ホバ－  

590 ・・・・・マルチタッチ検知、すなわち複

数の位置検知をするもの  

595 ・・・・・軌跡、ジェスチャ－の検知に特

徴があるもの  

600 ・・・・圧力検知手段を利用するもの  

602 ・・・・・圧力検知手段により位置を特定

するもの  

610 ・・・・裏面又は側面に位置検知手段を設

けたもの  

620 ・・・・異なる位置検知手段を垂直に組み

合わせたもの,例.ハイブリッドタッチパ

ネル  

630 ・・・・大型表示装置に用いられるもの,

例.電子黒板、大型スクリ－ン、プロジェ

クタ－用のもの  

640 ・・・・可撓性デジタイザ－,すなわち、紙

のように折り曲げたり丸めたりできるデ

ジタイザ－  

650 ・・・・タッチ面全体が曲面で形成された

デジタイザ－  

660 ・・・・製造方法に特徴があるもの  

662 ・・・・・デジタイザ－周辺の構造、取付,

例.防塵、防水のためのシ－ル  

3/042 ・・・・光電子手段によるもの[2006.01]  

L 導 光 板 が 位 置 検 出 面 を な す も の

（G06F3/042,410-485を併せて付与する）  

P 光電子手段によるデジタイザ－によって位

置を検出される器具そのもの,例.発光ペ

ンの構造（G06F3/042,410-485 を併せて
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付与する）  

Z その他  

410 ・・・・・ペン側の受光により位置を検出

するもの  

420 ・・・・・・ペン受光・垂直型,すなわち位

置検出面に対して垂直な光または傾斜し

た光をペンが受光するもの（CRT のラス

タ ス キ ャ ン に 基 づ く ラ イ ト ペ ン

G06F3/037）  

421 ・・・・・・・コ－ドパタ－ン型,すなわち

位置情報と対応する幾何学的な光学パタ

－ンを面上に配置するもの,例.ドットパ

タ－ンによるもの  

422 ・・・・・・・発光素子マトリックス型,

すなわち複数の発光素子を面状に配置す

るもの  

430 ・・・・・・ペン受光・平行型,すなわち位

置検出面に対して平行な光をペンが受光

するもの  

460 ・・・・・デジタイザ－側の受光により位

置を検出するもの  

470 ・・・・・・デジタイザ－受光・垂直型,

すなわち位置検出面に対して垂直な光ま

たは傾斜した光をデジタイザ－が受光す

るもの  

471 ・・・・・・・受光素子マトリックス型,

すなわち複数の受光素子を面状に配置す

るもの  

472 ・・・・・・・・発光素子または表示素子

を受光素子と対応して配置するもの  

473 ・・・・・・・カメラが位置検出面に対向

するもの  

480 ・・・・・・デジタイザ－受光・平行型,

すなわち位置検出面に対して平行な光を

デジタイザ－が受光するもの  

481 ・・・・・・・発光検出型,すなわち入力に

よって生じた発光または反射を,位置検

出面に対して平行にデジタイザ－が受光

することにより検出するもの  

482 ・・・・・・・・角度を検出するもの  

483 ・・・・・・・遮光検出型,すなわち入力に

よって生じた遮光を,位置検出面に対し

て平行にデジタイザ－が受光することに

より検出するもの  

484 ・・・・・・・・光が格子状に交差するも

の  

485 ・・・・・・・・角度を検出するもの  

3/043 ・・・・伝播する音波を用いるもの[2006.01]  

3/044 ・・・・容量性手段によるもの[2006.01]  

A ペンによるタブレツトの電位の変化の検出  

B タブレツトによるペンの電位の変化の検出  

Z その他  

110 ・・・・・表面型  

120 ・・・・・投影型  

122 ・・・・・・検出電極に金属細線を用いる

もの  

124 ・・・・・・電極一層  

125 ・・・・・・・ブリッジ部分に特徴がある

もの  

126 ・・・・・・電極二層  

127 ・・・・・・・1 つの基板の両面に電極を

配置するもの  

128 ・・・・・・・電極を配置した基板 2 つを

貼り合わせるもの  

129 ・・・・・・・1 つの基板に電極と絶縁層

を順に積層するもの  

130 ・・・・・電極方向の位置に応じた容量を

検出するもの  

140 ・・・・・押圧により電極間の距離が変わ

ることで容量が変化するもの  

3/045 ・・・・抵抗性要素を用いるもの,例.1 つ

の連続した面または接触しうるように置

かれた 2 つの平行な面を用いるもの

[2006.01]  

A 抵抗線型:一般  

B 抵抗線型:クシ型  

C 抵抗膜型:一般  

D 抵抗膜型:1 膜型一般〔X,Y が 1 膜を共用〕  

E 抵抗膜型:1 膜型構造  

F 抵抗膜型:2 膜型一般〔X,Y 用の独立の膜〕  

G 抵抗膜型:2 膜型構造  

H 抵抗・容量結合型・位相差検出型  

Z その他  

3/046 ・・・・電磁的手段によるもの[2006.01]  

A 交流駆動ペン型:共通  

B 交流駆動ペン型:電圧検知型  

C 交流駆動ペン型:位相検知型  

D 交流駆動ペン型:特殊な手段による  

E 磁石ペン型:駆動・センス線型  

F 磁石ペン型:共通,その他  

G ペン検知型:電圧検知型  

H ペン検知型:位相検知型  

J ペン検知型:共通,その他  

P 共通事項  

Q 複数の型式の組合せ  

R ペンの高さ・傾き・端部による誤差の補正  

Z その他  

3/047 ・・・・組みになっているワイヤを用いる

もの,例.交差ワイヤ[2006.01]  

A 機械的手段  

B 弾性体によるもの〔センスラインそのもの

が弾性を有する〕  

C 感圧導電シ－トによるもの〔X・Y センスラ

イン間に配置〕  

Z その他  

3/048 ・・グラフィカルユ－ザインタフェ－ス
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[GUI]に基づく相互作用技術[2013.01]  

注 

・・このグル－プは,ユ－ザが表示されたデ－タと相互作用可

能な手段に焦点をあてた主題事項を包含する。特定の機能と関

連したデ－タ処理が可能な特定のアプリケ－ションソフトウ

ェアまたは特定の装置を開示する文脈中で,単に標準的な GUI

が存在するだけの場合は,それらのアプリケ－ションソフトウ

ェアまたは特定の装置と関連した適切なサブクラスに一般的

に分類する。  

3/0481 ・・・表示された相互作用オブジェクトの

特定の特性,またはメタファベ－スの環

境に基づくもの,例.ウィンドウまたはア

イコンのようなデスクトップ要素との相

互作用,あるいはカ－ソルの挙動や外観

の 変 化 に よ っ て 補 助 さ れ る も の

[2022.01]  

3/04812 ・・・・カ－ソルの外観または振舞に基づ

く相互作用技術,例.表示オブジェクトの

存在により影響を受けるもの[2022.01]  

3/04815 ・・・・立体的に表示されている、メタフ

ァに基づく環境または相互作用オブジェ

クトとの相互作用,例.メタファに基づく

環境または相互作用オブジェクトに関す

るユ－ザの視点を変えるもの[2022.01]  

3/04817 ・・・・アイコンを用いるもの（アイコン

的記号を用いるグラフィカルまたはビジ

ュアルプログラミング G06F8/34 ）

[2022.01]  

3/0482 ・・・・選択可能な事項のリストとの相互

作用,例.メニュ－[2013.01]  

3/0483 ・・・・ペ－ジにより構成された環境との

相互作用,例.本のメタファ[2013.01]  

3/0484 ・・・特定の機能または動作を制御するた

めのもの,例.オブジェクトや画像または

表示されている文字要素の選択や操作,

パ ラ メ － タ 値 の 設 定 , 範 囲 の 選 択

[2022.01]  

3/04842 ・・・・表示されているオブジェクトまた

は表示されている文字要素の選択

（G06F3/0482 が優先）[2022.01]  

3/04845 ・・・・画像を操作するためのもの,例.ド

ラッグ,回転,拡大,色の変更[2022.01]  

3/04847 ・・・・パラメ－タ設定を制御する相互作

用技術,例.スライダまたはダイヤルとの

相互作用[2022.01]  

3/0485 ・・・・スクロ－ルまたはパン[2022.01]  

3/04855 ・・・・・スクロ－ルバ－との相互作用

[2022.01]  

3/0486 ・・・・ドラッグ・アンド・ドロップ[2013.01]  

3/0487 ・・・入力デバイスによって提供される特

定の特徴を利用するもの,例.2 つのセン

サを備えたマウスの回転によって制御さ

れる機能,または入力デバイスの性質に

よるもの,例.デジタイザが感知する圧力

に基づくタップ動作[2022.01]  

3/0488 ・・・・タッチスクリ－ンまたはデジタイ

ザを利用するもの,例.追跡されたジェス

チャ－によるコマンドの入力[2022.01]  

3/04883 ・・・・・手書きによりデ－タを入力する

ためのもの,例.ジェスチャ－または文字

[2022.01]  

3/04886 ・・・・・タッチスクリ－ンの表示領域ま

たはデジタイズ用タブレットの表面を個

別に制御可能な領域に分割することによ

るもの,例.仮想キ－ボ－ド,メニュ－

[2022.01]  

3/0489 ・・・・専用のキ－ボ－ドのキ－またはそ

れらの組合せを利用するもの[2022.01]  

170 ・・・・・表示能力を改善する特別な入力

またはコマンド  

3/04892 ・・・・・ある離散位置から別の離散位置

へのカ－ソルの移動を指示するコ－ドに

基づいてカ－ソルの位置を制御するため

の装置,例.異なる方向と関連付けられた

カ－ソル制御キ－を使用するもの,また

はタブキ－を使用するもの（座標信号に

基づいてカ－ソルの位置を制御するため

の装置 G06F3/038）[2022.01]  

3/04895 ・・・・・キ－ボ－ドによる入力操作中の

案内,例.入力を促すもの[プロンプティ

ング][2022.01]  

3/05 ・一定の時間間隔でのアナログ量のサンプ

リングを用いるデジタル入力 [2006.01]  

A 高速化を図るためのもの  

B ・並列処理を行うもの  

C ・バツフアを介するもの  

D D/A 変換を施してアナログ出力を得るもの  

F デイジタル入力端子としても利用可能なも

の  

K 同期,クロツク,タイミング調整に関するも

の  

Y 電源  

Z その他のもの  

301 ・・A/D 変換前の信号処理  

301 Aスキヤナ－,マルチプレクサ等によるチヤ

ネル切換え  

301 B・スキヤナ－速度の適応制御  

301 E優先度を考慮したデ－タの取り込み  

301 F誤動作防止の為のもの  

301 G・オフセツト値の補正  

301 H・信号中のノイズの除去  

301 J・入力レベルの範囲の適正化〔含む利得調

整〕  

301 K・フオトカプラ,トランス等による直流絶縁  

301 Zその他のもの  

311 ・・A/D 変換における信号処理  
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311 AA/D 変換手段に特徴を有するもの  

311 B・電圧－周波数変換形 A/D 変換器によるも

の  

311 C・電圧－時間変換形 A/D 変換器によるもの  

311 D・積分形 A/D 変換器によるもの  

311 M雑音の除去に関するもの  

311 N・商用電源に同期して A/D 変換を行うもの  

311 Pサンプリングあるいはホ－ルドに特徴を有

するもの  

311 Q・サンプリング間隔の適応制御  

311 Zその他のもの  

321 ・・A/D 変換後の信号処理  

321 ACPU への割込み  

321 Bビツト幅の変更  

321 C倍率〔スケ－ル〕の変換  

321 Eデイジタル的処理による雑音の除去  

321 Pプリンタへの印字  

321 Zその他のもの  

331 ・・・メモリへのデ－タの書込み  

331 Aデ－タの圧縮  

331 Zその他のもの  

341 ・・構造  

351 ・・誤り防止  

351 A監視・試験  

351 Zその他のもの  

3/06 ・記録担体からのデジタル入力または記録

担体へのデジタル出力 [2006.01]  

301 ・・記録担体の入出力制御  

301 A接続制御一般;入出力装置の起動,切離し

〔cf.F13〕  

301 B・多重制御〔,例.オフラインサ－チ〕;割込

み〔一般,F9〕  

301 C・・接続占有制御;クロスコ－ル〔;外部記

憶装置共用〕  

301 E・・・優先制御,優先順位変更;デツドロツ

ク回避;バスア－ビタ  

301 F・入出力コマンドの処理〔F13 優先〕  

301 G・入出力制御装置〔cf.F13〔,例.DMA チヤ

ネル,F13;モ－ドによつて異なる動作を

するもの,Y〕〕  

301 H・マイクロプログラム制御〔cf.F9/22〕  

301 J・アクセス方式;シ－ク制御;R,W 制御;記録

担体のエリア管理〔cf.F12/00,301〕  

301 K・・アドレシング  

301 L・・サ－チ制御  

301 M・・デ－タ転送制御〔,例.転送タイミング,

プロトコル〕;デ－タ転送の開始,終了,

中断〔cf.F13〕  

301 N・・・デ－タ転送単位;デ－タ転送単位の変

換;転送デ－タの変換,演算  

301 P・・・デ－タ転送方式  

301 R・・・バツフア－メモリを介するもの;直並

列変換〔cf.F5〕  

301 S・・・・バツフア－メモリ管理〔,例.バツ

フア－メモリに対する,R/W 制御,バツフ

ア－メモリにおけるデ－タ操作,バツフ

ア－メモリのエリア管理一般,バツフア

－・チエ－ン〕  

301 T・・・・・バツフア－メモリ空き管理,充満

度管理  

301 U・・・・・複数列または複数段バツフア－

メモリの管理;それらの切り替え使用  

301 V・・・可変長語の処理,長さ変換;部分書き

込みアクセス〔cf.F12/04〕  

301 W・・・・デ－タの圧縮,復元〔回復〕  

301 X・・・外部記憶装置間のデ－タ転送  

301 Y・動作モ－ド制御,例.転送モ－ド制御,記録

密度制御  

301 Zその他のもの,例.初期化,〔入出力エミユレ

－ト,〕ボリユ－ム管理〔,マウント/デマ

ウント,オ－トチエンジヤ〕  

302 ・・・アクセス時間短縮制御  

302 Aバツフア－メモリを用いるもの,例.読取り

デ－タの先取り〔デイスク・キヤツシ

ユ,F12/08,320〕;〔高速アクセスのため

の〕仮想入出力〔仮想シ－ク Z〕  

302 B多重処理;コマンドの先取り  

302 D・多重シ－クまたはサ－チ;インタ－リ－ブ

方式  

302 E・処理順序の変更;デ－タの再配列〔デ－タ

の再配列は J に移行〕  

302 H・・ロ－ルモ－ド方式  

302 Jアクセス時間短縮のためのデ－タ配列,フ

オ－マツト  

302 Zその他のもの〔,例.仮想シ－ク,ヘツド多重,

デ－タ多重〕  

303 ・・・磁気テ－プ装置に特有の入出力制御  

303 B磁気テ－プ装置のための多重処理;オフラ

インアクセス,オフライン巻き戻し  

303 C磁気テ－プ装置へのアクセス  

303 E・磁気テ－プ装置とのデ－タ転送制御  

303 G・磁気テ－プ装置に対するリ－ド,ライト制

御  

303 Jカセツト・テ－プ装置のためのもの  

303 Zその他のもの〔,例.磁気テ－プ装置に特有

のコマンドの処理〕  

304 ・・・誤動作防止  

304 B多重化によるもの〔,例.多重装置へのアク

セス;部分多重〕;ボリユ－ム世代管理〔フ

アイル世代管理,F12/00・302〕  

304 E・二重書込み,読取り  

304 F・コピ－〔「異種フオ－マツト間のコピ－」

を含む〕;バツクアツプ処理,その更新  

304 Hプロテクシヨン一般〔cf.F12/14〕  

304 J・媒体交換,装填プロテクシヨン  

304 K・ライトプロテクシヨン,例.改ざんプロテ
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クシヨン;イニシヤライズプロテクシヨ

ン  

304 M・コピ－プロテクシヨン〔cf.F12/14〕  

304 N監視;警告,エラ－表示;残容量表示;アクセ

ス頻度のカウント,表示  

304 P・エラ－情報または履歴情報のロギング;

外部記憶装置の内容のダンプ  

304 R・診断,試験;測定〔一般 F11〕  

304 T・・擬似〔手法を用いる〕診断,試験  

304 U・・チエツク,試験回路の診断,試験  

304 Zその他のもの〔,例.デ－タ退避〕  

305 ・・・・エラ－対策  

305 Aエラ－検出,処理  

305 C・デ－タの表現に冗長性をもたせたもの  

305 D・リ－ドアフタ－ライト;バイト数チエツ

ク;返送照合方式〔G11B 優先〕  

305 F・エラ－検出後の処理,例.エラ－解析,修正

〔C 優先〕  

305 G・・エラ－処理を後回しにするもの  

305 H・ ・ エ ラ － 報 告 〔 エ ラ － 情 報 の 収

集,F3/06,304P〕  

305 K・・リトライ〔再実行〕  

305 M・・・リポジシヨニング〔G11B 優先〕  

305 Zその他のもの  

306 ・・・・障害対策  

306 B障害箇所,例.不良トラツク,の検出,代替  

306 F・次トラツクを代替トラツクとするもの  

306 H・代替トラツクを別個の記憶装置で構成す

るもの  

306 K・管理テ－ブル,例.アドレス変換テ－ブル,

を持つもの  

306 Zその他のもの〔,例.摩耗対策一般,欠陥部回

避,エラ－デ－タの強制書込み〕  

540 ・・・アレイ構成  

550 ・・・交換媒体管理  

3/08 ・・個別的な記録担体たとえばせん孔カ－

ドからのデジタル入力またはこのような

記録担体へのデジタル出力[2006.01]  

A カ－ドとの入出力制御  

C ・IC カ－ドとの入出力制御  

E 磁気デイスク装置以外のデイスク装置,例.

磁気バブルデイスク装置,仮想デイスク

装 置 , と の 入 出 力 制 御

〔cf.F3/06,302A,F12/00,301Z〕〔磁気バ

ブルデイスク装置は H に移行〕  

F ・光デイスク装置,例.追記型記憶装置,との

入出力制御  

H ・半導体デイスク装置〔「磁気バブルデイス

ク装置」を含む〕との入出力制御  

Z その他のもの  

3/09 ・タイプライタ－へのデジタル出力

[2006.01]  

3/12 ・印字ユニットへのデジタル出力[2006.01]  

301 ・・印刷システムへのインタフェ－スに特

徴のあるもの  

302 ・・・特定の目的または効果を達成しよう

とするもの  

303 ・・・・印刷ジョブの管理を改善または容

易にするためのもの  

304 ・・・・・ユ－ザあるいはオペレ－タに印

刷ジョブを実行させるにあたって,複雑

な操作をさせないようにするためのもの,

例.印刷ジョブのプリセット,印刷ジョブ

の自動実行または認証カ－ドの使用  

305 ・・・・・印刷ジョブの設定を補助または

援助することにより設定をやりやすくす

るためのもの,例.設定のカスタマイズ,

ガイダンス,コンフリクトの通知または

ジョブチケットの使用  

306 ・・・・・入力デ－タのフォ－マット,印刷

ジョブのフォ－マットまたは印刷ジョブ

の種類をフレキシブルに適応させるため

のもの,例.フォ－マットの変換  

307 ・・・・・印刷ジョブの送信後にユ－ザへ

印刷結果を通知するためのもの  

308 ・・・・・印刷の品質を向上させるための

もの,例.試し印刷,印刷プレビュ－また

は画質調整  

309 ・・・・・旧い印刷プロトコルの装置を新

しい印刷システムに接続して印刷するた

めのもの,例.通信プロトコルの変換また

は拡張,機能の拡張  

310 ・・・・装置の障害,消耗品の不足または通

信エラ－を検出,予測またはリカバリ－

するためのもの  

311 ・・・・印刷処理の性能を向上させるため

のもの  

312 ・・・・・印刷ジョブの投入から,プリンタ

において印刷が開始されるまでの時間を

短縮するためのもの  

313 ・・・・・・印刷ジョブが一時的に蓄積さ

れる装置または印刷が実行されるプリン

タにおいて,印刷が開始されるまでの時

間を短縮するためのもの  

314 ・・・・・・印刷ジョブを送信する側の装

置において,送信が開始されるまでの時

間を短縮するためのもの  

315 ・・・・・プリンタにおいて印刷を開始し

てから印刷が完了するまでの時間を短縮

するためのもの  

317 ・・・・・プリンタの空き時間または障害

による停止時間を短縮するためのもの,

例.分散印刷  

318 ・・・・プリンタの消耗品の使用量を削減

または節約するためのもの;プリンタま

たはクライアントのハ－ドウェアリソ－
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スを有効に活用するためのもの  

319 ・・・・・プリンタの消耗品の使用量を削

減または節約するためのもの  

320 ・・・・・プリンタまたはクライアントの

ハ－ドウェアリソ－スを有効に活用させ

るためのもの,例.メモリまたは CPU  

321 ・・・・・プリンタの消費電力を削減させ

るためのもの  

322 ・・・・印刷ジョブのセキュリティを強化

するためのもの  

323 ・・・印刷ジョブを実行するための特定の

技術に特徴のあるもの  

324 ・・・・クライアントまたはサ－バのリソ

－スの管理  

325 ・・・・・クライアントまたはサ－バにお

けるソフトウェアの更新,例.プリンタド

ライバ,プラグインまたはフォントの更

新  

326 ・・・・・印刷設定に適合するプリンタの

選択または検索  

327 ・・・・・プリンタ定義ファイルを使用す

るもの,例.GPD または PPD  

328 ・・・・・専用のプリンタドライバを持た

ないで印刷ジョブを送信するもの;汎用

的なプリンタドライバを使用して印刷ジ

ョブを送信するもの  

329 ・・・・プリンタの管理またはプリンタの

メンテナンス,例.電力状態,動作状態ま

たは故障状態  

330 ・・・・・プリンタのソフトウェアまたは

ファ－ムウェアの管理,例.ソフトウェア,

ファ－ムウェアまたはフォントのアップ

デ－トまたはインスト－ル  

331 ・・・・・プリンタに関連した設定,例.IP

アドレス,名称または識別情報の設定  

332 ・・・・・プリンタの能力情報の取得,例.

要求に応じてまたは定期的に取得するも

の  

334 ・・・・・エラ－処理およびリカバリ－処

理,例.再印刷処理  

335 ・・・・・・消耗品の不足によるもの,例.

用紙,インクまたはトナ－  

336 ・・・・装置間の通信の接続に特徴のある

もの,例.クライアントとプリンタ,サ－

バとプリンタ,プリンタとプリンタ  

337 ・・・・印刷ジョブの管理  

338 ・・・・・印刷のセキュリティに特徴のあ

るもの,例.ユ－ザ認証,ペ－ジの機密情

報の空白化または親展印刷  

339 ・・・・・制限範囲内でのプリンタの使用;

プリンタの機能の使用制限  

340 ・・・・・印刷またはリッピング変換の並

列化  

341 ・・・・・印刷設定に対応した印刷ジョブ

の分割,例.白黒ペ－ジとカラ－ペ－ジ,

本のカバ－と中身またはタブ  

342 ・・・・・ペ－ジ上へのオブジェクトの配

置または挿入に特徴のあるもの  

343 ・・・・・・バリアブル印刷,例.ペ－ジ上

への識別コ－ド,スタンプ,ウォ－タ－マ

－ク,タイトル,ロゴ,広告またはク－ポ

ンの挿入;帳票印刷  

344 ・・・・・印刷ジョブの変換または印刷ジ

ョブの解析,例.ペ－ジのバンド処理,色

変換,フォント変換または重複デ－タの

削除  

345 ・・・・・・中間印刷デ－タまたは共通印

刷デ－タへの変換,例.PDF,EMF または

XPS  

346 ・・・・・・マ－クアップ言語で記述した

印刷ジョブを解析するもの,例.XSL,XML

または HTML  

347 ・・・・・・プリンタが処理できる印刷デ

－タへ変換するもの  

348 ・・・・・・印刷デ－タを解析してプリン

タ言語を決定するもの;プリンタ言語を

解析して印刷処理を決定するもの  

350 ・・・・・ペ－ジレイアウトまたは記録媒

体上へのペ－ジの割り当て,例,両面印刷,

集約印刷,製本,変倍またはフチ無し印刷  

351 ・・・・・・連続的な記録媒体に適用した

もの,例.ウェブ紙またはロ－ル紙  

352 ・・・・・・特殊なシ－ト状の記録媒体に

適用したもの  

353 ・・・・・印刷ジョブのパラメ－タの設定,

例.クライアントで UI を使用するもの  

354 ・・・・・・パラメ－タを自動設定するも

の,例.プリンタドライバによる自動設定  

355 ・・・・・・パラメ－タに不整合が生じな

いようにするもの,例.設定範囲の制限,

不整合の通知または不整合の解消  

356 ・・・・・・印刷前にユ－ザに対してフィ

－ドバックするもの,例.印刷プレビュ－,

テスト印刷,試し印刷または印刷前の確

認  

357 ・・・・・・保存されたパラメ－タを使用

するもの,例.テンプレ－ト,初期値また

は印刷様式  

358 ・・・・・・プリンタ側で印刷ジョブの印

刷設定を変更するもの,例.印刷中のジョ

ブまたは蓄積しているジョブ  

359 ・・・・・印刷ジョブの監視,例.印刷ジョ

ブのステ－タスを取得するもの  

360 ・・・・・印刷ジョブのスケジュ－リング,

例.印刷ジョブのキュ－イングまたはプ

リンタの割り当て  
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361 ・・・・・・他のプリンタにおいて代替印

刷するもの,例.印刷失敗時,消耗品の不

足時または遅延予測時  

362 ・・・・・・印刷ジョブのグル－ピング,

ギャンギングまたは結合  

363 ・・・・・・印刷ジョブの優先度に基づく

もの,例.実行の順序の変更または割り込

み印刷  

364 ・・・・・・印刷ジョブの設定に基づいて

後処理装置を割り当てるもの,例.折りた

たみ,断裁,綴じまたは製本  

365 ・・・・・印刷デ－タの場所を指定して印

刷ジョブを実行するもの,例.URL または

ファイルパスの指定  

367 ・・・・・親展印刷のための蓄積;時間指定

印刷のための蓄積;再印刷のための蓄積  

368 ・・・・・印刷要求と印刷デ－タとを独立

して送信するもの;携帯端末やウェブブ

ラウザから印刷デ－タを指定して印刷要

求を送信するもの  

369 ・・・・・・配信サ－バからの印刷デ－タ

の送信,例.印刷デ－タの送信予約または

配信サ－ビス  

370 ・・・・・・ホットフォルダを用いるもの  

371 ・・・・・・プリンタまたはサ－バに蓄積

されている印刷デ－タを用いて新たな印

刷ジョブを作成して印刷するもの,例.ボ

ックス印刷  

372 ・・・・・・デジタル店舗,例.電子注文,

ウェブを介した印刷サ－ビスまたはリモ

－トの送信画面からのジョブの送信  

373 ・・・・・印刷ジョブ履歴の作成,管理また

は使用,例.ログ,課金または印刷経路の

追跡  

374 ・・・・・所定の条件,例.メモリの空き容

量またはプライバシ－,に基づいて印刷

ジョブを削除またはキャンセルするもの  

375 ・・・・印刷ジョブのワ－クフロ－管理,

例.ワ－クフロ－の定義または変更  

376 ・・・・・クライアントまたはサ－バのプ

リンタドライバにおいて,印刷ワ－クフ

ロ－の管理を行うもの  

377 ・・・・・ワ－クフロ－がフィルタのパイ

プライン化により構成されるもの  

378 ・・・印刷システムの特定の構成に特徴の

あるもの  

379 ・・・・プリンタコントロ－ラに特徴のあ

るもの,例.ハ－ドウェア構成  

380 ・・・・ダイレクト印刷のためのもの,例.

可搬性記憶媒体またはデジタルカメラか

らの印刷  

381 ・・・・複数の印刷機構を備えるプリンタ

と接続するためのもの  

382 ・・・・大型プリンタと接続するためのも

の  

384 ・・・・ロ－カルプリンタと接続するため

のもの,例.シリアルポ－ト,パラレルポ

－トまたは USB ポ－トによる接続  

385 ・・・・リモ－トプリンタと接続するため

のもの  

386 ・・・・・ロ－カルネットワ－クを介する

もの  

387 ・・・・・インタ－ネットを介するもの,

例.Web 印刷  

388 ・・・・・クライアント－サ－バ－プリン

タとなる接続構成  

389 ・・・・・サ－バ－クライアント－プリン

タとなる接続構成,例.サ－バからプリン

タが見えないもの  

390 ・・・・・サ－バ－プリンタ－クライアン

トとなる接続構成,例.クライアントはサ

－バと通信しないもの  

391 ・・・・プリンタが印刷デ－タの格納手段

を有し,印刷デ－タを自ら管理するもの  

392 ・・・・携帯端末とプリンタとのデ－タの

入出力,例.携帯端末からの無線印刷  

393 ・・コンピュ－タとのプリンタ情報のやり

とりに特徴があるもの  

394 ・・・状態通知または情報交換に関するフ

ィ－ドバック  

395 ・・・バッファ－手段  

396 ・・印刷ジョブのスケジュ－リングまたは

プリンタ資源取扱  

397 ・・プリンタコ－ドへの翻訳,変換,エミュ

レ－ションまたは圧縮;プリンタパラメ

－タの設定  

398 ・・・プリンタ言語の変換を行うもの,例.

プログラム制御言語またはペ－ジ記述言

語  

3/13 ・プロッタへのデジタル出力[2006.01]  

310 ・・装置  

310 Aフラツト ベツド型プロツタ－  

310 Bドラム型プロツタ－  

310 Cボ－ルペンプロツタ－  

310 Dインクジエツトプロツタ－  

310 Eサ－マルプロツタ－  

310 F静電プロツタ－  

310 G光学式プロツタ－  

310 Hカラ－プロツタ－  

310 J自走式プロツタ－  

310 K機構及び構造  

310 L用紙の装置・給送・残量検出  

310 Mインク供給・残量検出  

310 N文字パタ－ン発生  

310 Pベクトル発生  

310 Q円弧・曲線発生  
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310 Rグラフまたは図表の作成  

310 Zその他のもの  

320 ・・制御  

320 Aデ－タ転送・ホストとのインタ－フエ－ス  

320 Bプロツタ－コントロ－ラ－  

320 C描画プログラム及び出力図面の管理  

320 Dシステムとの対話  

320 E情況表示  

320 F誤動作防止・エラ－対策  

320 G描画範囲の設定  

320 Hためし書き  

320 J座標位置検出・読み取り  

320 K描画デ－タの処理  

320 Lベクタ－・ラスタ－変換  

320 M拡大・縮少処理  

320 N補間・補正処理  

320 P立体化及び隠線処理  

320 Q線種・線幅・濃淡  

320 R描画品質の検査  

320 Sペンヘツド駆動制御  

320 Tペンヘツドの速度制御  

320 Uペンヘツド移動量の最適化  

320 Vペンヘツド原点復帰制御  

320 W記録ペンの選択・交換  

320 X記録ペンのアツプダウン制御  

320 Zその他のもの  

3/14 ・表示装置へのデジタル出力[2006.01]  

A 一般  

Z その他のもの  

310 ・・処理と関連するもの  

310 A一般  

310 B編集  

310 Cフオ－マツト・画面定義  

310 D作表・罫線  

310 Eプログラム関係  

310 Zその他のもの  

320 ・・・システムの情況の表示  

320 A状態・状況の表示  

320 B試験・診断  

320 Cプロセス・プラントの監視  

320 Dモニタ－  

320 Zその他のもの  

330 ・・・ガイダンス・操作の援助のためのも

の  

330 A一般  

330 Zその他のもの  

340 ・・・・システム,例.OS との対話のための

もの  

340 A対話  

340 Bメニユ－  

340 Cメツセ－ジ〔例.メツセ－ジ表示方式〕  

340 D強調表示  

340 Zその他のもの  

350 ・・・・・マルチウインドウ  

350 A一般  

350 B画面分割  

350 Cマルチ・ジヨブ表示  

350 Zその他のもの  

360 ・・・表示画面の選択  

360 A一般  

360 B仮想論理画面  

360 C検索  

360 Dスクロ－ル  

360 Zその他のもの  

370 ・・・・アイコンの選択  

370 A一般  

370 Zその他のもの  

380 ・・・・カ－ソルパタ－ンの選択  

380 A一般  

380 Bカ－ソル制御  

380 Zその他のもの  

400 ・・デ－タ転送と関連するもの  

3/147 ・・表示パネルを用いるもの[2006.01]  

310 ・・・デ－タ転送のためのもの  

320 ・・・数値表示のためのもの  

3/153 ・・陰極線管を用いるもの[2006.01]  

310 ・・・キヤラクタデイスプレイを用いるも

の  

320 ・・・グラフイツクデイスプレイを用いる

もの  

3/16 ・音声入力;音声出力（音声処理 G10L）

[2006.01]  

400 ・・専用オ－ディオデバイスへのインタ－

フェイス,例.オ－ディオドライバ－また

は CODEC へのインタ－フェイス  

410 ・・・電話回線利用の音声応答装置  

500 ・・オ－ディオストリ－ムの管理,例.ボリ

ュ－ムの設定またはオ－ディオストリ－

ムパス  

510 ・・・入力レベルの制御  

520 ・・・音声入力期間の設定  

530 ・・・音声出力期間及び出力箇所の設定  

540 ・・・音声出力時における音量,音質または

音速の制御  

550 ・・・音声出力時における無音処理  

600 ・・ユ－ザ－インタ－フェイス内のオ－デ

ィオ,例.ナビゲ－トのために音声コマン

ドを使用するもの,オ－ディオフィ－ド

バック  

610 ・・・他の入力装置との併用  

620 ・・・他の表示装置との併用  

630 ・・・音声コマンドによる指令  

640 ・・・話者の照合  

650 ・・・音声認識を用いたユ－ザ－インタ－

フェイス  

660 ・・・音声ガイダンス,例.操作方法案内  
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670 ・・・アンサ－バックによる確認  

680 ・・・動作状態または異常状態の報知  

690 ・・・音声合成を用いたユ－ザ－インタ－

フェイス  

3/18 ・自動曲線追従器からのデジタル入力

[2006.01]  

5/00 処理するデ－タの順序または内容を変更す

ることなくデ－タ変換を行うための方法

または装置[4]  

5/01 ・桁送りのためのもの,例.位置調整,位取り,

正規化,のためのもの[5]  

5/06 ・デ－タ・フロ－の速度を変えるためのも

の,すなわち速度調整のためのもの  

650 ・・分割バッファ,例.複数の独立したキュ

－を容認するもの,双方向の FIFO  

5/08 ・・格納位置が連続しており,中間のデ－タ

は格納または取り出しを行う際にアクセ

ス不能であるもの,例.シフトレジスタを

使用するもの[8]  

650 ・・・デ－タが再循環するもの  

5/10 ・・格納位置が連続しており,各デ－タが格

納および取り出しを行う際にそれぞれ独

立してアクセス可能であるもの,例.ラン

ダムアクセスメモリを使用するもの[8]  

5/12 ・・・充填度を監視する手段;衝突,即ち,

同時に格納および取り出しを行う際のコ

ンフリクト,を解消する手段[8]  

5/14 ・・・・オ－バ－フロ－またはアンダ－フ

ロ－を扱うもの,例.満杯または空を示す

フラグ[8]  

5/16 ・・多重方式,即ち,2 つ以上の同様な装置

を使用し,格納および取り出しを行う際

に交互にアクセスするもの,例.ピンポ

ン・バッファ[8]  

7/00 取扱うデ－タの順序または内容を操作して

デ－タを処理するための方法または装置

（論理回路 H03K19/00）  

7/02 ・デジタル値の比較（G06F7/06,G06F7/38

が優先）  

630 ・・適応,例.自己学習  

660 ・・振幅比較,すなわち,その数値に基づい

てオペランドの相対的順位を決定するた

めのもの,例.ウインドウコンパレ－タ  

7/04 ・・同一性の比較,すなわち値が同じか異な

るかの比較  

7/06 ・個々の記録担体上のデ－タをソ－ト,選別,

マ－ジ,または別々の記録担体上のデ－

タを比較するための装置  

7/08 ・・ソ－ト,すなわち記録担体が有している

少なくともある情報の類別によって,記

録担体を番号順または他の一定順序に群

分けすること（2 組以上の記録担体を一

定順序にマ－ジするもの G06F7/16）  

7/10 ・・選別,すなわち順番にまたは無秩序に配

列された多数の記録坦体上のある種のデ

－タによって識別可能な記録坦体上のデ

－タ中から別種のデ－タを得ること  

7/12 ・・・選択された項目の表を印刷する手段

をもつもの  

7/14 ・・マ－ジ,すなわち各々同じ順序に配列さ

れた少なくとも 2 組の記録担体を,同じ

順序を有する 1 組の記録担体にまとめる

こと  

7/16 ・・・マ－ジとソ－トを組み合わせたもの  

7/20 ・・同じ順序に配列された別々の記録担体

の組を比較して,1組中の少なくともある

デ－タが他の 1 組または数組中のデ－タ

と一致しているか否かを決めるもの  

7/22 ・連続的記録担体,例.テ－プ,ドラム,ディ

スク,上のデ－タをソ－トまたはマ－ジ

する装置  

7/24 ・・ソ－ト,一つ以上の記録担体からデ－タ

を引き出し,番号順または他の一定順序

にそのデ－タを並べ直し,かつもとの記

録担体または別の記録担体あるいは組に

なった記録担体上に,ソ－トされたデ－

タを再記録すること（G06F7/36 が優先）  

A ソ－ト一般  

B ・最大値を順次検出することによるソ－ト

（最大値の検出 G06F7/02）  

C ・デ－タを整列位置に挿入していくことに

よるソ－ト  

D ・2 つのデ－タを入れ替えていくことによ

るソ－ト  

E ・パイプラインソ－タ  

F ・同一比較ユニットの一次元アレイ構造か

らなるソ－ト  

H ・2 分木をもちいたソ－ト  

J ・メモリのアドレス及びポインタを用いる

ソ－ト  

K ・ソ－トキ－の変換及び処理  

L ・複数のソ－トキ－を用いたソ－ト  

Z その他  

7/26 ・・・ソ－トされたデ－タを中間の記憶装

置を用いずにもとの記録担体上のそのデ

－タがソ－ト前に記録されていた同じス

ペ－ス内に記録するもの  

7/32 ・・マ－ジ,すなわち少なくとも 2 つの記録

担体上に一定の順序で入れられているデ

－タを組み合わせて,もとのデ－タの全

てを順序よく保持する一つの記録担体あ

るいは組になった記録担体を作るもの

（G06F7/36 が優先）  

7/36 ・・マ－ジとソ－トを組み合わせたもの  

7/38 ・位取り記数法を用いて計算を行なうため

の方法または装置,例.2 進,3 進,10 進法
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を用いるもの[3]  

510 ・・量子ビットを用いるもの  

610 ・・低温用構成部品を用いるもの,例.ジョ

セフソンゲ－ト  

630 ・・磁気または類似の素子を用いるもの（パ

ラメトリックなおよび他の共振回路を用

いるもの G06F7/38,680）  

650 ・・・磁気バブル  

680 ・・電気化学的,マイクロ波,表面弾性波,

ニュ－リスタ,電子ビ－ムスイッチ,共振

のような他のデバイスを用いるもの,例.

パラメトリック,鉄共振  

7/40 ・・接点開閉素子,例.電磁継電器,を用いる

もの（G06F7/46 が優先）  

7/42 ・・・加算;減算  

7/44 ・・・乗算;除算  

7/46 ・・電気機械的計数器型の累算器を用いる

もの  

7/48 ・・無接点素子,例.真空管,固体素子,を用

いるもの;素子を特定しないで用いるも

の[3]  

A 真空管を用いるもの  

B 電荷転送素子を用いるもの  

D ダイオ－ドを用いるもの  

Z その他のもの  

510 ・・・負数の処理,補数化  

520 ・・・定数計算  

7/483 ・・・位取り数を非線形に組み合わせて表

現した数を用いて計算するもの,例.有理

数,対数方式,または浮動小数点数[8]  

7/485 ・・・・加算;減算[8]  

7/487 ・・・・乗算;除算[8]  

7/49 ・・・2 進,8 進,16 進または 10 進以外の基

数,例.3進,負または虚の基数,混合基数,

を用いて計算するもの[3]  

510 ・・・・時間の計算  

520 ・・・・負の基数を用いた計算  

7/491 ・・・10 進数を用いて計算するもの[8]  

7/492 ・・・・各位取り内では 2 進の重み付け表

現がされているもの[8]  

7/493 ・・・・・自然 2 進符号,即ち 8421 符号,

で表現されているもの[8]  

7/494 ・・・・・・加算;減算[8]  

7/495 ・・・・・・・デジットシリアル演算形式

であるもの,即ち,全ての位取りを次々に

扱う 1 つのデジット処理回路を有するも

の[8]  

7/496 ・・・・・・乗算;除算[8]  

7/498 ・・・・計数器型の累算器を使用するもの

[8]  

7/499 ・・・位取り処理または例外処理,例.丸め,

オ－バ－フロ－[8]  

101 ・・・・小数点の処理,例.正規化,桁合わせ,

浮動小数点数固定小数点数変換  

605 ・・・・例外処理  

610 ・・・・・オ－バ－フロ－またはアンダ－

フロ－  

647 ・・・・丸め処理  

7/50 ・ ・ ・ 加 算 ; 減 算

（G06F7/483-G06F7/491,G06F7/544-G06F

7/556 が優先）[3,8]  

7/501 ・・・・半加算器または全加算器,即ち,1

桁の位取りに対する基本的な加算セル

[8]  

7/502 ・・・・・半加算器;2 つの半加算器を縦続

接続してなる全加算器[8]  

7/503 ・・・・・キャリ信号を使用するもの,即ち,

入力されたキャリが直接,もしくは反転

器を通すのみで,キャリ伝搬信号の値の

制御下においてキャリ出力に接続されて

いるもの[8]  

7/504 ・・・・ビットシリアル演算形式であるも

の,即ち,全ての位取りを次々に扱う 1 つ

のデジット処理回路を有するもの[8]  

7/505 ・・・・ビットパラレル演算形式であるも

の,即ち,各々の位取りに対して異なるデ

ジット処理回路を有するもの[8]  

510 ・・・・可変長  

520 ・・・・減算  

7/506 ・・・・・2 箇所以上において同時にキャ

リの生成,もしくはキャリの伝搬が起こ

るもの[8]  

7/507 ・・・・・・2 つの条件について計算され

たキャリまたはサムの値から選択を行う

もの[8]  

7/508 ・・・・・・桁上げ先見回路を使用するも

の[8]  

7/509 ・・・・・多数のオペランドに対するもの,

例.デジタル積分器[8]  

7/52 ・ ・ ・ 乗 算 ; 除 算

（G06F7/483-G06F7/491,G06F7/544-G06F

7/556 が優先）[3,8]  

7/523 ・・・・乗算のみ[8]  

7/525 ・・・・・シリアル－シリアル演算形式で

あるもの,即ち,両方のオペランドが直列

に入力されるもの（G06F7/533 が優先）

[8]  

7/527 ・・・・・シリアル－パラレル演算形式で

あるもの,即ち,一方のオペランドが直列

に入力され,他方のオペランドが並列に

入力されるもの（G06F7/533 が優先）[8]  

7/53 ・・・・・パラレル－パラレル演算形式で

あるもの,即ち,両方のオペランドが並列

に入力されるもの（G06F7/533 が優先）

[8]  

7/533 ・・・・・反復する過程または段階の回数
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を削減するもの,例.ブ－スアルゴリズム,

対数加算,奇数－偶数,を使用するもの

[8]  

510 ・・・・・・対数加算を使用するもの  

620 ・・・・・・連続する 0 または 1 をスキッ

プするもの,例.ブ－スアルゴリズムを使

用するもの  

7/535 ・・・・除算のみ[8]  

510 ・・・・・倍除数法を使用するもの  

520 ・・・・・逆数利用法を使用するもの  

7/537 ・・・・・反復する過程または段階の回数

を削減するもの,例.Sweeny－Robertson

－Tocher[SRT]アルゴリズムを使用する

もの[8]  

7/544 ・・・計算によって関数の値を求めるため

のもの  

A 微分・積分計算  

F フアジイ演算  

Z その他のもの  

7/548 ・・・・三角関数;座標変換[3]  

A 三角関数  

B 座標変換  

Z その他のもの  

7/552 ・・・・べき乗またはべき根[3]  

A べき乗  

B べき根  

Z その他のもの  

7/556 ・・・・対数または指数関数[3]  

A 対数関数  

B 指数関数  

Z その他のもの  

7/57 ・・・算術論理演算ユニット[ALU],即ち,

グル－プ G06F7/483-G06F7/556 に包含さ

れる 2 以上の演算を実行する装置または

論理演算を実行する装置[8]  

202 ・・・・演算制御に特徴のあるもの,例.ア

ドレス生成,条件演算実行,条件フラグ  

203 ・・・・プロセッサ内部のデ－タ経路の選

択に特徴のあるもの,例.バスライン,レ

ジスタアクセス制御,セレクタ  

204 ・・・・論理構成に特徴のあるもの,例.ALU

アレイ,再構成可能デバイス  

7/575 ・・・・基本的な算術論理演算ユニット,

即ち,少なくとも部分的に,同じ回路を使

用し,加算,減算,または複数の論理演算

の 1 つの何れかを選択して実行できる装

置[8]  

7/58 ・乱数または擬似乱数発生器[3]  

620 ・・擬似乱数発生器  

640 ・・・有限体演算を用いるもの,例.線形帰

還シフトレジスタを用いるもの  

660 ・・・整数のアルゴリズムを用いるもの,

例.線形合同法を用いるもの  

680 ・・乱数発生器,すなわち自然確率過程に基

づくもの  

7/60 ・デジタルな非位取り記数法,すなわち.基

数を用いない数表現を用いて計算を行う

ための方法または装置;位取り記数法と

非位取り記数法の組合せを用いる計算装

置[3]  

620 ・・デルタシグマ変調を用いるもの  

7/62 ・・パルスの総数を計数することのみによ

り演算を実行するもの[3]  

A 加減算  

B 乗除算一般  

C ・乗算  

D ・除算  

E ・換算  

F べき乗,べき根  

G 時計に用いるもの  

Z その他のもの  

7/64 ・・デジタル微分解析機,すなわち増分を表

示するパルスを用いて,微分,積分もしく

は微分または積分方程式を解くための計

算装置;差分方程式を解くためのその他

の増分計算機（G06F7/70 が優先;ハイブ

リッド計算技術を用いた微分解析機

G06J1/02）[3]  

7/66 ・・・単位増分のみを表わすパルスを用い

るもの[3]  

7/68 ・・パルス率乗算器または除算器を用いる

もの（G06F7/70 が優先）[3]  

7/70 ・・推計パルス列,すなわち平均パルス率で

数を表現するランダムに発生するパルス

列を用いるもの[3]  

7/72 ・・剰余計算を用いるもの[3]  

7/74 ・1 語内の,指定値を有する 1以上のビット

の位置を選別または符号化すること,例.

最上位または最下位の有意な 0 または 1

の検出,プライオリティ・エンコ－ダ[8]  

7/76 ・デ－タ内容から独立して定められたル－

ルによるデ－タの再配置,並べ替え,また

は選別のための装置[8]  

102 ・・可変長語の処理  

7/78 ・・デ－タ・フロ－の順序を変えるための

もの,例.行と列との入れ換え,LIFO バッ

ファ;そのオバ－フロ－またはアンダ－

フロ－の処理[8]  

8/00 ソフトウェアエンジニアリングのための装

置（テストまたはデバッグ G06F11/36;ソ

フトウェアプロジェクト管理における運

用,計画または組織化の観点 G06Q10/06）

[2018.01]  

8/10 ・要求分析;仕様化技術[2018.01]  

8/20 ・ソフトウェアの設計[2018.01]  

8/30 ・ソ－スコ－ドの作成または生成[2018.01]  
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8/33 ・・インテリジェントエディタ[2018.01]  

8/34 ・・グラフィカルまたはビジュアルプログ

ラミング[2018.01]  

8/35 ・・モデル駆動[2018.01]  

8/36 ・・ソフトウェアの再利用[2018.01]  

8/38 ・・ユ－ザインタフェ－スの実装のための

もの[2018.01]  

8/40 ・プログラムコ－ドの変換[2018.01]  

8/41 ・・コンパイル[2018.01]  

100 ・・・ソ－スコ－ドの解析;中間コ－ドの生

成  

130 ・・・・最適化  

170 ・・・・タ－ゲットコ－ドの生成  

8/51 ・・ソ－スからソ－スへ[2018.01]  

8/52 ・・バイナリからバイナリへ[2018.01]  

8/53 ・・逆コンパイル;逆アセンブル[2018.01]  

8/54 ・・ロ－ド時より前のリンク編集[2018.01]  

8/60 ・ソフトウェアの配備[2018.01]  

8/61 ・・インスト－ル[2018.01]  

8/65 ・・アップデ－ト（そのためのセキュリテ

ィ装置 G06F21/57）[2018.01]  

8/654 ・・・書換可能な固体記憶装置に特に適合

した技術を用いるもの,例.EEPROMまたは

フ ラ ッ シ ュ メ モ リ の た め の も の

[2018.01]  

8/656 ・・・実行中にアップデ－トするもの

[2018.01]  

8/658 ・・・増分アップデ－ト;差分アップデ－ト

[2018.01]  

8/70 ・ソフトウェアの保守または管理[2018.01]  

8/71 ・・バ－ジョン制御（そのためのセキュリ

ティ装置G06F21/57）;構成管理[2018.01]  

8/72 ・・コ－ドリファクタリング[2018.01]  

8/73 ・・プログラムドキュメンテ－ション

[2018.01]  

8/74 ・・リバ－スエンジニアリング;ソ－スコ－

ド か ら 設 計 情 報 を 抽 出 す る も の

[2018.01]  

8/75 ・・プログラム理解のための構造分析

[2018.01]  

8/76 ・・異なる環境で動作するようプログラム

コ－ドを適合させるもの;移植[2018.01]  

8/77 ・・ソフトウェアメトリクス[2018.01]  

9/00 プログラム制御のための装置,例.制御装置

（周辺装置のためのプログラム制御

G06F13/10）[2018.01]  

9/02 ・ワイヤ－接続,例.プラグボ－ド,を用いる

もの[2006.01]  

9/04 ・プログラム命令のみを保持する記録担体

を用いるもの（ G06F9/06 が優先）

[2006.01]  

9/06 ・プログラム記憶方式を用いるもの,すなわ

ちプログラムを受取りまたは保持するた

めに処理装置の内部記憶装置を用いるも

の[2006.01]  

9/22 ・・マイクロ制御またはマイクロプログラ

ム装置[2006.01]  

310 ・・・制御記憶装置の構成  

310 A2 レベルマイクロプログラミング  

310 B主メモリの一部を制御記憶領域とするもの  

310 C主メモリの一部と制御メモリを制御記憶領

域とするもの  

310 D仮想制御メモリ  

310 Eマイクロキャッシュ  

310 Zその他  

320 ・・・マイクロ命令の解読  

320 Aマイクロ命令の修飾  

320 B・マクロ情報による間接機能制御  

320 C・マイクロアドレス情報による間接機能制

御  

320 Dマイクロフィ－ルドの多重化  

320 E可変長マイクロ命令  

320 F固定デ－タの発生  

320 Zその他  

330 ・・・バス,レジスタの構成  

330 Aバスの構成  

330 B・直列バス  

330 Cレジスタ制御  

330 D演算制御  

330 Eイニシャライズ  

330 Zその他  

340 ・・・タイミング制御  

340 A基本クロックの制御  

340 B外部装置との同期制御  

340 Cタイマ制御  

340 D低/高速制御メモリ  

340 Zその他  

350 ・・・マイクロプログラムの先頭アドレス

指定  

350 A先頭アドレス指定一般  

350 Bファ－ムウェアマクロ命令の処理  

350 C未定義/拡張マクロ命令の処理  

350 D特定マクロ命令の処理  

350 Eハ－ドウェア制御とマイクロ制御の併用  

350 Zその他  

360 ・・・割込処理  

370 ・・・マイクロプログラムの修正,変更  

380 ・・・誤動作対策  

380 Aマイクロシ－ケンスのチェック,例.暴走対

策  

380 B・非使用領域への誤アクセス対策  

380 C制御メモリのチェック  

380 D・制御メモリの保護  

380 Eマイクロ命令のチェック  

380 Fマイクロプログラムのトレ－ス  

380 Gアドレスストップ  
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380 Hリトライ,リスタ－ト  

380 J保守パネル,デ－タ表示  

380 Kマイクロ診断  

380 Zその他  

9/24 ・・・マイクロプログラムのロ－ディング

[2006.01]  

310 ・・・・イニシャルマイクロプログラムロ

－ド  

320 ・・・・ダイナミックマイクロプログラミ

ング  

9/26 ・・・次位マイクロ命令のアドレス指定

（G06F9/28 が優先）[2006.01]  

310 ・・・・サブル－チン  

320 ・・・・分岐  

320 A分岐制御一般  

320 Bペ－ジ間ジャンプ  

320 C間接分岐  

320 Dマイクロシ－ケンサ  

320 E条件判定回路  

320 F特定の分岐命令,例.スキップ命令  

320 Zその他  

330 ・・・・特別なマイクロシ－ケンス,例.ル

－プ制御,マクロフェッチシ－ケンス  

330 Aル－プ制御  

330 Bマクロフェッチシ－ケンス  

330 Cパスファインダメモリ  

330 Dマクロ/マイクロ混合シ－ケンス  

330 Eマルチマイクロプログラム  

330 Zその他  

9/28 ・・・演算速度の増強,例.並列に動作する

幾つかのマイクロ制御装置を用いるもの

[2006.01]  

310 ・・・・先行制御  

310 Aマイクロプログラムの先行制御  

310 B・マイクロ分岐の高速化  

310 C・制御メモリインタリ－ブ  

310 Dマクロ命令の先行制御をマイクロプログラ

ムにより行うもの  

310 Zその他  

320 ・・・・並列処理  

9/30 ・・機械語命令を実行するための装置,例.

命令のデコ－ド（マイクロ命令を実行す

るためのもの G06F9/22）[2018.01]  

310 ・・・命令語の解読  

310 A命令語の解読一般  

310 Bデコ－ダの構成または配置,例.プリデコ－

ダ  

310 C多重デコ－ダの選択切換,例.複数種類の命

令セットに対応するための複数のデコ－

ダ  

310 E未定義命令;拡張命令,例.命令セットに含

まれない命令の処理を同等のル－チンに

より実現するもの  

310 F命令コ－ドエラ－処理  

310 Zその他  

330 ・・・タイミング制御,例.命令実行時間可

変またはクロック制御  

330 Aタイミング制御一般  

330 B基本クロック周波数選択切換  

330 C遅延時間設定;ウェイト時間設定  

330 D同期信号待ち合わせ,例.周辺装置と同期を

とるために応答信号の待ち合わせを行う

もの  

330 Eタイマ  

330 Zその他  

350 ・・・特殊命令処理（可変長命令またはス

キップ命令 G06F9/32）  

350 A特殊命令処理一般;新命令;プレディケ－ト

付き命令  

350 CEXECUTE 命令,例.命令のオペランドとして

フェッチしたデ－タを命令とみなして実

行するもの  

350 Dデ－タベ－ス操作命令  

350 E十進数デ－タに関する編集命令;十進数デ

－タに関するパック変換;十進数デ－タ

に関するアンパック変換  

350 F複合命令,例.VLIW  

350 GRISCまたはPRISMに関する命令であること

に特徴のあるもの  

350 Zその他  

360 ・・・マイクロコンピュ－タに特有の命令  

370 ・・・ALU 周辺構成,CPU 内部のバスの改良

またはレジスタファイルや ALU 等の相互

接続  

372 ・・・条件コ－ドの生成または制御,例.ゼ

ロフラグ  

380 ・・・誤動作対策  

380 R再実行  

380 Zその他  

381 ・・・サブプログラムを実行するための装

置  

382 ・・・・サブル－チンリンケ－ジ  

382 Aサブル－チン一般  

382 Bリンケ－ジ処理,例.サブル－チン命令の実

行時にサブル－チンを主記憶にロ－ドす

るもの  

382 Cパラメ－タ受け渡し;パラメ－タ参照  

382 Dアドレス拡張;同一アドレス空間切換,例.

異なるセグメントやバンク間でサブル－

チンコ－ルをするもの  

382 Zその他  

387 ・・・・サブプログラムを実行するための

装置における誤動作対策  

388 ・・・・その他  

390 ・・・その他  

9/302 ・・・算術演算の実行を制御するもの
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[2018.01]  

A 算術演算一般  

C 算術演算における比較  

E バイトまたはワ－ドにおける算術演算;ゼ

ロ拡張;符号拡張  

F 算術演算における定数処理;算術演算にお

ける固定デ－タ発生  

Z その他  

9/305 ・・・論理演算の実行を制御するもの

[2018.01]  

A 論理演算一般  

C 論理演算における比較  

E バイトまたはワ－ドに対する論理演算  

F 論理演算における定数処理;論理演算にお

ける固定デ－タ発生  

Z その他  

9/308 ・・・単一ビット演算を制御するもの

（G06F9/305 が優先）[2018.01]  

A ビット演算一般  

B ビット判定;単一ビット操作命令,例.ポピ

ュレ－ション命令,単一ビットをセット

またはリセットする命令  

C ビット単位の比較  

E ビットに対する演算処理  

F ビット演算における定数処理;ビット演算

における固定デ－タ発生  

Z その他  

9/312 ・・・ロ－ド,ストアまたはクリアの演算を

制御するもの[2018.01]  

L ロ－ド,例.メモリからレジスタへのロ－ド  

W ストア;クリア  

Z その他  

9/315 ・・・移動,桁送りまたは回転の演算を制御

するもの[2018.01]  

M ム－ブ  

S シフト;ロ－テ－ト;アラインメント;シャ

ッフル;マ－ジ;マスク  

Z その他  

9/318 ・・・演算の拡張または修飾を伴うもの

[2018.01]  

A 命令語の修飾または変更一般  

B 修飾,例.プレフィックス  

C 変更;全体置換  

Z その他  

9/32 ・・・次の命令のアドレスの指定,例.命令

カウンタのインクリメント（G06F9/38 が

優先）[2018.01]  

310 ・・・・命令処理,例.アドレシングまたは

フェッチ  

310 Aアドレシング一般,例.プログラムカウンタ

を順に連続してインクリメントするもの  

310 Jメモリアクセス;メモリフェッチ,例.シリ

アルにメモリから命令をフェッチするも

の  

310 K・複数メモリモジュ－ル構成;メモリ空間拡

張,例.バンク切換または命令メモリとデ

－タメモリを別個に設けるもの  

310 Zその他  

320 ・・・・分岐命令処理,例.アドレシングま

たは分岐判定処理  

320 A分岐アドレシング一般  

320 B分岐アドレス計算;分岐アドレス生成  

320 C・間接分岐アドレス生成  

320 D・多重分岐アドレス生成;条件による分岐ア

ドレス修飾生成,例.複数の分岐先アドレ

スまたは分岐先アドレスの下位ビット群

の置き換え  

320 E次命令または次アドレスの選択処理

（G06F9/32,320D,F 優先）例.Taken 側ア

ドレスと Not Taken 側アドレスのいずれ

かを選択するもの  

320 F条件判定処理;分岐判定処理,例.分岐をす

るか否かの決定そのものに関する手法  

320 Gペ－ジ間ジャンプ;同一アドレス空間メモ

リ間ジャンプ  

320 Jメモリアクセス;メモリフェッチ,例.分岐

先命令をメモリからフェッチする手法  

320 K・複数メモリモジュ－ル構成;メモリ空間拡

張,例.メモリバンク間の分岐  

320 Zその他  

330 ・・・・・ル－プ処理  

330 Aル－プ処理一般  

330 B単一命令繰返し処理,例.プログラムカウン

タのインクリメントを抑止するもの  

330 Cル－プ用命令バッファ  

330 D多重ル－プ処理  

330 Zその他  

340 ・・・・・命令をスキップするための命令  

340 A縦積命令,例.最初の特定命令のみを実行し

て後続の特定命令は実行しない処理を分

岐命令を用いることなく行うもの  

340 Bスキップ命令  

340 Zその他  

350 ・・・・可変長命令;不定長命令;可変長オ

ペランド指定子  

350 A可変長命令  

350 B可変長オペランド指定子,例.命令語のオペ

ランド指定子フィ－ルドが可変長になっ

ているもの  

350 Zその他  

360 ・・・・シ－ケンスコントロ－ラ  

360 Aシ－ケンスコントロ－ラ一般  

360 B実行順序制御;条件判定分岐  

360 C演算処理  

360 Zその他  

380 ・・・・メモリから命令をフェッチする際
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の誤動作対策  

381 ・・・・サブプログラムジャンプのアドレ

スまたはリタ－ンアドレスの指定アドレ

ス  

382 ・・・・・ジャンプアドレシング  

382 Aジャンプアドレシング一般  

382 Bジャンプアドレシング複数選択生成  

382 Zその他  

383 ・・・・・リタ－ンアドレシング  

383 Aリタ－ンアドレシング一般  

383 Bリタ－ンアドレス複数選択生成  

383 Zその他  

384 ・・・・・・サブル－チンスタック  

384 Aサブル－チンスタック一般  

384 B階層構成;仮想スタック  

384 Cサブル－チンスタックにおけるスタックエ

ラ－  

384 Rレジスタブロック退避;レジスタ多重切換,

例.レジスタウィンドウ,レジスタバンク

切換  

384 Zその他  

385 ・・・・・メインル－チンの一部をサブル

－チンとすることにより他のル－チンか

らコ－ルされうるようにしたもの  

386 ・・・・・サブル－チンをル－プ実行する

もの  

387 ・・・・・サブプログラムジャンプのアド

レスまたはリタ－ンアドレスの指定にお

ける誤動作対策  

388 ・・・・・その他  

390 ・・・・その他  

9/34 ・・・命令オペランドまたは演算結果のア

ド レ シ ン グ ま た は ア ク セ シ ン グ

[2018.01]  

320 ・・・・可変長オペランド  

320 A可変長オペランド一般  

320 Bバウンダリ制御;アラインメント,例.メモ

リの 2 ワ－ドにまたがるオペランドをア

クセスするためにデ－タのシフトまたは

マ－ジを行うもの  

320 Cバイト処理;ワ－ド処理,例.4バイトのワ－

ドをメモリから読み出しそのうちの 1 バ

イトを得るもの  

320 Zその他  

330 ・・・・レジスタアクセス  

340 ・・・・スタック（サブル－チンスタック

G06F9/32,384）  

340 Aスタック一般  

340 B・階層構成;仮想スタック  

340 Cスタックエラ－,例.オ－バ－フロ－または

アンダ－フロ－  

340 Zその他  

350 ・・・・メモリアクセス  

350 Aメモリアクセス一般  

350 B・複数メモリモジュ－ル構成,例.バンクイ

ンタリ－ブまたはバンク切換（インデク

スアドレシングによるアドレス空間の拡

張 G06F9/355,330）  

350 Zその他  

380 ・・・・オペランドフェッチまたはオペラ

ンドストアの際の誤動作対策  

390 ・・・・その他  

9/345 ・・・・多重のオペランドまたは演算結果

に対するもの[2018.01]  

A 複数のオペランドまたは複数の結果におけ

るもの一般  

S ストライドまたは間隔を用いるもの  

Z その他  

9/35 ・・・・間接アドレシング[2018.01]  

9/355 ・・・・インデクスアドレシング[2018.01]  

310 ・・・・・アドレス修飾一般  

320 ・・・・・・アドレス修飾,例.インデクス,

ベ－ス,ペ－ジ,相対,付加またはロケ－

ション  

330 ・・・・・・・アドレス拡張,例.アドレス

ビット拡張またはメモリ空間拡張切替

（メモリモジュ－ル G06F12/06）  

330 Aアドレス拡張一般  

330 Bアドレスビット拡張,例.セグメントレジス

タ  

330 C同一アドレス空間メモリ選択,例.同一アド

レス空間を重複して割り当てておきバン

ク切換を行うもの  

330 Zその他  

380 ・・・・・アドレス修飾に関する誤動作対

策  

390 ・・・・・その他  

9/38 ・・・命令の同時実行,例.パイプライン,

ルック・アヘッド[2018.01]  

310 ・・・・先行制御,例.命令先取,パイプライ

ン 投 入 順 序 制 御 （ ベ ク ト ル 処 理

G06F17/16）  

310 A命令先取;オペランド先取;バッファ  

310 B・アドレス計算  

310 Eタイミング制御;ステ－ジ進行移行制御  

310 Fパイプライン投入順序変更制御,例.後行命

令が先行命令より先に投入されるもの,

アウトオブオ－ダまたはリオ－ダバッフ

ァ  

310 Gベクトル命令をパイプライン方式や並列処

理方式で実行するもの（ベクトル処理

G06F17/16 が優先）  

310 H命令長またはオペランド長が可変であるも

の,例.可変長であることに伴うアドレス

計算,フェッチまたは切り出し  

310 J演算装置を縦列に重ねてパイプライン態様
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に用いるもの  

310 X先行制御一般,例.各パイプラインステ－ジ

に制御メモリを配置  

310 Y・その他参考;雑件  

310 Zその他,例.応用分野において命令の先行制

御の技術が使用されているもの  

330 ・・・・分岐制御,例.分岐先命令先取,分岐

予測,ル－プ処理  

330 A分岐予測  

330 B・分岐ヒストリ,例.過去の実行結果を反映

するテ－ブル,ブランチヒストリテ－ブ

ルまたはブランチタ－ゲットテ－ブル  

330 C・予測する分岐方向を固定的に設定するも

の,例.命令中に分岐予測フラグを有する

もの,外部において予測する分岐方向を

固定的に設定するもの  

330 D・早期判定,例.条件コ－ド,計数分岐  

330 Eル－プ処理,例.ル－プに伴う分岐予測判定

方式  

330 F分岐先命令先取,例.分岐先命令バッファ,

分岐先アドレス計算または分岐先命令早

期検出  

330 G・先取抑止  

330 J条件分岐  

330 K・見込み実行,キャンセル処理  

330 L特殊命令の検出に伴う既に先取りしていた

命 令 の 無 効 化 及 び 命 令 の 再 読 出 ,

例.EXECUTE 命令,逐次化命令またはロ－

ド PSW 命令  

330 X分岐制御一般  

330 Y・その他参考;雑件  

330 Zその他  

350 ・・・・ストア制御;フェッチストアコンフ

リクト,例.OSC,ISC または PSC  

350 Aフェッチストアコンフリクト,例.優先制御,

待合せまたは無効化  

350 B・内容一致制御,例.先取内容置換,バイパス

やフォワ－ディングによりデ－タの受渡

しを図るものまたはレジスタリネ－ミン

グ  

350 Xストア制御一般,例.R/W 並列処理またはお

いてきぼり制御  

350 Y・その他参考;雑件  

350 Zその他,例.応用分野において分岐制御を用

いるもの  

370 ・・・・並列処理,例.複数処理機構または

付加処理機構（マルチプロセッサ

G06F15/16）  

370 A同種の複数処理機構または ALU  

370 B異種の複数処理機構または ALU,例.VLIW を

実現するための複数スロット  

370 C・付加処理機構;コプロセッサ,例.浮動小数

点演算用のもの,アクセラレ－タ  

370 X並列処理一般  

370 Y・その他参考;雑件  

370 Zその他,例.応用分野において並列処理を行

うもの  

380 ・・・・誤動作対策  

380 A割込中断処理;再試行  

380 B・例外処理,例.アドレス例外,プロテクショ

ンまたは中断処理時点制御  

380 Cデバッグ;モニタ;トレ－ス;テスト,例.ア

ドレス一致によるデバッグ  

380 X誤動作対策一般  

380 Y・その他参考;雑件  

380 Zその他,例.応用分野において命令の同時実

行に関わる誤動作対策を行うもの  

390 ・・・・その他  

9/44 ・・特定のプログラムを実行するための装

置[2018.01]  

9/4401 ・・・ブ－トストラップ（そのためのセキ

ュリティ装置 G06F21/57）[2018.01]  

9/445 ・・・プログラムのロ－ディングまたは起

動（ブ－トストラップ G06F9/4401;プロ

グラムのロ－ディングまたは起動のため

の セ キ ュ リ テ ィ 装 置 G06F21/57 ）

[2018.01]  

120 ・・・・ダイナミックロ－ディング;ロ－ド

時または以降のリンク編集  

130 ・・・・プログラムの選択  

150 ・・・・プログラム実行のためのメモリ管

理  

9/448 ・・・実行パラダイム,例.プログラミング

パラダイムの実装[2018.01]  

100 ・・・・手続き型;サブプログラムの実行  

120 ・・・・オブジェクト指向  

9/451 ・・・ユ－ザインタフェ－スのための実行

装置[2018.01]  

9/455 ・・・エミュレ－ション;インタ－プリタに

よる実行;ソフトウェアシミュレ－ショ

ン,例.アプリケ－ションまたは OS の実

行エンジンの仮想化またはエミュレ－シ

ョン[2018.01]  

100 ・・・・インタ－プリタ;アプリケ－ション

の実行時にコ－ドを解釈または変換する

もの  

150 ・・・・ハイパ－バイザ;仮想マシンモニタ  

9/46 ・・マルチプログラミング装置[2006.01]  

410 ・・・マルチスレッドプロセッサ  

420 ・・・分散処理（処理配分は G06F9/46,465

優先）  

420 A分散オブジェクト  

420 B移動エ－ジェント  

420 Zその他  

430 ・・・トランザクション処理  

9/48 ・・・プログラムの起動;プログラムの切換,
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例.割込みによるもの[2006.01]  

100 ・・・・割込み制御（バスに対する割込み

は G06F13/24 優先）  

100 F割込み発生  

100 G状態変化検出  

100 H命令によるもの,例.例外処理  

100 Jキ－  

100 Kデバッグ割込み  

100 Lバンク切替  

100 M拡張割込み,例.割込み処理の追加  

100 Nタイミング  

100 P割込み取消  

100 Q先行制御時の割込み処理  

100 R雑音対策  

100 S割込み機能チェック  

100 T割込み信号の監視による誤動作対策  

100 Zその他  

110 ・・・・・割込み要求の受付,検出  

110 B割込み受付回路  

110 C多重割込み受付  

110 Dグル－プ別受付  

110 E割込み禁止,マスク  

110 F保留割込みの処理  

110 G割込み要因の検出  

110 Hサイクリック走査  

110 Zその他  

120 ・・・・・割込アドレスの指定,例.割込み

ベクタ  

140 ・・・・・命令実行中に割込可能とするも

の  

140 Aチェックポイントヘリタ－ン  

140 Zその他  

150 ・・・・・タイマ割込み  

150 Aタイマ補正  

150 Zその他  

200 ・・・・・優先割込み  

200 Dプログラムレベルの切換制御  

200 Zその他  

210 ・・・・・・優先回路  

220 ・・・・・・優先順位を可変とするもの  

220 A均等割当,例.ラウンドロビン  

220 B緊急割込み  

220 C処理要求に応じた割当  

220 D時間に依存して可変とするもの,例.待ち時

間に応じた割当  

220 E優先回路の切換  

220 Fメモリを用いた優先回路  

220 Gプログラムによる優先度指定,例.優先レジ

スタ  

220 Zその他  

230 ・・・・・・先着優先  

300 ・・・・スケジュ－リング,タスクディスパ

ッチ（割込み制御は G06F9/48,100 優先）  

300 Aジョブスケジュ－リング,例.カレンダ－を

用いた起動指定  

300 B優先順位を可変としたもの（割込み制御は

G06F9/48,220 優先）  

300 C待ち行列の処理,例.デキュ－,エンキュ－

または複数のキュ－の切換/操作  

300 D時分割  

300 E・時分割単位を可変としたもの  

300 Fデッドラインに基づくもの  

300 G負荷状態に基づくもの（処理配分は

G06F9/50,150 優先）  

300 Hタスクに属性を付加したもの,例.実行条件,

権限または初期値  

300 Jタスク,プロセス等の監視  

300 Zその他  

350 ・・・・情報退避,タスクコンテキスト退避  

350 A情報の部分退避  

350 Bスタック,レジスタを用いるもの  

350 C・レジスタ切換,例.複数組レジスタを有す

るもの  

350 D・レジスタ切換と退避の併用  

350 Eプログラムカウンタの切換  

350 Zその他  

370 ・・・・タスクの相互制御;タスク間連携（プ

ログラム間通信は G06F9/54 優先）  

9/50 ・・・リソ－スの割り当て,例.中央処理装

置[CPU][2006.01]  

120 ・・・・ハ－ドウェア資源の管理  

120 Aタスクへの割当  

120 B・優先順位に基づくもの  

120 Zその他  

150 ・・・・処理体に対する処理配分  

150 A処理体の特性に基づくもの,例.ハ－ドウェ

ア資源の機能または能力  

150 B・複数のサ－ビスを組み合わせるもの  

150 C処理内容の特性に基づくもの  

150 D処理体の負荷状態に基づくもの  

150 E処理単位を分割するもの  

150 Zその他  

9/52 ・・・プログラム同期;相互排除,例.セマフ

ォによるもの[2006.01]  

120 ・・・・排他制御,例.ロックまたはセマフ

ォ  

120 Aデッドロック検出または回避  

120 B排他制御アルゴリズム  

120 Zその他  

150 ・・・・同期制御;一貫性維持  

150 A他のタスクの実行に合わせるもの,例.バリ

ア同期  

150 Bプロセス状態等の整合性を維持するもの  

150 Cシステム構成に依存せずデ－タの一貫性を

維持するもの  

150 Zその他  
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9/54 ・・・プログラム間通信[2006.01]  

A 共有デ－タ領域を介するもの  

B メッセ－ジキュ－を利用するもの  

C イベント  

D RPC  

E メッセ－ジ構造  

F メッセ－ジ変換,例.ラッパ－またはブロ－

カ－  

Z その他  

11/00 エラ－検出;エラ－訂正;監視（記録担体と

変換器との間の相対運動に基づく情報記

憶装置におけるエラ－の検出,訂正また

は監視G11B20/18;モニタ,すなわち,記録

または再生過程の監視G11B27/36;静的記

憶装置におけるもの G11C29/00）[4]  

602 ・寄生的な影響に対して保護するもの,例.

ノイズ,温度  

602 P雑音  

602 Q熱  

602 R静電気  

602 Zその他  

604 ・エラ－の回避（G06F11/07 とサブグル－

プが優先）  

604 Aエラ－処理  

604 Bファイルリカバリ  

604 C誤り訂正  

604 D退避  

604 Zその他  

606 ・・誤動作防止  

606 Aメモリの誤動作防止  

606 Bメモリの誤書込防止  

606 Cメモリの誤アクセス防止  

606 D未使用アドレスへのアクセス時の誤動作防

止  

606 E暴走の防止  

606 Fフェ－ルセ－フ  

606 G誤操作の防止  

606 H誤接続の防止  

606 Jデ－タ転送における誤動作防止  

606 Kキ－入力装置に関するもの  

606 L電源異常に起因する誤動作の防止  

606 M電源投入・切断時における誤動作防止  

606 Nエラ－発生時に停止することによるもの  

606 Sメモリ電源の異常による誤動作の防止  

606 Zその他  

607 ・識別  

608 ・信頼性または可用性の分析  

11/07 ・故障の発生への応答,例.耐故障性[7]  

103 ・・冗長性に基づかないエラ－または故障

の処理  

140 ・・・特定のハ－ドウェアプラットフォ－

ム上または特定のソフトウェア環境内で

行われる処理  

140 A複数のコンピュ－タノ－ドで構成される分

散システム内,例.クラスタ,クライアン

ト・サ－バ・システム  

140 C仮想計算機プラットフォ－ム内  

140 Eマルチタスク実行システム内  

140 Gオブジェクト指向システム内  

140 H中央処理装置の内部  

140 J・マルチプロセッサまたはマルチコアユニ

ット内  

140 Mストレ－ジシステム内  

140 Nメモリ管理におけるもの  

140 P画像処理装置内に組み込まれたデ－タ処理

システム内  

140 Q組み込みシステム内  

140 R・自動車または航空機システム内に組み込

まれたデ－タ処理システム内  

140 S・モバイルデバイスに組み込まれたデ－タ

処理システム内  

140 T入出力制御におけるもの  

140 Vエラ－/故障を起こしているコンピュ－タ

ノ－ドと通信する遠隔ユニット内  

140 Zその他  

151 ・・・冗長性に基づかないエラ－または故

障の検出  

154 ・・・・限度を超えることによるもの  

157 ・・・・・時間の限度を超えることによる

もの,すなわち,タイムアウト,例.ウォッ

チドッグ  

160 ・・・・・計数値または割合が限度を超え

ることによるもの  

163 ・・・・ビット構成のチェックによるもの,

例.フォ－マットまたはタグのチェック  

166 ・・・エラ－/故障の報告または記録  

169 ・・・・可読性に特徴があるエラ－フォ－

マット,例.クロスプラットフォ－ムで可

読な汎用フォ－マット,人が理解できる

フォ－マット  

172 ・・・・エラ－を伝える手段,例.割込みを

使用するもの,例外フラグ,専用のエラ－

レジスタ  

175 ・・・・エラ－報告の内容または構造の細

部,例.特別なテ－ブル構造,特別なエラ

－フィ－ルド  

178 ・・・・後の診断のために障害発生後にエ

ラ－/状態情報を収集するもの,例.ダン

プ  

181 ・・・・ポリシ－に基づきエラ－フィルタ

リングまたは優先付けを行うもの,例.深

刻度により行うもの  

184 ・・・・エラ－報告の経路付け,例.固有の

伝達経路またはデ－タフロ－をもつもの  

187 ・・・・エラ－報告の貯蔵手段に特徴を有

するもの,例.永続的なデ－タストレ－ジ,
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メモリ保護を用いたストレ－ジ  

190 ・・・エラ－または故障の原因分析  

193 ・・・救済または矯正の動作  

196 ・・安全手段,すなわち,エラ－イベント発

生時に安全な状態を保証するもの  

199 ・・その他  

11/08 ・・デ－タの表現形態に冗長性をもたせる

ことによるエラ－検出またはエラ－訂正,

例.チェック・コ－ドを用いることによる

もの  

650 ・・・固有の冗長性を有するコ－ド,例.n

－out－of－m コ－ド,を用いるもの  

11/10 ・・・符号化された情報に特別のビットま

たは記号を付加したもの,例.パリティチ

ェック,9 または 11 のキャスティングア

ウト  

604 ・・・・デ－タ・ブロックを保護する,例.CRC,

チェックサム（G06F11/10,676 が優先; 不

正行為に対してコンピュ－タ－またはコ

ンピュ－タ・システムズを保護するため

のセキュリティ装置 G06F21/00）  

608 ・・・・半導体装置内のもの  

612 ・・・・・エラ－の種類に適したコ－ドま

たは装置を使用するもの（G06F11/10,648

が優先）  

616 ・・・・・・メモリロケ－ションへのアク

セスでのエラ－,例.アドレス指定誤り  

620 ・・・・・・検査ビットでのエラ－  

624 ・・・・・・エラ－タイプの識別  

628 ・・・・・・隣接したエラ－,例.n－ビット

（n>1）ワイド・ストレ－ジ・ユニットで

のエラ－,すなわち,パッケ－ジ・エラ－  

632 ・・・・・・単純パリティ－  

636 ・・・・・・一方向エラ－  

640 ・・・・・・算術コ－ドを利用するもの, す

なわち,オペレ－ションの間,チェックデ

ィジット等の算出方法が保たれるもの, 

例,モジュロ 9 又は 11 チェックを行うも

の  

644 ・・・・・特定の ECC/EDC 分散  

648 ・・・・・特定のエラ－検出又はエラ－訂

正に適合した装置  

652 ・・・・・・エラ－検出または訂正をバイ

パスまたは無効化するもの  

656 ・・・・・・部分書込みで照合ビットをア

ップデ－トするもの,すなわちリ－ド・モ

ディファイ・ライト  

660 ・・・・・・全ての訂正可能なエラ－をシ

ステム的に訂正するもの,すなわちスク

ラッビング  

662 ・・・・・・エラ－検出・訂正後の処理に

特徴のあるもの  

664 ・・・・・キャッシュまたは連想メモリ内

のもの  

668 ・・・・・セクタプログラマブルメモリ内

のもの,例.フラッシュディスク内のもの

（G06F11/10,672 が優先）  

672 ・・・・・多値メモリ内のもの  

676 ・・・・ストレ－ジの冗長アレイにパリテ

ィを利用するもの,例.RAID システム  

680 ・・・・・半導体記憶装置にけるパリティ

デ－タの分散,例. SSD におけるもの  

684 ・・・・・デグレ－ドモ－ド,例,一つ又は

複数のストレ－ジの取り外し,又は,ディ

スクの故障によって起こるもの  

688 ・・・・・予め用意された 1 つ又は複数の

予備ディスク上への再構成  

692 ・・・・・再構築,例.故障ディスクを物理

的に取り替えたとき  

696 ・・・・・システムのコンフィグレ－ショ

ン後,又は再コンフィグレ－ション後の

パリティの計算又は再計算  

11/14 ・・演算に冗長性を持たせることによるデ

－タのエラ－検出または訂正,例.同じ結

果になる別の演算式を用いることによる

もの（G06F11/16 が優先）[3]  

602 ・・・セ－ブ処理,復元処理,回復処理また

はリトライ処理  

602 A再試行可否  

602 C再試行回数  

602 D退避  

602 J条件変化  

602 Mリトライテスト  

602 R電源異常時におけるデ－タの同一性検査  

602 Zその他  

605 ・・・・マシン命令レベルのもの  

607 ・・・・・命令ストリ－ムのチェックポイ

ンティング  

610 ・・・・・バスまたはメモリアクセスのた

めのもの  

612 ・・・・アプリケ－ションデ－タのもの  

615 ・・・・オペレ－ティングシステムのレベ

ルで行うもの  

617 ・・・・・ブ－トアップ処理手順  

620 ・・・・・エラ－除去のために構成変更す

るもの,例.peer－to－peerネットワ－ク

でのグル－プ管理メカニズム  

623 ・・・・・・パスの再構成によるもの  

625 ・・・・・・ノ－ドメンバ－の再構成によ

る  

628 ・・・・・・ハ－ドウェア機能性の損失を

伴うもの  

630 ・・・・・・ソフトウェア機能性の損失を

伴うもの  

633 ・・・・・ソフトウェアのアップグレ－ド

処理の間で行うもの  
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635 ・・・・・ファイルシステムまたはストレ

－ジシステムのメタデ－タを使用するも

の  

638 ・・・・・再起動または回復処理を行うも

の  

641 ・・・・・リセットまたは再電源投入を行

うもの  

641 Aメモリの電源異常対策  

641 B・異常検出  

641 C・処理経過の保持  

641 D・デ－タの退避  

641 Zその他  

643 ・・・・・伝送または通信エラ－  

646 ・・・・逐次永続的デ－タのバックアップ

またはリストア  

648 ・・・・・バックアップあるいはバックア

ップリストアに関わるデ－タの管理  

651 ・・・・・・バックアップ内容の選択によ

る  

653 ・・・・・・デ－タの重複排除使用  

656 ・・・・・バックアップのためのハ－ドウ

ェア配置  

658 ・・・・・バックアップあるいは復元処理

の管理  

661 ・・・・・・バックアップスケジュ－ルポ

リシ－  

664 ・・・・・・ネットワ－ク化された環境の

ためのもの  

666 ・・・・・・バックアップ処理を非破壊的,

又は,無停止に  

669 ・・・・・・バックアップ復元技術  

671 ・・・・回復用永続的デ－タのロギングに

関わる  

674 ・・・・トランザクション中の  

676 ・・・ニュ－ラル・ネット内の  

679 ・・・エラ－検出またはフォルトマスキン

グ用の一般的なソフトウェア技術  

682 ・・・・ミドルウェアまたは OS 機能性の手

段による  

684 ・・・・・仮想計算機に関わる  

687 ・・・・N－バ－ジョン・プログラミングを

使用  

689 ・・・・回復ブロックを通じて  

692 ・・・・アプリケ－ション・ソフトウェア

によって行なわるランタイム複製による

もの  

694 ・・・・・N－モジュラ－タイプ  

697 ・・・単一演算処理装置上の時間冗長実行

の細部  

11/16 ・・ハ－ドウェアに冗長性を持たせること

によるデ－タのエラ－検出または訂正

[3]  

604 ・・・処理装置および冗長性のクロック信

号に影響する故障は,クロック信号生成

ハ－ドウェアレベルまたはレベル内にあ

る  

608 ・・・冗長ハ－ドウェアの出力信号を比較

することによるエラ－検出（G06F11/16 

629,G06F11/16 666 が優先;記録担体およ

びトランスデュ－サ－の間の相対的運動

に基づいた情報記憶中のエラ－検出また

は訂正G11B20/18;訂正動作のための静的

記憶をチェックすることG11C29/00;ロジ

ック回路用H03K19/003,H03K19/007;パル

スカウンタ－用あるいは周波数分割器用

H03K21/40）  

612 ・・・・冗長コンポ－ネントが永続記憶装

置におけるもの  

616 ・・・・冗長コンポ－ネントが I/O 装置ま

たはそのアダプタにおけるもの  

620 ・・・・・表示装置  

625 ・・・・通信,例.伝送またはインタ－フェ

－ス,におけるもの  

629 ・・・冗長な処理システムの出力の比較に

よるエラ－検出  

633 ・・・・冗長な処理コンポ－ネント間の出

力の相互の交換を使用するもの  

637 ・・・・冗長処理コンポ－ネントの全てで

はない 1 または幾つかの比較機能を付加

的に使用するもの  

641 ・・・・冗長処理コンポ－ネントによって

実行されない比較におけるもの  

645 ・・・・・比較回路自体が冗長構成になっ

ているもの  

650 ・・・・エラ－検出後も継続稼働  

654 ・・・・冗長処理コンポ－ネントのただ一

つの出力はハ－ドウェアを駆動可能,例.

メモリまたは I/O  

658 ・・・冗長コンポ－ネントのデ－タ再同期,

あるいは交換,追加または予備ユニット

の初期同期  

662 ・・・・永続的記憶装置である再同期コン

ポ－ネントまたはユニット（障害ミラ－

記憶の再同期 G06F11/20 682;パリティ

RAID 記憶の再構築または復元 G06F11/10 

608）  

666 ・・・冗長コンポ－ネントがメモリまたは

メモリ領域であるもの  

667 ・・・・メモリ出力を比較することによる

エラ－検出  

675 ・・・一時的な同期または冗長処理コンポ

－ネントの再同期  

679 ・・・・クロック信号レベル  

683 ・・・・命令レベル  

687 ・・・・イベントレベル,例.割り込みまた

はポ－リングの結果による  
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691 ・・・・カンタムを使用するもの  

695 ・・・時間多様化,すなわち time diversity

で稼働しているもの  

11/18 ・・・冗長回路の受動的フォ－ルトマスキ

ングによるもの,例.クアッディング等の

冗長回路の組み合わせロジックによるも

のまたは多数決回路によるもの[3]  

610 ・・・・障害冗長コンポ－ネントを除去す

るもの  

620 ・・・・冗長処理コンポ－ネント間の出力

の相互交換に基づいたもの  

630 ・・・・投票によるもの,投票は冗長コンポ

－ネントにより行われない  

640 ・・・・・冗長コンポ－ネントが処理機能

をインプリメントするもの  

650 ・・・・・・投票はそれ自体冗長に行なわ

れるもの  

660 ・・・・同じデ－タの複数コピ－を読む場

合に受動的なフォ－ルトマスキングによ

るもの  

670 ・・・・投票の詳細  

680 ・・・・・完全な一致が必要でないもの  

11/20 ・・・能動的なフォ－ルトマスキングによ

るもの,例.故障要素を切り離すことによ

るものまたは予備の要素に切り換えるこ

とによるもの[3]  

602 ・・・・相互接続あるいは通信制御機能性

が冗長なもの,例.冗長性を伴うバスネッ

トワ－クのための柔軟な配置  

605 ・・・・・冗長な通信コントロ－ラの使用  

607 ・・・・・冗長な通信媒体の使用  

610 ・・・・・・ストレ－ジシステムコンポ－

ネント間  

612 ・・・・・異なるコミュニケ－ションプロ

トコルの使用  

615 ・・・・冗長電源（電源不良 G06F1/30）  

617 ・・・・メモリアクセス,メモリ制御管理あ

るいは I/O 制御機能性が冗長なもの（冗

長な通信制御機能性 G06F11/20 605;冗長

なストレ－ジ制御機能性 G06F11/20 689）  

620 ・・・・処理機能性が冗長なもの（冗長な

通信制御機能性 G06F11/20 605,冗長なス

トレ－ジ制御機能性 G06F11/20 689）  

623 ・・・・・フェイルオ－バの詳細  

625 ・・・・・・集中型のフェイルオ－バ制御

機能を使用するもの  

628 ・・・・・・故障プロセッサの除去あるい

はスペアの活性化  

630 ・・・・・・マイグレ－ションを使用する

もの  

631 ・・・・・・コ－ルドスタンバイ  

633 ・・・・・・ハ－ドウェア資源の切り替え  

635 ・・・・・待機スペアハ－ドウェアを持た

ないもの  

638 ・・・・・単一待機スペア処理コンポ－ネ

ントを備えるもの  

641 ・・・・・2 以上のスペア処理コンポ－ネ

ントを備えるもの  

643 ・・・・・冗長コンポ－ネントが共通メモ

リアドレス空間を共有するもの  

646 ・・・・・冗長コンポ－ネントが永続性記

憶を共有するもの（G06F11/20 643 が優

先）  

648 ・・・・・冗長コンポ－ネントがアドレス

空間も永続性記憶も共有しないもの  

651 ・・・・・規則的構造のもの  

653 ・・・・永続的マスストレ－ジ機能あるい

は永続的マスストレ－ジ制御機能が冗長

なもの（記録担体とトランスデュ－サの

間の関連した動作に基づいた情報ストレ

－ジ中のエラ－検出または訂正であるも

の G11B20/18）  

656 ・・・・・ミラ－リングによるもの  

658 ・・・・・・3 以上でミラ－コピ－を構成

するもの  

661 ・・・・・・デ－タデクラスタリングと結

合したもの  

664 ・・・・・・一貫性を確保しながらのもの  

666 ・・・・・・通信負荷の最適化  

669 ・・・・・・状態,構成またはフェイルオ－

バの管理  

671 ・・・・・・複数のコントロ－ラを使用す

るもの  

674 ・・・・・・・非同期技術の詳細  

676 ・・・・・・・同期技術の詳細  

679 ・・・・・・・双方向技術  

682 ・・・・・・デ－タ同期  

684 ・・・・・・同じストレ－ジユニット上  

687 ・・・・・・共通のコントロ－ラ  

689 ・・・・・・冗長なストレ－ジ制御機能  

692 ・・・・・・制御ユニット間フェイルオ－

バの詳細  

694 ・・・・・冗長なストレ－ジあるいはスト

レ－ジ空間（G06F11/20 656 が優先）  

697 ・・・・スタンバイ制御/処理ユニットの更

新を維持するもの（初期化またはその再

同期,G06F11/16 658 およびサブグル－

プ）  

11/22 ・待機作動中または遊休時間中の検査によ

るコンピュ－タ故障箇所の検出または故

障位置の指示,例.始動試験[3]  

605 ・・テストされているハ－ドウェアに特有

の装置を使用するもの  

605 A回路試験  

605 BIC・LSI  

605 F自己テスト性回路  
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605 G論理演算回路  

605 H専用装置の試験  

605 Jプリント板  

605 K電卓  

605 Mデ－タ転送  

605 N比較回路のテストのためのもの  

605 Zその他  

606 ・・・マイクロコンピュ－タの試験のため

のもの  

606 AICE を用いるもの  

606 Bマイコン応用装置の試験のためのもの  

606 Dマイクロプロセッサアナライザを用いるも

の  

606 E評価用チツプ  

606 Fバ－ンインテストを行うためのもの  

606 Zその他  

607 ・・・メモリのテストのためのもの  

607 Aレジスタ  

607 BROM  

607 C制御メモリ  

607 Dバッファ・キャッシュ  

607 E磁気メモリ  

607 Fメモリのテストパタ－ン  

607 Gアクセス回路のテストのためのもの  

607 Zその他  

610 ・・・バス,ラインまたはインタフェ－スの

テスト  

615 ・・・エラ－訂正回路または検出回路のテ

ストのためのもの  

621 ・・・入出力デバイスあるいは周辺装置の

テストのためのもの  

626 ・・・ALU のテストのためのもの  

631 ・・・割り込み回路のテストのためのもの  

636 ・・・CPU またはプロセッサのテストのた

めのもの  

642 ・・・・マルチプロセッサシステム,例.プ

ロセッサの 1 つがテストマスタになるも

の  

647 ・・システムハ－ドウェア構成の検証また

は検出  

652 ・・故障辞書を使用するもの  

657 ・・エキスパ－トシステムを使用するもの  

663 ・・ニュ－ラルネットワ－クを使用するも

の  

668 ・・試験結果を記録するもの  

673 ・・試験方法  

673 Aテストプログラムを用いるもの  

673 Dテストモ－ドを有するもの  

673 E基準素子の出力と比較することによるもの  

673 F基準パタ－ンと比較することによるもの  

673 G電圧・電流を検査することによるもの  

673 HAC 特性を検査することによるもの  

673 Jオンラインテスト  

673 Kアドレスチェック  

673 L特性測定  

673 M布線検査  

673 N波形を検査することによるもの  

673 P温度に対する特性を検査することによるも

の  

673 Q折返し試験  

673 R試験用入出力に特徴があるもの  

673 S・試験用表示  

673 T試験クロツクの生成,切り替え  

673 Uコマンド列を用いる試験  

673 V複数装置の試験  

673 W負荷試験  

673 Zその他  

675 ・・・診断を伴うもの  

675 B入出力模擬  

675 C障害箇所の探索  

675 E動作記録に基づく診断  

675 Fテストデ－タに対する正解作成  

675 Gマイクロプログラムレベルの診断  

675 H擬似エラ－を発生させることによるもの  

675 J相互に診断する機能を有するもの  

675 L定期診断  

675 N隔離して診断を行うもの  

675 Zその他  

684 ・・パワ－オン試験によるもの,例.パワ－

オンセルフテスト[POST]  

689 ・・コンフィギュレ－ション試験による  

694 ・・リモ－ト試験によるもの  

11/24 ・・限界試験[3]  

11/25 ・・論理動作の試験,例.ロジック・アナラ

イザによる[6]  

11/26 ・・機能試験[3]  

610 ・・・追加ハ－ドウェアをシミュレ－トす

るもの  

11/263 ・・・試験入力の発生,例.テストベクトル,

パタ－ンまたはシ－ケンス[6]  

630 ・・・・乱数・ノイズ発生器を用いるもの  

650 ・・・・テスト入力用記憶装置を使用する

もの,例.テストROM,スクリプトファイル  

11/267 ・・・試験用構成変更回路,例.LSSD,区切り

[6]  

11/27 ・・・作り付け試験[6]  

11/273 ・・・テスタ－ハ－ドウェア,すなわち,出

力処理回路[6]  

A ロジックチェッカ  

B ロジックアナライザ  

C 試験装置の試験  

D テスタ－とテスト中のユニットの間のテス

トインタフェ－ス  

E テスト専用サ－ビス・プロセッサ－を使用

するもの  

Z その他  
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11/277 ・・・・実際のレスポンスと既知の正確な

レスポンスとの間の比較をもつもの[6]  

11/28 ・処理順序の正しさを検査することによる

もの（G06F11/07-G06F11/22 が優先）[3]  

199 ・・処理順序の正しさを検査することによ

るもの  

11/30 ・監視[3]  

140 ・・監視されるコンピュ－タシステムまた

はコンピュ－タシステム構成要素に特に

適合した監視装置  

140 A分散コンピュ－タシステムを監視するため

のもの,例.ネットワ－ク化システム,ク

ラスタ,マルチプロセッサシステム  

140 C仮想計算機プラットフォ－ムを監視するた

めのもの  

140 D組み込みシステムを監視するためのもの,

例.モバイルデバイス,プリンタ－,自動

車または航空機システム内に組み込まれ

たコンピュ－タシステム用の監視装置  

140 Eマルチタスク実行システムを監視するため

のもの  

140 Gソフトウェアシステムを監視するためのも

の  

140 H中央処理装置を監視するためのもの  

140 Kバスを監視するためのもの  

140 Lマザ－ボ－ドまたは拡張カ－ドを監視する

ためのもの  

140 Mストレ－ジシステムを監視するためのもの  

140 Nメモリを監視するためのもの  

140 T入力/出力インタ－フェ－スを監視するた

めのもの  

140 Uコンピュ－タシステムの機械的筐体を監視

するためのもの  

140 Wコンピュ－タシステム間またはコンピュ－

タシステム構成要素間の接続形態が監視

動作に影響するもの,例.直列,階層シス

テム  

140 Zその他  

151 ・・構成を監視するための監視装置,例.処

理リソ－ス,周辺装置,I/Oリンク,ソフト

ウェアプログラム,の存在を監視するも

の  

155 ・・状態を監視するための監視装置,例.コ

ンピュ－タシステムがオン,オフ,利用で

きるか,利用できないかを監視するもの  

158 ・・環境特性または環境的パラメ－タを監

視するための監視装置,例.電力,電流,温

度,湿度,位置,振動の監視  

162 ・・・電力消費を監視するもの  

165 ・・監視デ－タの報告に関係する手段また

は処理内容により特徴付けられる監視装

置  

168 ・・・報告がデ－タ形式の変換を伴うもの  

172 ・・・報告がデ－タのフィルタリングを伴

うもの,例.パタ－ンマッチ,時間または

イベント駆動,適応型またはポリシ－に

基づいた報告  

175 ・・・・フィルタリングが監視デ－タ間の

一貫性を維持するために行われるもの  

179 ・・・・フィルタリングが監視デ－タの変

更のみを報告することにより行われるも

の  

182 ・・・・フィルタリングが監視デ－タの集

約または圧縮により行われるもの  

186 ・・・報告が自己記述的なデ－タフォ－マ

ットの使用を含むもの,例.メタデ－タ,

マ－クアップ言語,人が読めるフォ－マ

ット  

189 ・・監視デ－タのセンシングに関係する方

法または処理内容により特徴付けられる

監視装置,例.インタ－フェ－ス,コネク

タ,センサ,プロ－ブ,エ－ジェント  

193 ・・・センシングについての構成/設定の細

部,例.プロ－ブの設置,有効化,空間的な

配置  

196 ・・・監視デ－タのセンシングに伴うリソ

－ス使用を最小化するもの,例.他の直接

利用可能なデ－タから間接的に監視デ－

タを得るもの  

199 ・・その他  

11/32 ・・装置の機能の可視表示手段を有するも

の[3]  

110 ・・・診断のための表示,例.診断結果の表

示  

120 ・・・・波形の表示（G06F11/32,130 が優

先）  

130 ・・・プログラムまたはトレ－スデ－タの

可視化  

140 ・・・ステ－タス情報の表示  

150 ・・・・ランプまたは LED によるもの  

160 ・・・・・エラ－またはオンライン/オフラ

イン状態のためのもの  

170 ・・・・警報またはエラ－メッセ－ジの表

示  

180 ・・・・計算機システム群のステ－タスの

表示（G06F11/32,170 が優先）  

199 ・・・その他  

11/34 ・・コンピュ－タ動作の記録または統計的

評価,例.故障時間のまたは入出力動作の

記録または統計的評価[3]  

104 ・・・並列または分散プログラミングのた

めのもの  

109 ・・・性能測定のためのもの  

114 ・・・・ワ－クロ－ドの生成,例.スクリプ

ト,プレイバック  

119 ・・・・時間の測定によるもの  
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123 ・・・・・測定対象が活動時間または遊休

時間であるもの  

128 ・・・・ベンチマ－キング  

133 ・・・・負荷管理のためのもの  

138 ・・・ユ－ザ－行為を監視するもの  

142 ・・・必要な能力を計画または管理するた

めのもの  

147 ・・・モデル化による性能評価  

152 ・・・統計的分析による性能評価  

157 ・・・シミュレ－ションによる性能評価  

161 ・・・・トレ－ス駆動型シミュレ－ション  

166 ・・・トレ－シングまたはトレ－シングに

よる性能評価  

171 ・・・・アドレストレ－シング  

176 ・・・・デ－タロギング  

180 ・・・・回路細部,すなわちトレ－サハ－ド

ウェア  

185 ・・・・入出力装置のためのもの,例.スト

レ－ジシステムのためのもの  

190 ・・・・インタ－フェ－ス,バスのためのも

の  

195 ・・・・システムのためのもの  

199 ・・・その他  

11/36 ・ソフトウェアを検査またはデバッグする

ことによるエラ－防止[7]  

104 ・・テスト入力無しでプログラムを分析す

ることで検証するもの  

108 ・・・形式手法を使用するもの,例.モデル

検査,抽象解釈  

112 ・・・実行することにより分析するもの  

116 ・・・ソフトウェアメトリクスを使用する

もの  

120 ・・ソフトウェアのデバッグ  

124 ・・・ソ－スコ－ドまたはバイトコ－ドに

対して操作を行うことによるもの  

128 ・・・最適化されたコ－ドを対象とするも

の  

132 ・・・同期しながら動作するプログラムを

対象とするもの  

136 ・・・プログラムの実行をトレ－スするこ

とによるもの  

140 ・・・・バス上の値をトレ－スすることに

よるもの  

144 ・・・コンパイル後のプログラムに直接操

作を加えるもの  

148 ・・・付加的なハ－ドウェアを使用するも

の  

152 ・・・・インサ－キットエミュレ－タ[ICE]

を備えるもの  

156 ・・・・特定のデバッグ用 I/O インタ－フ

ェ－スを使用するもの  

160 ・ ・ ・ 診 断 方 法 を 使 用 す る も の

（G06F11/07,103 が優先）  

164 ・・試験またはデバッグのための開発者支

援環境  

168 ・・ソフトウェアの試験  

172 ・・・試験の管理  

176 ・・・・カバレッジの分析のためのもの  

180 ・・・・試験のバ－ジョン管理のためのも

の,例.ソフトウェアの新バ－ジョンに合

わせてテストケ－スも更新するもの  

184 ・・・・テストケ－スを作成するためのも

の  

188 ・・・・自動的に試験手順を実行するもの  

192 ・・・・実行結果の分析のためのもの  

196 ・・・試験実行する環境がない場合にそれ

を提供する方法またはツ－ル  

199 ・・その他  

12/00 メモリシステムまたはア－キテクチャ内で

のアクセシング,アドレシングまたはア

ロケ－ティング（記録媒体,例.ディスク

記録ユニット,からのデジタル入力,また

はデジタル出力 G06F3/06）[2006.01]  

550 ・メモリシステム,メモリア－キテクチャ  

550 A初期化またはクリア制御（G06F12/02 また

は G06F12/06 が優先）  

550 Bリフレッシュ制御  

550 C構成変更制御（G06F12/06 または G06F12/16

が優先）  

550 E節電制御（ブロック選択によるものは

G06F12/06,515 が優先）  

550 Kメモリシステムの物理的構成に特徴を有す

るもの  

550 Zその他  

560 ・ロ－ド/ストア制御  

560 Aロ－ド/ストア制御  

560 B・ロ－ド/ストアバッファ制御,ロ－ド/スト

ア並列処理  

560 C・パイプライン制御,例.R/W 交互実行,デ－

タ衝突回避または R 後 W 処理  

560 D・ロ－ドストア競合  

560 E・ロ－ドストアアドレス一致  

560 F・論理演算機能  

560 G・デ－タの比較またはサ－チ機能（アドレ

ス比較は G06F12/00,560E）  

560 Zその他  

564 ・・タイミング制御（G06F12/06 が優先）  

564 Aタイミング制御  

564 B・メモリ起動制御  

564 C・タイミング切換制御  

564 D・伝播遅延対策  

564 Zその他  

570 ・ 共 用 メ モ リ シ ス テ ム

（ G06F12/02,G06F12/04 ま た は

G06F12/06 が優先）  

570 Aアクセス権制御  
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570 B・時分割制御  

570 C・2 ポ－トメモリ  

570 Zその他  

571 ・・アクセス要求制御  

571 Aアクセス要求制御  

571 B・優先順序制御  

571 C・記憶制御装置間  

571 Zその他  

572 ・・排他制御  

572 A排他制御  

572 B・デッドロック対策  

572 Zその他  

580 ・画像デ－タ処理用メモリシステム

（ G06F12/02,G06F12/04 ま た は

G06F12/06 が優先）  

590 ・リストデ－タ処理用メモリシステム  

591 ・・ガ－ベジコレクション  

592 ・ベクトルデ－タ処理用メモリシステム

（G06F12/06 が優先）  

593 ・デ－タフロ－制御用メモリシステム  

594 ・スタック制御用メモリシステム  

595 ・レジスタ制御用メモリシステム  

597 ・特定のメモリ型式用メモリシステム  

597 Cクロック同期型メモリ用（G06F12/00,597N

または G06F12/00,597R が優先）  

597 Dダブルデ－タレ－ト型メモリ用  

597 Nチップ内にキャッシュ領域を有するメモリ

用  

597 Rプロトコル型メモリ用  

597 U消去可能でプログラム可能な不揮発性メモ

リ用  

597 Zその他  

599 ・その他のメモリシステム  

12/02 ・アドレシングまたはアロケ－ション;リロ

ケ－ション（プログラム・アドレス順序

制御 G06F9/00;デジタル記憶におけるア

ドレス選択装置 G11C8/00）[2006.01]  

510 ・・記憶領域管理  

510 A記憶領域管理  

510 B・始端,すなわち最小アドレスと終端,すな

わち最大アドレスとの割当  

510 M共用メモリ使用領域制御  

510 Zその他  

520 ・・領域獲得または解放制御  

520 Aロ－ド制御  

520 Bオ－バ－レイ制御  

520 Zその他  

530 ・・・空き領域管理  

530 A空き領域量の算出または表示  

530 Bビットマップ管理  

530 C領域圧縮,すなわちコンパクション  

530 Dオ－バ－フロ－対策または予備領域管理  

530 E空き領域作成  

530 Zその他  

540 ・・・バッファ領域管理  

550 ・・アドレス制御  

550 Aアドレスレジスタの構成または構造  

550 B複数アドレス手段切替  

550 C多重デ－タの読出しまたは書込みアドレス

制御  

550 D遅延回路アドレス制御  

550 Eルックアップテ－ブルアドレス制御  

550 Zその他  

560 ・・・命令アドレシングまたはオペランド

アドレシング  

560 Aアドレシング,アドレス修飾  

560 B・連続アドレス制御（G06F12/02,580 が優

先）  

560 C・命令先行制御,命令先取り  

560 D・間接アドレス制御  

560 Zその他  

570 ・・・アドレス変換またはアドレス拡張  

570 Aアドレス変換制御  

570 D・境界アドレス,共通領域制御  

570 E・変換または拡張モ－ドと通常モ－ドとの

切換  

570 F・変換時間短縮,変換省略  

570 G・空間サイズまたはペ－ジサイズの変更  

570 H・デ－タ仮想転送,転送時間短縮  

570 J・矩形領域,すなわち二次元領域変換  

570 K共用メモリアドレス変換  

570 L・プリフィクス変換  

570 MI/O 装置,例.DMA またはチャンネル,のため

のアドレス変換  

570 Q拡張アドレスビット付加  

570 Zその他  

580 ・・・連続アドレス制御  

580 Aデ－タ転送制御,転送命令制御  

580 B・メモリ内のデ－タ転送処理  

580 C・アドレスオ－バ－ラップ対策  

580 D・循環アドレス制御  

580 E矩形領域,すなわち 2 次元領域アドレス制

御  

580 F・アドレス方向または間隔制御  

580 GX 方向アドレス制御または Y 方向アドレス

制御  

580 Hデ－タ配列アドレス制御  

580 Jバ－ストモ－ドを用いた連続アドレスアク

セス  

580 Zその他  

590 ・・・DRAM アクセス制御,例.CAS 制御また

は RAS 制御  

590 ACAS 制御または RAS 制御  

590 B・ペ－ジモ－ドアクセス,ペ－ジ一致検出  

590 C・ペ－ジインクリメント制御  

590 Zその他  
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12/04 ・・可変長語,または語の一部,のアドレシ

ング[2006.01]  

510 ・・・可変長語アクセス制御  

510 A可変長語デ－タ列アドレシング  

510 Bワ－ド単位またはバイト単位でのアドレシ

ング制御  

510 C・アドレス連続検出バッファアクセス  

510 D・異語長デ－タ混在アドレシング,パック詰

めデ－タアドレシング  

510 Eシリアルパラレル変換制御またはパラレル

シリアル変換制御を伴うもの  

510 F・シリアルポ－ト及びパラレルポ－トを有

する 2 ポ－トメモリ  

510 GMSB体系とLSB体系との間の変換,すなわち

エンディアン変換を伴うもの  

510 Zその他  

520 ・・・部分アクセス制御  

520 Aバイトアクセス制御  

520 Bビットアクセス制御  

520 C・複数ワ－ド特定ビット位置アクセス  

520 D部分アクセス要求制御  

520 Zその他  

530 ・・・デ－タ圧縮,伸張  

540 ・・・アドレス境界制御  

540 Aバイトアライン制御  

540 Bビットアライン制御  

540 Cアクセスデ－タ幅切換制御  

540 Zその他  

12/06 ・・ロケ－ションの物理的ブロックのアド

レシング,例.ベ－ス・アドレシング,モジ

ュ－ル・アドレシング,メモリ空間拡張,

メモリ専用（G06F12/08が優先）[2006.01]  

510 ・・・実装ブロック識別または検出  

510 A識別または検出  

510 B・識別情報の読出し  

510 C・書込デ－タの読出し  

510 D未実装対策,アドレスオ－バ対策  

510 Zその他  

515 ・・・アドレス設定,ブロック選択  

515 Aアドレスデコ－ダによる選択  

515 B・設定可変  

515 C・異容量または容量拡張対応  

515 Dメモリボ－ドでアドレス比較  

515 E・先頭アドレスと容量との組み合わせ  

515 F・・次ボ－ドへ伝達  

515 G・上位装置,例.CPU,による設定  

515 H選択制御  

515 J・高速メモリと低速メモリとの選択制御  

515 K・ROM と RAM との選択制御  

515 L・内部メモリと外部メモリとの選択制御  

515 M・IO 空間の選択制御  

515 N・複数ブロック同時選択,例.同一デ－タ書

込みまたはクリア  

515 P設定変更によるデ－タ仮想転送または転送

時間短縮  

515 Q故障ブロック対策のための設定変更  

515 Rアドレスオ－バ－対策;未実装対策  

515 Zその他  

520 ・・・メモリ構成  

520 Aプログラムメモリとデ－タメモリとを有す

るもの  

520 Dメモリ内容変更  

520 E・パッチ,ROM 内容の修正  

520 FIPL,ROM 内容を RAM にロ－ド  

520 GRAM の書込制限  

520 H外部出力用メモリ  

520 Zその他  

521 ・・・・デ－タ幅,例.ワ－ド単位またはバ

イト単位,の制御  

521 Aワ－ド単位またはバイト単位での制御  

521 B部分アクセス制御,特定ブロック選択アク

セス  

521 C・プレ－ンメモリアクセス  

521 D・2 次元デ－タ複数方向,すなわち縦横同時

アクセス  

521 Eバイトアライン制御  

521 Fビットアライン制御  

521 G異ビット長制御,複数ビット長切替え  

521 H・アクセス元装置のビット長によるビット

幅切替え  

521 J・異ビット長メモリ素子混在  

521 Zその他  

522 ・・・・高速メモリと低速メモリとの間の

転送制御  

522 A高速メモリと低速メモリとの間の転送制御  

522 B・高速メモリにロ－ドして実行  

522 C・ワ－ド中の一部を高速メモリへ格納  

522 D・高頻度デ－タを高速メモリへ格納  

522 Zその他  

523 ・・・・連続アドレス制御  

523 A複数ブロック同時選択  

523 B・アドレス連続検出バッファアクセス  

523 C複数ブロック順次選択  

523 Zその他  

524 ・・・・メモリパックまたは着脱可能メモ

リ  

525 ・・・・複数ブロック同時アクセス  

525 A複数ブロック同時アクセス  

525 B・書込み読出し同時実行  

525 C・ブロック間直接デ－タ転送  

525 D・共通アドレス一斉デ－タ転送  

525 Zその他  

530 ・・・専用メモリ制御,分散型共用メモリシ

ステム  

530 A専用または共用制御  

530 B・領域制御  
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530 C・専用メモリロ－ド,すなわち複写  

530 D専用メモリアクセス  

530 E・一部共通領域化  

530 F・デ－タ共通化または同一化  

530 Zその他  

540 ・・・インタリ－ブ制御  

540 A構成制御  

540 B・ウェイ数制御  

540 C・バンクアドレス制御  

540 D・制御回路共用  

540 Eバンク制御  

540 F・バンクスイッチング制御  

540 G・要素間隔制御  

540 Zその他  

550 ・・・アクセス要求制御  

550 Aアクセス要求制御  

550 B・複数バンク同時アクセス,ブロック転送  

550 C・アクセス経路切替  

550 Zその他  

560 ・・・メモリ空間拡張  

560 A拡張メモリアクセス  

560 B・拡張領域,例.ウインドウ,制御  

560 C・拡張メモリデ－タを通常メモリへロ－ド  

560 Zその他  

570 ・・・・バンク切替制御  

570 Aバンク切替制御  

570 B・プログラム間リンケ－ジ,例.コ－ルまた

はジャンプ  

570 C・プログラム種別,プログラム選択  

570 D・・割り込み制御  

570 E・IPL  

570 F・実行命令タイプ  

570 G・・書込みまたは読出し  

570 H・命令バンクとデ－タバンクとを有するも

の  

570 J・特定アドレス検出  

570 K・ハ－ドウエア,例.スイッチ,による切替え  

570 L・タイマによる切替  

570 M・バンク内部でバンク切替検出  

570 N・IO 装置,例.DMA またはチャンネル,のため

のバンクレジスタ  

570 Zその他  

12/08 ・・階層構造のメモリ・システム,例.仮想

メ モ リ ・ シ ス テ ム , に お け る も の

[2016.01]  

12/0802 ・・・所望デ－タまたはデ－タブロックへ

のアクセスが連想アドレシングを要求す

る,メモリレベルのアドレシング,例.キ

ャッシュ[2016.01]  

12/0804 ・・・・主メモリのアップデ－トを伴うも

の（G06F12/0806 が優先）[2016.01]  

100 ・・・・・キャッシュメモリからメインメ

モリへの転送または書戻し  

105 ・・・・・ストアバッファ  

107 ・・・・・・キャッシュメモリに対するス

トアバッファ  

109 ・・・・・・ストアスル－制御用ストアバ

ッファ  

111 ・・・・・・ストアバッファから CPU への

読み出し  

12/0806 ・・・・マルチユ－ザ,マルチプロセッサ,

マルチプロセッシングのキャッシュ・シ

ステム[2016.01]  

100 ・・・・・マルチ CPU 関連（キャッシュメ

モリの一致制御は G06F12/0815 が優先）  

12/0808 ・・・・・キャッシュ無効化手段を有する

もの（G06F12/0815 が優先）[2016.01]  

12/0811 ・・・・・マルチレベルのキャッシュ階層

を有するもの[2016.01]  

12/0813 ・・・・・ネットワ－クまたはマトリクス

構成を有するもの[2016.01]  

12/0815 ・・・・・キャッシュ一貫性プロトコル

[2016.01]  

12/0817 ・・・・・・ディレクトリ手法を用いるも

の[2016.01]  

12/0831 ・・・・・・バス・スキ－ムを用いるもの,

例.バス監視またはウオッチ手段を有す

るもの[2016.01]  

100 ・・・・・・・主メモリ周辺アクセスのた

めのもの,例.I/O または DMA  

12/0837 ・・・・・・ソフトウエア制御を有するも

の,例.ノンキャッシャブル・デ－タ

[2016.01]  

12/084 ・・・・・共有キャッシュを有するもの

[2016.01]  

12/0842 ・・・・・マルチプロセッシングまたはマ

ルチタスクのためのもの[2016.01]  

12/0844 ・・・・複数同時または準同時キャッシュ

アクセシング[2016.01]  

12/0846 ・・・・・同時アクセス可能な複数のタグ

またはデ－タアレイを有するキャッシュ

[2016.01]  

100 ・・・・・・分割されたキャッシュ,例.命

令とオペランドを分離したキャッシュ  

105 ・・・・・・・命令キャッシュとデ－タキ

ャッシュ  

110 ・・・・・・インタ－リ－ブ・アドレシン

グを伴うキャッシュ  

12/0853 ・・・・・マルチポ－トのタグまたはデ－

タアレイを有するキャッシュ[2016.01]  

12/0855 ・・・・・オ－バ－ラップしたキャッシュ

ア ク セ シ ン グ , 例 . パ イ プ ラ イ ン

（G06F12/0846 が優先）[2016.01]  

100 ・・・・・・複数のリクエスタによるもの  

110 ・・・・・・主メモリからの再ロ－ドを伴

うもの  
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12/0862 ・・・・プリフェッチを伴うもの[2016.01]  

100 ・・・・・通常のフェッチとは別にプリフ

ェッチを起動するもの  

105 ・・・・・アクセス履歴によりプリフェッ

チ対象を定めるもの  

110 ・・・・・命令セットにキャッシュ操作命

令があるもの  

12/0864 ・・・・擬似連想手段,例.セットアソシア

ティブ,ハッシング,を有するもの

[2016.01]  

12/0866 ・・・・周辺記憶システム,例.ディスクキ

ャッシュ,のためのもの[2016.01]  

100 ・・・・・ディスクキャッシュメモリ  

105 ・・・・・チャネル関連  

12/0868 ・・・・・キャッシュメモリとその他のサ

ブシステム,例.ストレ－ジ装置またはホ

ス ト シ ス テ ム , の 間 の デ － タ 転 送

[2016.01]  

100 ・・・・・・ディスクキャッシュメモリと

ディスク装置との間のデ－タ転送  

105 ・・・・・・・ディスクキャッシュメモリ

からディスク装置への転送または書戻し  

110 ・・・・・・・ディスク装置からディスク

キャッシュメモリへの転送  

12/0871 ・・・・・キャッシュ空間の割り当てまた

は管理[2016.01]  

100 ・・・・・・コンパイラによる制御  

12/0873 ・・・・・特定のストレ－ジ装置またはス

トレ－ジ装置の部分への,キャッシュメ

モリのマッピング[2016.01]  

12/0875 ・・・・専用キャッシュ,例.命令またはス

タック,を有するもの[2016.01]  

100 ・・・・・限定されたデ－タのためのもの  

102 ・・・・・・ベクトルデ－タ用  

104 ・・・・・・行列デ－タ用  

106 ・・・・・・画像デ－タ用  

108 ・・・・・・スタックデ－タ用  

110 ・・・・・・マイクロプログラム用  

12/0877 ・・・・キャッシュアクセスモ－ド[2016.01]  

100 ・・・・・非整列デ－タの読出しまたは書

込み  

105 ・・・・・部分書込み  

107 ・・・・・・キャッシュメモリに対する部

分書き込み  

109 ・・・・・・メインメモリに対する部分書

き込みにキャッシュメモリを利用するも

の  

12/0879 ・・・・・バ－ストモ－ド[2016.01]  

12/0882 ・・・・・ペ－ジモ－ド[2016.01]  

12/0884 ・・・・・パラレルモ－ド,例.主メモリま

たは CPU との並行処理[2016.01]  

12/0886 ・・・・・可変長語のアクセス[2016.01]  

12/0888 ・・・・選択的なキャッシュ処理を用いる

もの,例.バイパス[2016.01]  

100 ・・・・・メモリのバイパス  

102 ・・・・・・特定のデ－タをキャッシュメ

モリに格納しない制御に関するもの  

104 ・・・・・・キャッシュメモリを迂回して

CPU 方向にデ－タを転送する制御に関す

るもの  

12/0891 ・・・・クリア,無効化またはリセット手段

を用いるもの[2016.01]  

12/0893 ・・・・編成または構造により特徴づけら

れるキャッシュ[2016.01]  

100 ・・・・・メインメモリシステム内のキャ

ッシュメモリ  

105 ・・・・・チップに特徴のあるもの  

107 ・・・・・・キャッシュメモリの素子に特

徴があるもの  

109 ・・・・・・チップ端子に特徴のあるもの  

111 ・・・・・・チップ上の配置に特徴のある

もの  

12/0895 ・・・・・キャッシュの部分のためのもの,

例.ディレクトリまたはタグアレイ

[2016.01]  

100 ・・・・・・タグ,ディレクトリ  

102 ・・・・・・・ブロックサイズが可変なも

の  

104 ・・・・・・・異種ブロックサイズの混在  

106 ・・・・・・・写像が可変なもの  

108 ・・・・・・・インデックスアドレス選択  

110 ・・・・・・・タグ情報の更新に特徴のあ

るもの  

112 ・・・・・・・置換制御用タグビット  

114 ・・・・・・・一致制御用タグビット  

116 ・・・・・・・アクセス位置の予測  

118 ・・・・・・・ブロックの一部のデ－タの

みの格納  

120 ・・・・・・・コピ－タグメモリ  

12/0897 ・・・・・複数のキャッシュ階層レベルを

有するもの（マルチレベルのキャッシュ

階 層 を 有 す る も の G06F12/0811 ）

[2016.01]  

100 ・・・・・・キャッシュ間で包含関係のあ

るもの  

105 ・・・・・・キャッシュ間でデ－タの重複

が少ないもの  

110 ・・・・・・他から追い出されたデ－タを

格納するキャッシュメモリ  

115 ・・・・・・2 次キャッシュがメモリバス

に直接接続されていないもの  

120 ・・・・・・2 次キャッシュメモリが共有

されているもの  

12/10 ・・・アドレス変換[2016.01]  

12/1009 ・・・・ペ－ジテ－ブル,例.ペ－ジテ－ブ

ル構造,を用いるもの[2016.01]  
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100 ・・・・・ペ－ジフォ－ルト  

105 ・・・・・ペ－ジに対する R ビットと C ビ

ット  

12/1018 ・・・・・ハッシング技術,例.逆引きペ－

ジテ－ブル,を含むもの[2016.01]  

12/1027 ・・・・連想または擬似連想アドレス変換

手段,例.変換索引バッファ[TLB],を用い

るもの[2016.01]  

100 ・・・・・TLB の無効化  

105 ・・・・・TLB が複数あるもの  

110 ・・・・・・命令用 TLB とデ－タ用 TLB  

115 ・・・・・・階層 TLB  

120 ・・・・・TLB ミスヒット時の処理  

12/1036 ・・・・・複数の仮想アドレス空間,例.セ

グ メ ン テ － シ ョ ン , の た め の も の

（G06F12/1045 が優先）[2016.01]  

100 ・・・・・・仮想計算機のためのもの  

12/1045 ・・・・・デ－タキャッシュと結合するも

の[2016.01]  

12/1072 ・・・・分散アドレス変換,例.分散共有メ

モリ・システムにおけるもの[2016.01]  

12/1081 ・・・・主メモリへの周辺アクセス,例.ダ

イレクトメモリ－アクセス[DMA],のため

のもの[2016.01]  

12/109 ・・・・複数の仮想アドレス空間,例.セグ

メ ン テ － シ ョ ン , の た め の も の

（G06F12/1036 が優先）[2016.01]  

100 ・・・・・共有空間制御に特徴のあるもの  

105 ・・・・・アクセスレジスタ変換  

110 ・・・・・仮想計算機のためのもの  

115 ・・・・・・実メモリの分割割当  

120 ・・・・・・ホスト仮想空間の分割割当  

12/12 ・・・置換制御[2016.01]  

12/121 ・・・・置換アルゴリズムを用いるもの

[2016.01]  

100 ・・・・・置換制御の動的変更  

12/122 ・・・・・使用頻度が最小[LFU]のタイプの

もの,例.個々の計数値をもつもの

[2016.01]  

12/123 ・・・・・年齢リストを有するもの,例.キ

ュ－,most recently used[MRU]リストま

たは least recently used[LRU]リスト

[2016.01]  

12/126 ・・・・・特別なデ－タの取り扱いを有す

るもの,例.デ－タまたは命令の優先度,

エラ－の取り扱い,固定[2016.01]  

100 ・・・・・・デ－タの優先度に基づくもの  

105 ・・・・・・デ－タの常駐化  

12/127 ・・・・・・追加の置換アルゴリズムを用

いるもの[2016.01]  

12/128 ・・・・・多次元キャッシュ・システムに

適合させたもの,例.セットアソシアティ

ブ,マルチキャッシュ,マルチセットまた

はマルチレベル[2016.01]  

12/14 ・メモリの不正な使用に対する保護

[2006.01]  

510 ・・空間・領域  

510 A空間・領域一般  

510 D・アドレス方式  

510 E・仮想記憶方式[TLB]、リング方式、キ－方

式  

510 Zその他  

12/16 ・メモリ内容の破壊に対する保護[2006.01]  

13/00 メモリ,入力/出力装置または中央処理ユニ

ットの間の情報または他の信号の相互接

続または転送（特定の入力/出力装置のた

めのインタフェ－ス回路 G06F3/00,マル

チプロセッサシステム G06F15/16）[4]  

13/10 ・周辺装置のためのプログラム制御

（G06F13/14-G06F13/42 が優先）[4]  

310 ・・入出力制御  

310 AI/O の動作・構成自体  

310 BCPU→I/O 制御  

310 C・起動制御  

310 DI/O→CPU 制御  

310 Eモ－ド制御  

310 Zその他のもの  

320 ・・・入出力制御プログラム  

320 AI/O 別プログラムの選択・パツチ  

320 Zその他のもの  

330 ・・・・オペレ－テイング・システム  

330 Aデ－タ・イベント管理  

330 Bジヨブ・タスク・プログラム管理  

330 CI/O 管理・仮想マシン  

330 D主メモリ内のバツフア管理  

330 Zその他のもの  

340 ・・入出力装置制御  

340 Aデイスク装置の制御  

340 B・デイスク装置におけるデ－タ転送  

340 Zその他のもの  

13/12 ・・中央プロセッサ－とは独立のハ－ドウ

ェアを用いるもの,例.チャネルまたは周

辺装置用プロセッサ[4]  

310 ・・・チヤネル制御装置  

310 A対上位制御  

310 B制御装置内制御  

310 C対下位制御  

310 D・起動・終結制御  

310 Eチヤネル結合装置  

310 Fチヤネル割込み制御  

310 Gサブチヤネル  

310 H・サブチヤネルの起動制御  

310 Jマルチ・プレクサ・チヤネル  

310 Pマイクロプログラムによつて制御されるも

の  

310 Q・マイクロプログラムとハ－ドウエアの共
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働  

310 R・マイクロプログラムの選択  

310 Zその他  

320 ・・・・チヤネル・コマンド  

320 ACCW 自体  

320 BCCW の格納  

320 CCCW のとり出し  

320 DCCW 用バツフア  

320 ECCW の実行・終了処理  

320 Fコマンドチエ－ン  

320 G・コマンドチエ－ン時の終了処理  

320 Hデ－タチエ－ン  

320 Zその他のもの  

330 ・・・・デ－タ転送  

330 Aデ－タ転送制御  

330 B・アドレス制御  

330 C・転送量制御  

330 D・ブロツク転送  

330 E・デ－タのパタ－ンによる制御  

330 Fチヤネルバツフア  

330 G・チヤネルバツフアのエリア管理  

330 H・バイト・ワ－ド変換・バイトマ－ク  

330 P仮想記憶におけるもの  

330 Q・多重仮想記憶  

330 Rアドレス拡張をするもの  

330 Sアドレス・モ－ドの指定  

330 Tキヤツシユメモリを持つもの  

330 Zその他  

340 ・・・入出力制御装置  

340 AI0C 自体  

340 B・デ－タ・コマンドバツフア  

340 C・CPU の役割分担〔デ－タ変換等〕  

340 D上位インタ－フエ－ス  

340 E下位インタ－フエ－ス  

340 F・複 I/O の走査・識別  

340 G・デ－タ等のフオ－マツト変換  

340 H・対 I/O 制御形態の決定  

340 J・対 I/O 制御プログラム  

340 Zその他のもの  

350 ・・・入出力アダプタ  

13/14 ・相互接続または転送のための接続要求[4]  

310 ・・I/O 選択制御  

310 AI/O 占有制御  

310 B・CPU－I/O の占有対照表  

310 C・I/O に占有 CPU コ－ドを持つもの  

310 D・切換え回路が制御  

310 E障害・デツドロツク対策  

310 F切換え制御  

310 GI/O プロセツサ  

310 Hアクセス通路制御  

310 J割込み処理  

310 K変化を検出して選択するもの  

310 Y複 CPU によるもののその他  

310 Zその他のもの  

320 ・・アドレス制御  

320 Aアドレス設定  

320 Bアドレス選択〔I/O の選択一般も含む〕  

320 C複数アドレスを有するもの  

320 D共通アドレス  

320 Eアドレス送出技術  

320 F実装によるアドレス設定  

320 Gアドレスとデ－タの同時送出〔含直列〕  

320 H論理－物理アドレス  

320 Jメモリマツプド I/O  

320 Kアドレス拡張〔アドレス指定レジスタ等〕  

320 Zその他のもの  

330 ・・構成制御  

330 A構成制御情報一般  

330 B・情報の収集  

330 C・I/O 対応制御  

330 D・I/O の存・否の認識制御  

330 E・再構成  

330 FSVP・パネル・コンソ－ル  

330 G・デ－タ授受  

330 Zその他のもの  

13/16 ・・メモリバスに対するアクセスのための

もの（G06F13/28 が優先）[4]  

510 ・・・メモリバス構成・構造  

510 A専用バス  

510 Bリング状バス  

510 Cバス接続・分離  

510 D・複数バス選択・切替  

510 E入出力回路制御  

510 F・外部メモリアクセス制御  

510 Gアドレス送出  

510 H・アドレス分割送出  

510 J・アドレスバスを用いたデ－タ送出  

510 Zその他  

520 ・・・メモリバスアクセス制御  

520 Aバスモ－ド・アクセスサイクル制御  

520 B送受信制御  

520 Cバツフア制御  

520 Zその他  

13/18 ・・・優先制御によるもの[4]  

510 ・・・・アクセス制御（12/00,57013/36 が

優先）  

510 ACPU と I/O 間制御  

510 Bバス占有・排他制御  

510 Zその他  

13/20 ・・入力/出力バスに対するアクセスのため

のもの[4]  

13/22 ・・・連続的走査を用いるもの,例.ポ－リ

ング（G06F13/24 が優先）[4]  

13/24 ・・・割込みを用いるもの（G06F13/32 が

優先）[4]  

310 ・・・・中央処理装置への割込み  
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310 A割込み信号の発生・形成  

310 Bデイジ－チエ－ンを用いるもの  

310 C割込みベクトル  

310 D割込みレジスタ・マスクレジスタ  

310 E割込み情報・ステ－タス  

310 F割込みレベル  

310 G割込み元〔原因〕の走査  

310 H複数 CPU への割込み  

310 Zその他のもの  

320 ・・・・・割込み要求  

330 ・・・・・割込みの受付  

340 ・・・・チヤネル制御への割込み  

13/26 ・・・・優先制御によるもの[4]  

13/28 ・・・バ－ストモ－ド転送を用いるもの,

例.ダイレクトメモリアクセス,サイクル

スチ－ル（G06F13/32 が優先）[4]  

310 ・・・・ダイレクトメモリアクセス  

310 A制御一般  

310 B要求の選択  

310 Cコマンド  

310 Eデ－タ転送制御一般  

310 Fデ－タ転送巾制御  

310 Gデ－タ転送量制御  

310 Hデ－タの連続転送〔デ－タチエイン〕  

310 Jバツフアを有するもの  

310 K検索・演算を伴うもの  

310 Lメモリ内〔間〕転送〔含リフレツシユ〕  

310 M転送アドレス制御  

310 Nバンクアドレス・アドレス拡張  

310 PDMA バス〔分割バス〕  

310 QCPU HALT 制御  

310 Y画像デ－タの DMA  

310 Zその他のもの  

320 ・・・・サイクルスチ－ル  

330 ・・・・中央処理装置の関連処理  

13/30 ・・・・優先制御によるもの[4]  

13/32 ・・・割込みおよびバ－ストモ－ド転送の

組合わせを用いるもの[4]  

13/34 ・・・・優先制御によるもの[4]  

13/36 ・・共通バスまたはバスシステムに対する

アクセスのためのもの[4]  

310 ・・・バスアダブタ  

310 A受動形アダプタ:回路  

310 B受動形アダプタ:アドレスによる制御  

310 C受動形アダプタ:能動バス間アダプタ  

310 D受動形アダプタ:その他のもの  

310 E能動形アダプタ:一般  

310 F能動形アダプタ:アダプタ内バツフア管理  

310 Zその他のもの  

320 ・・・・バス型式の変換  

320 A異バス〔異プロトコル〕間アダプタ  

320 Bデ－タ巾の変換  

320 Zその他のもの  

510 ・・・バスプロトコル  

520 ・・・バスアクセス  

520 A先行制御  

520 B相手装置の状況による制御  

520 Dバス切替スイツチ  

520 Eアドレスデ－タの多重時分割送出  

520 Zその他のもの  

530 ・・・特殊バス  

530 Aマトリツクス構成  

530 Bマルチバス〔バスの部分使用〕  

530 Cル－プバス  

530 Zその他のもの  

13/362 ・・・集中型アクセス制御をもつもの[5]  

510 ・・・・優先選択処理  

510 A優先選択回路  

510 B複数の回路によるもの〔並列・多段〕  

510 Cビジイ－・レデイ－による制御  

510 D制御一般  

510 E優先順位の変更:制御一般  

510 F優先順位の変更:プライオリテイレジスタ

〔RAM・ROM〕  

510 G優先順位の変更:アクセス毎の変更  

510 H優先順位の変更:占有回数・不受理回数によ

るもの  

510 J優先順位の変更:緊急処理要求  

510 Zその他のもの  

520 ・・・・バス要求の選択  

520 A可変順位によるもの  

520 Bバス占有の継続・再開・中断  

520 Zその他のもの  

13/364 ・・・・独立した要求または許可を用いる

もの,例.個別の要求及び許可ラインを用

いるもの[5]  

13/366 ・・・・集中ポ－リングア－ビタを用いる

もの[5]  

510 ・・・・・要求の走査  

510 Aカウンタによる走査  

510 B走査パルスの伝播  

510 C走査制御一般  

510 Zその他のもの  

13/368 ・・・分散型アクセス制御をもつもの[5]  

A ト－クンバス方式  

Z その他のもの  

13/37 ・・・・物理的な位置に存在する優先順位

を用いるもの,例.デイジ－チェ－ン,ラ

ウンドロビンまたはト－クンパッシング

[5]  

A 複数のチエ－ン  

B グル－プ分け  

C バイパス  

D 帰還チエ－ン  

E 往復チエ－ン  

F 特殊なチエ－ン  
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G リクエスト・ACK 制御  

Z その他のもの  

13/372 ・・・・時間に依存する優先順位を用いる

もの,例.個別に設定された時間カウンタ

またはタイムスロット[5]  

A 遅延時間による制御  

B 専有期間の制御〔中断・再開・継続〕  

C タイムスロツトの制御  

Z その他のもの  

13/374 ・・・・個別優先コ－ド比較器をもつ自己

選択方法を用いるもの[5]  

13/376 ・・・・競合解決方法を用いるもの,例.衝

突検出,衝突回避[5]  

13/378 ・・・・パラレルポ－ル方法を用いるもの

[5]  

13/38 ・情報転送,例.バス上での（G06F13/14 が

優先）[4]  

310 ・・デ－タバツフア技術  

310 Aバツフアの制御一般  

310 Bデ－タ転送制御  

310 Cバツフアエリアの管理  

310 Dバツフア内のデ－タ〔量〕の管理  

310 E交代バツフア  

310 FRAM バツフア  

310 G多段バツフア  

310 H多エリア・双方向バツフア  

310 Zその他のもの  

320 ・・インタ－フエ－ス技術  

320 Aモ－ドの選択・切換  

320 Zその他のもの  

330 ・・・デ－タ転送  

330 A一斉転送  

330 BI/O 間の直接転送  

330 Cアドレス・制御バスの利用  

330 Zその他のもの  

340 ・・・・処理装置間デ－タ転送  

340 Aバスによるもの  

340 B主メモリを介するもの  

340 Cバツフアを介するもの  

340 D制御信号の授受  

340 Eチヤネルアダプタを介するもの  

340 F・チヤネルアダプタプログラム  

340 G特殊なアダプタ  

340 Zその他のもの  

350 ・・・・直列転送  

13/40 ・・バス構造[4]  

310 ・・・バス構成技術  

13/42 ・・バス転送プロトコル,例.ハンドシェイ

ク;同期化[4]  

310 ・・・転送プロトコル  

320 ・・・・応答確認  

320 A応答確認一般  

320 B擬似応答  

320 Cデ－タ・ストリ－ム型  

320 Dタグの両端〔2 本のタグ〕を用いるもの  

320 Zその他のもの  

330 ・・・・双方向バス制御  

340 ・・・・同期バス制御  

340 A同期バス一般  

340 B同期・非同期の共用  

340 Zその他のもの  

350 ・・・・タイミング制御  

350 A信号の同期化  

350 Bクロツクの切換え・授受  

350 CI/O 別タイミングの選択  

350 Zその他のもの  

15/00 デ ジ タ ル 計 算 機 一 般 （ 細 部

G06F1/00-G06F13/00）;デ－タ処理装置一

般[2006.01]  

410 ・ネットワ－クシステムにおいて,ユ－ザ情

報を利用してユ－ザシステム側で動作,

例.表示,を行うもの  

410 Aユ－ザ情報を利用した画面制御  

410 B・サ－バによる表示をユ－ザシステム側で

行うもの  

410 Cユ－ザ情報を利用したプロファイルの作成

または利用  

410 Zその他  

420 ・ネットワ－クシステムにおけるユ－ザ情

報を利用した接続制御  

420 Aユ－ザ情報を利用した接続制御  

420 B・セッション管理  

420 C・・複数のセッション間におけるセッショ

ン管理  

420 Zその他  

430 ・ネットワ－クシステムにおけるアプリケ

－ション間のメッセ－ジング  

440 ・ネットワ－クを介したアプリケ－ション

間の協調動作,例.グル－プウェア  

440 Aピアツ－ピア型システム[P2P]を利用し,且

つアプリケ－ション層に特徴のあるもの  

440 B電子会議やホワイトボ－ドを利用し,且つ

アプリケ－ション層に特徴のあるもの  

440 Cプレゼンス情報を利用し,且つアプリケ－

ション層に特徴のあるもの  

440 Zその他  

470 ・G06F15/00,410-G06F15/00,440 に分類さ

れないもの  

15/02 ・入力はキ－ボ－ドを通して,計算は組込み

プログラムを用いて,手動的に操作する

もの,例.ポケット計算機[2006.01]  

301 ・・外観または構造に特徴があるもの  

301 A外観に特徴があるもの  

301 B・両面形  

301 C・ペン形  

301 D・シ－ト形  
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301 E・折りたたみ可能なもの  

301 F・分離可能なもの  

301 G・保持具付  

301 H・メモ帳付  

301 J筐体またはキャビネット  

301 Kスタンドまたは置台  

301 Lケ－スまたはカバ－  

301 M・手帳型ケ－ス  

301 N内部構造  

301 P・フレキシブル基板を使用するもの  

301 Q・キャビネットを基板に兼用するもの  

301 R・報音部材の取付  

301 Sシ－ルドまたは静電気対策  

301 Zその他  

302 ・・IC カ－ド状のもの  

305 ・・電源  

305 A電源部構造  

305 B発電機構付  

305 C・太陽電池付  

305 D節電  

305 E・タイマを使用するもの  

305 F・・表示を制御するもの  

305 G・・クロックを制御するもの  

305 H・演算中か否かにより制御するもの  

305 J・・クロックを制御するもの  

305 K・低消費電力状態からの復帰  

305 L電源回路  

305 M・メモリバックアップ  

305 N電源異常対策または警報  

305 Pクロック回路  

305 Qオ－トクリアまたはイニシャルリセット  

305 Zその他  

309 ・・インタ－フェイス  

310 ・・・キ－入力部  

310 Aキ－部構造  

310 B・ランプまたは照明付  

310 C・操作具を使用するもの  

310 D特殊キ－  

310 E・手書き入力  

310 Fキ－入力回路  

310 G多機能キ－  

310 H置数  

310 J・位取りキ－または「00」キ－  

310 Kガイダンス  

310 Zその他  

315 ・・・表示部  

315 A表示部構造  

315 B・フ－ドまたはカバ－  

315 C表示制御  

315 D・複数表示部  

315 E・1 デ－タ分割表示  

315 F・複数デ－タ 1 表示部  

315 G・グラフ表示  

315 H・位取り表示  

315 J・指数表示  

315 K・表示桁数の制御  

315 L・表示内容に特徴があるもの  

315 M・・モ－ドまたは状態表示  

315 N・・計算過程の表示  

315 P・・ファンクションまたは演算記号の表示  

315 Q・・メモリ使用状態の表示  

315 R・・補助表示  

315 S・・エラ－表示  

315 T・表示駆動回路  

315 Zその他  

320 ・・・プリンタ付  

320 A機構または構造  

320 B・印刷用紙に関するもの  

320 C制御  

320 D・印字形態に特徴があるもの  

320 Zその他  

325 ・・・音声電卓  

325 A音声出力  

325 B音声入力  

325 C音による出力  

325 Zその他  

330 ・・演算  

330 Aキ－操作に特徴があるもの  

330 Bメモリ演算  

330 Cアイテムカウント  

330 D累算または総和  

330 E定数計算  

330 F分数計算  

330 G割合計算または割引割増計算  

330 H統計計算  

330 J比較またはランキング計算  

330 K数学的な計算  

330 Ln 進数の計算  

330 Zその他  

335 ・・システムまたは LSI  

335 Aシステム  

335 B・桁数可変  

335 C・モ－ド切換  

335 D・・ROM 交換  

335 E・外部装置とのデ－タ入出力  

335 FLSI  

335 G・チップ外メモリとの接続  

335 Zその他  

340 ・・特殊計算または特殊用途  

340 Aバイオリズム計算  

340 B金額の計算  

340 Cカロリ－計算  

340 Dゲ－ム点数計算  

340 E乱数発生  

340 F家族計画  

340 G視覚障がい者用  
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340 H教育用  

340 J測定用  

340 M単位換算  

340 Zその他  

341 ・・・日時を扱うためのもの  

341 N時間計算  

341 P日数または曜日計算  

341 Q・カレンダ－  

341 Zその他  

342 ・・・デ－タ格納及び検索のためのもの  

342 Aスケジュ－ルまたは時刻表  

342 Zその他  

343 ・・・文書表示機能を有するもの  

345 ・・多機能電卓または別装置付電卓  

345 A測定器との結合  

345 B・スケ－ル付  

345 C・カウンタ付  

345 D電気製品との結合  

345 E・ラジオ付  

345 F・テレビ付  

345 G・電話付  

345 H・テ－プレコ－ダ付  

345 Jそろばん付  

345 Kゲ－ム機能付  

345 Lメロディ機能付  

345 Mタイプライタ付  

345 N日用品との結合  

345 Zその他  

350 ・・・時計付  

350 Aアラ－ムまたはタイマ－機能  

350 Bストップウォッチ  

350 C世界時計  

350 Dモ－ドの切換に特徴があるもの  

350 Zその他  

360 ・・誤操作防止または誤動作防止  

360 A誤操作防止  

360 B・キ－ロック  

360 C・報知音の発生  

360 D訂正  

360 E検算または照合  

360 Fエラ－時の処理  

360 G誤動作防止  

360 H試験または点検  

360 Zその他  

500 ・・プログラマブル電卓  

500 Aプログラムまたはデ－タの入出力  

500 B・キ－からの入力  

500 M・メモリ交換によるもの  

500 G・外部装置との接続によるもの  

500 Dプログラムの作成,修正または表示  

500 Eプログラムの実行制御  

500 C・実行プログラムの選択  

500 H・HALT または PAUSE  

500 Zその他  

15/04 ・処理されるデ－タの導入と同時にプログ

ラムされるもの,例.デ－タと同一の記録

担 体 上 に プ ロ グ ラ ム さ れ る も の

[2006.01]  

15/08 ・プログラミングのためにプラグ・ボ－ド

を用いるもの[2006.01]  

15/10 ・・タビュレ－タ[2006.01]  

15/12 ・・・印刷とせん孔の両方の出力手段をも

つもの[2006.01]  

15/14 ・・計算せん孔機[2006.01]  

15/16 ・各々が少くとも算術演算ユニット,プログ

ラム・ユニットおよびレジスタをもつ 2

つ以上のデジタル計算機が結合されたも

の,例.数個のプログラムの同時処理を行

うためのもの[2006.01]  

605 ・・コンピュ－ティングインフラストラク

チャ,すなわち実装形態,例.クラスタ,ブ

レ－ドまたはハ－ドウェアパ－ティショ

ニング  

605 M複数プロセッサボ－ド間の接続または配線

構造  

605 Zその他  

15/163 ・・プロセッサ間通信[2006.01]  

15/167 ・・・共通メモリ,例.メ－ルボックス,を用

いるもの[2006.01]  

610 ・・・・集中型共有メモリ型マルチプロセ

ッサ  

610 Aプロセッサ間デ－タ転送制御またはバッフ

ァ制御  

610 B・転送用エリア制御,競合制御または排他制

御  

610 G演算制御または同期制御  

610 M複数メモリバンクのスイッチ網結合  

610 Zその他  

615 ・・・・複数のプロセッサ/システム間を直

接結合したマルチプロセッサ  

615 Aバス結合装置による直接結合  

615 M・2 ポ－ト/マルチポ－トメモリによる結合

（G06F15/173,665 優先）  

615 Zその他  

15/17 ・・・入力/出力型接続,例.チャネル,I/O

ポ－ト,を用いるもの[2006.01]  

620 ・・・・複数システム系を直接結合したマ

ルチプロセッサ  

620 A記憶制御装置[MCU]間を直接接続  

620 E・MCU を介して拡張記憶装置を接続するも

の;拡張記憶装置結合型のもの  

620 HI/O 装置またはチャネル装置間を直接接続

（相互接続は G06F15/173 優先）  

620 Zその他  

15/173 ・・・相互接続ネットワ－クを用いるもの,

例.マトリックス,シャフル,ピラミッド,
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スタ－またはスノ－フレ－ク[2006.01]  

660 ・・・・相互接続手法  

660 B特に並列マシンのル－ティング手法,例.ワ

－ムホ－ル,ストアアンドフォワ－ドま

たは最短パスにおける輻輳問題  

660 C並列通信手法,例.ギャザ,スキャタ,リデュ

－ス操作,ブロ－ドキャスト,マルチキャ

ストまたは全対全通信  

660 D同期;同期のためのハ－ドウェアサポ－ト  

660 Zその他  

665 ・・・・・分散共有メモリ[DSM],例.リモ－

ト DMA[RDMA]  

665 Cバス結合による分散共有メモリでノ－ド間

デ－タ転送制御またはノ－ド間通信に特

徴があるもの  

665 Dネットワ－ク接続による分散共有メモリで

ノ－ド間デ－タ転送制御またはノ－ド間

通信に特徴があるもの  

665 Eロ－カルバス/メモリの競合制御,排他制御

またはロ－カルエリア制御に特徴がある

もの  

665 F遠隔直接書き込み/読み出し制御に特徴が

あるもの  

665 Jキャッシュに依存しないデ－タ一貫性維持

に特徴があるもの;転写メモリ  

665 XG06F15/173,665C-G06F15/173,665J に包含

されない,バス結合による分散共有メモ

リ  

665 YG06F15/173,665C-G06F15/173,665J に包含

されない,ネットワ－ク接続による分散

共有メモリ  

665 Zその他  

670 ・・・・直接接続された複数の機械,すなわ

ちホップせずに直接相手ノ－ドに通信す

る複数の機械,例.完全結合された複数の

計算機,ポイントツ－ポイント通信ネッ

トワ－ク  

673 ・・・・・相互接続が動的に構成可能であ

るもの,例.最も隣接したものと疎結合す

るようなア－キテクチャ（再構成可能プ

ロセッサアレイ G06F15/78,560）  

675 ・・・・ネットワ－クアダプタ,例.SCI ま

たは Myrinet  

680 ・・・・間接相互接続,すなわちノ－ド間で

通信する際に中継すべきノ－ドを経由ま

たはホップして通信するもの  

681 ・・・・・隣接ノ－ド間の直接接続構造ま

たは隣接ノ－ドの接続構造  

682 ・・・・・階層的トポロジ  

683 ・・・・・非階層的トポロジ  

683 B1 次元,例.リニアアレイまたはリング  

683 C2 次元,例.メッシュまたはト－ラス  

683 D3 次元以上,例.ハイパ－キュ－ブ  

683 E多段ネットワ－クを有するもの,例.ブロ－

ドキャスト,スキャタ,ギャザ,ホットス

ポットコンテンションまたは結合/分離  

683 Zその他  

685 ・・・・ノ－ド間の接続構造に特徴のある

もの  

685 Aノ－ド間相互接続ネットワ－ク構造  

685 M多段接続網,すなわちマルチステ－ジによ

る相互接続構造  

685 Sスイッチ結合網による相互接続構造,例.マ

トリックススイッチ,スイッチ群  

685 Zその他  

695 ・・・・複数 I/O ノ－ド間の相互接続,例.I/O

ノ－ドを含むもの  

699 ・・・・その他  

15/177 ・・初期化または構成制御（監視,試験また

は故障時のための構成制御 G06F11/00）

[2006.01]  

A 並列計算機の初期化または構成制御,例.起

動  

B ・ロ－ド制御  

C ・他ノ－ドへの障害波及防止,例.迂回また

は再起動（耐故障性は G06F11/20）  

Z その他  

15/76 ・プログラム記憶式汎用計算機のア－キテ

クチャ（プログラム・プラグ・ボ－ドを

も つ も の G06F15/08; 多 重 計 算 機

G06F15/16）[2006.01]  

15/78 ・・単一の中央処理装置からなるもの

[2006.01]  

512 ・・・チップ外部への拡張,例.チップ外部

のメモリや周辺回路との接続  

513 ・・・チップの入出力に関する事項  

514 ・・・・チップの入出力回路または端子  

515 ・・・チップ内蔵回路に特徴があるもの  

516 ・・・試験,デバッグまたは監視  

517 ・・・電源,クロックまたはリセットに関す

る事項  

518 ・・・チップの外部からチップの内部への

アクセスに関するもの  

518 Cチップ外部からチップ内部のメモリへのア

クセス  

518 F・チップ外部からチップ内部のメモリへの

アクセスの制限;機密保持  

518 Zその他  

520 ・・・システムオンボ－ド  

530 ・・・システムオンチップ  

540 ・・・メモリを持たないもの  

550 ・・・メモリを持つもの  

560 ・・・再構成可能なア－キテクチャを持つ

もの  

570 ・・・モジュラ－ア－キテクチャ  

599 ・・・その他  
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15/80 ・・共通制御機構をもつ処理装置の配列か

らなるもの,例.単一命令複数デ－タプロ

セッサ（G06F15/82 が優先）[2006.01]  

15/82 ・・デ－タまたは要求駆動型[2006.01]  

610 ・・・演算ユニットまたはデ－タ処理ユニ

ットの内部構成に特徴のあるもの  

610 A汎用演算処理ユニットタイプ;基本演算,四

則演算または論理演算のいずれも 1 ユニ

ットで処理可能なもの  

610 B専用演算処理ユニットタイプ;1ユニットに

おいては,基本演算の内の特定の演算の

み可能なもの  

610 C特殊演算処理ユニットを有するもの;基本

演算以外の特殊演算処理が可能なもの  

610 Eユニット内のメモリに特徴があるもの  

610 Gユニット外部との入出力に特徴があるもの  

610 Jユニットの初期化などに特徴があるもの  

610 Lユニット内のクロック制御またはタイミン

グ制御に特徴があるもの  

610 Nユニット内の監視,エラ－処理またはデバ

ッグに特徴があるもの  

610 Qユニット内蔵回路に特徴があるもの  

610 Zその他  

620 ・・・演算ユニットの接続制御またはマッ

ピングに特徴があるもの  

620 A静的接続または静的マッピング  

620 C動的接続または動的マッピング  

620 Zその他  

630 ・・・システムの構成に特徴があるもの,

つまりは演算ユニット外に特徴があるも

の  

630 A共有メモリに特徴のあるもの  

630 B・待ち行列の処理に特徴のあるもの,例.メ

ッセ－ジキュ－  

630 Eシステムの入出力に特徴のあるもの  

630 Gシステムの初期化などに特徴があるもの  

630 Jシステムのクロック制御またはタイミング

制御に特徴があるもの  

630 Lシステムの監視,エラ－処理またはデバッ

グに特徴があるもの  

630 Nシステム内蔵回路に特徴のあるもの  

630 Zその他  

640 ・・・用途が特定されているもの  

640 A画像処理用  

640 B音声処理用  

640 Zその他  

650 ・・・デ－タ演算の処理順序  

650 Aデ－タ駆動型  

650 B要求駆動型  

650 C複合型  

650 Zその他  

660 ・・・システム構成の形態  

660 Aスタンドアロ－ン  

660 B機能サ－バ－;他のコンピュ－タから処理

を依頼されるタイプのもの  

660 Cデ－タフロ－ア－キテクチャのソフトウェ

アシミュレ－トまたは評価マシン  

660 Zその他  

16/00 情報検索;そのためのデ－タベ－ス構造;そ

の た め の フ ァ イ ル シ ス テ ム 構 造

[2019.01]  

16/10 ・ファイルシステム;ファイルサ－バ

[2019.01]  

16/11 ・・ファイルシステム管理,例.ア－カイビ

ングまたはスナップショットの細部（フ

ァ イ ル シ ス テ ム の バ ッ ク ア ッ プ

G06F11/14）[2019.01]  

16/13 ・・ファイルアクセス構造,例.分散インデ

ックス（記録担体からの入力または記録

担体への出力装置 G06F3/06）[2019.01]  

100 ・・・ファイルエリアまたはボリュ－ム管

理  

110 ・・・・エリア管理情報,例.空きエリアま

たは使用エリアの管理情報  

120 ・・・・容量算出,容量表示  

200 ・・・ディレクトリ,ディレクトリエント

リ,inode,VTOC などの構成  

16/14 ・・ファイルのメタデ－タに基づくファイ

ルサ－チの細部[2019.01]  

100 ・・・ファイル名の処理に特徴のあるもの  

200 ・・・ファイルとアプリケ－ションの関連

付け,例.拡張子連動実行  

16/16 ・・ファイルまたはフォルダの操作,例.フ

ァイルシステムに特に適合したユ－ザ－

インタ－フェイスの細部[2019.01]  

100 ・・・表示内容に特徴のあるもの  

16/17 ・・さらなるファイルシステム機能の細部

[2019.01]  

100 ・・・ファイルの変換  

200 ・・・ファイルのバ－ジョン管理  

16/172 ・・・ファイルのキャッシュ処理,先取また

は蓄積[2019.01]  

16/174 ・・・ファイルシステムにより行われる冗

長性の除去（デ－タの重複排除を使用す

るバックアップまたはバックアップリス

トアに関わるデ－タの管理 G06F11/14）

[2019.01]  

16/176 ・・・ファイルへの共有アクセスのサポ－

ト;ファイル共有サポ－ト[2019.01]  

100 ・・・・排他制御  

16/178 ・・・ファイルシステム内のファイル同期

のための技術[2019.01]  

16/18 ・・ファイルシステム型[2019.01]  

100 ・・・書換回数に制限のある媒体における

ファイルシステム,例.フラッシュメモリ

など  
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16/182 ・・・分散ファイルシステム[2019.01]  

100 ・・・・ファイル転送処理  

16/185 ・・・階層記憶管理[HSM]システム,例.ファ

イルの移行またはそのポリシ－（ア－カ

イビングの細部 G06F16/11）[2019.01]  

16/188 ・・・仮想ファイルシステム[2019.01]  

16/20 ・構造化デ－タのもの,例.リレ－ショナル

デ－タ[2019.01]  

16/21 ・・デ－タベ－スの設計,管理または保守

[2019.01]  

16/215 ・・・デ－タ品質を改善するもの;デ－タク

レンジング,例.重複排除,無効なエント

リの削除または誤字の修正[2019.01]  

16/22 ・・インデキシング;そのためのデ－タ構造;

ストレ－ジ構造[2019.01]  

16/23 ・・アップデ－ト[2019.01]  

16/24 ・・クエリ[2019.01]  

16/242 ・・・クエリの定式化[2019.01]  

16/245 ・・・クエリ処理[2019.01]  

16/2452 ・・・・クエリ変換[2019.01]  

16/2453 ・・・・クエリの最適化[2019.01]  

16/2455 ・・・・クエリの実行[2019.01]  

16/2457 ・・・・ユ－ザ－ニ－ズに適応させるもの

[2019.01]  

16/2458 ・・・・特殊なクエリ,例.統計クエリ,ファ

ジ－クエリまたは分散クエリ[2019.01]  

16/248 ・・・クエリ結果の表示[2019.01]  

16/25 ・・デ－タベ－ス管理システムを含むシス

テムの統合またはインタ－フェ－ス

[2019.01]  

16/26 ・・ビジュアルデ－タマイニング;構造化デ

－タのブラウジング[2019.01]  

16/27 ・・デ－タベ－ス間または分散デ－タベ－

スシステム内でのデ－タの複製,分配ま

たは同期;そのための分散デ－タベ－ス

システムア－キテクチャ[2019.01]  

16/28 ・・デ－タベ－スモデルに特徴のあるデ－

タベ－ス,例.リレ－ショナルモデルまた

はオブジェクトモデル[2019.01]  

16/29 ・・地理情報デ－タベ－ス[2019.01]  

16/30 ・構造化されていないテキストデ－タのも

の（文書管理システム G06F16/93）

[2019.01]  

注 

・グル－プ G06F16/30-G06F16/36 において,メタデ－タを用い

ることに特徴がある検索に関連する主題は,新規かつ非自明で

あると判断された場合には,グル－プ G06F16/38-G06F16/387

にも分類されなければならない。  

16/31 ・・インデキシング;そのためのデ－タ構造;

ストレ－ジ構造[2019.01]  

16/33 ・・クエリ[2019.01]  

16/332 ・・・クエリの定式化[2019.01]  

16/335 ・・・追加デ－タ,例.ユ－ザ－またはグル

－プのプロファイル,に基づくフィルタ

リング（ウェブコンテキストでのフィル

タリング G06F16/9535,G06F16/9536 ）

[2019.01]  

16/338 ・・・クエリ結果の表示[2019.01]  

16/34 ・・ブラウジング;そのための視覚化

[2019.01]  

16/35 ・・クラスタリング;分類[2019.01]  

16/36 ・・セマンティックツ－ルの作成,例.オン

トロジ－またはシソ－ラス[2019.01]  

16/38 ・・メタデ－タ,例.コンテンツから取得し

たものではないメタデ－タまたは手動で

生成されたメタデ－タ,を用いることに

特徴のある検索[2019.01]  

16/383 ・・・コンテンツから自動取得したメタデ

－タの使用[2019.01]  

16/387 ・・・地理情報または空間情報,例.位置情

報,の使用[2019.01]  

16/40 ・マルチメディアデ－タのもの,例.画像と

追加音声デ－タを含むスライドショ－

（静止画デ－タの検索G06F16/50;音声デ

－タの検索G06F16/60;ビデオデ－タの検

索 G06F16/70）[2019.01]  

注 

・グル－プ G06F16/40-G06F16/45 において,メタデ－タを用い

ることに特徴がある検索に関連する主題は,新規かつ非自明で

あると判断された場合には,グル－プ G06F16/48-G06F16/487

にも分類されなければならない。  

16/41 ・・インデキシング;そのためのデ－タ構造;

ストレ－ジ構造[2019.01]  

16/43 ・・クエリ[2019.01]  

16/432 ・・・クエリの定式化[2019.01]  

16/435 ・・・追加デ－タ,例.ユ－ザ－またはグル

－プのプロファイル,に基づくフィルタ

リング[2019.01]  

16/438 ・・・クエリ結果の表示[2019.01]  

16/44 ・・ブラウジング;そのための視覚化

[2019.01]  

16/45 ・・クラスタリング;分類[2019.01]  

16/48 ・・メタデ－タ,例.コンテンツから取得し

たものではないメタデ－タまたは手動で

生成されたメタデ－タ,を用いることに

特徴のある検索[2019.01]  

16/483 ・・・コンテンツから自動取得したメタデ

－タの使用[2019.01]  

16/487 ・・・地理情報または空間情報,例.位置情

報,の使用[2019.01]  

16/50 ・静止画デ－タのもの[2019.01]  

注 

・グル－プ G06F16/50-G06F16/56 において,メタデ－タを用い

ることに特徴がある検索に関連する主題は,新規かつ非自明で

あると判断された場合には,グル－プ G06F16/58-G06F16/587

にも分類されなければならない。  
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16/51 ・・インデキシング;そのためのデ－タ構造;

ストレ－ジ構造[2019.01]  

16/53 ・・クエリ[2019.01]  

16/532 ・・・クエリの定式化,例.グラフィカルク

エリ[2019.01]  

16/535 ・・・追加デ－タ,例.ユ－ザ－またはグル

－プのプロファイル,に基づくフィルタ

リング[2019.01]  

16/538 ・・・クエリ結果の表示[2019.01]  

16/54 ・・ブラウジング;そのための視覚化

[2019.01]  

16/55 ・・クラスタリング;分類[2019.01]  

16/56 ・・ベクトル形式を有するもの[2019.01]  

16/58 ・・メタデ－タ,例.コンテンツから取得し

たものではないメタデ－タまたは手動で

生成されたメタデ－タ,を用いることに

特徴のある検索[2019.01]  

16/583 ・・・コンテンツから自動取得したメタデ

－タの使用[2019.01]  

16/587 ・・・地理情報または空間情報,例.位置情

報,の使用[2019.01]  

16/60 ・音声デ－タ[2019.01]  

注 

・グル－プ G06F16/60-G06F16/65 において,メタデ－タを用い

ることに特徴がある検索に関連する主題は,新規かつ非自明で

あると判断された場合には,グル－プ G06F16/68-G06F16/687

にも分類されなければならない。  

16/61 ・・インデキシング;そのためのデ－タ構造;

ストレ－ジ構造[2019.01]  

16/63 ・・クエリ[2019.01]  

16/632 ・・・クエリの定式化[2019.01]  

16/635 ・・・追加デ－タ,例.ユ－ザ－またはグル

－プのプロファイル,に基づくフィルタ

リング[2019.01]  

16/638 ・・・クエリ結果の表示[2019.01]  

16/64 ・・ブラウジング;そのための視覚化（オ－

ディオデ－タのリストまたはセットの生

成 G06F16/638）[2019.01]  

16/65 ・・クラスタリング;分類[2019.01]  

16/68 ・・メタデ－タ,例.コンテンツから取得し

たものではないメタデ－タまたは手動で

生成されたメタデ－タ,を用いることに

特徴のある検索[2019.01]  

16/683 ・・・コンテンツから自動取得したメタデ

－タの使用[2019.01]  

16/687 ・・・地理情報または空間情報,例.位置情

報,の使用[2019.01]  

16/70 ・ビデオデ－タのもの[2019.01]  

注 

・グル－プ G06F16/70-G06F16/75 において,メタデ－タを用い

ることに特徴がある検索に関連する主題は,新規かつ非自明で

あると判断された場合には,グル－プ G06F16/78-G06F16/787

にも分類されなければならない。  

16/71 ・・インデキシング;そのためのデ－タ構造;

ストレ－ジ構造[2019.01]  

16/73 ・・クエリ[2019.01]  

16/732 ・・・クエリの定式化[2019.01]  

16/735 ・・・追加デ－タ,例.ユ－ザ－またはグル

－プのプロファイル,に基づくフィルタ

リング[2019.01]  

16/738 ・・・クエリ結果の表示[2019.01]  

16/74 ・・ブラウジング;そのための視覚化（ビデ

オコンテンツを要求または相互作用する

ためのエンドユ－ザインタ－フェイス,

例.ビデオオンデマンドインタ－フェイ

ス ま た は 電 子 プ ロ グ ラ ム ガ イ ド

H04N21/472）[2019.01]  

16/75 ・・クラスタリング;分類[2019.01]  

16/78 ・・メタデ－タ,例.コンテンツから取得し

たものではないメタデ－タまたは手動で

生成されたメタデ－タ,を用いることに

特徴のある検索[2019.01]  

16/783 ・・・コンテンツから自動取得したメタデ

－タの使用[2019.01]  

16/787 ・・・地理情報または空間情報,例.位置情

報,の使用[2019.01]  

16/80 ・半構造化デ－タのもの,例.SGML,XML また

は HTML などのマ－クアップ言語構造化

デ－タ（ウェブデ－タのコンテンツベ－

ス検索 G06F16/95）[2019.01]  

16/81 ・・インデキシング,例.XML タグ;そのため

のデ－タ構造;ストレ－ジ構造[2019.01]  

16/83 ・・クエリ[2019.01]  

16/832 ・・・クエリの定式化[2019.01]  

16/835 ・・・クエリ処理[2019.01]  

16/838 ・・・クエリ結果の表示[2019.01]  

16/84 ・・マッピング;変換[2019.01]  

16/90 ・検索されたデ－タ型に依存しないデ－タ

ベ－ス機能の細部[2019.01]  

100 ・・知識デ－タベ－ス,例.質問応答システ

ム  

注 

・グル－プ G06F16/90-G06F16/906 において,メタデ－タを用い

ることに特徴がある検索に関連する主題は,新規かつ非自明で

あると判断された場合には,グル－プ G06F16/907-G06F16/909

にも分類されなければならない。  

16/901 ・・インデキシング;そのためのデ－タ構造;

ストレ－ジ構造（ウェブからの検索用

G06F16/951）[2019.01]  

16/903 ・・クエリ（ウェブからの検索用G06F16/953）

[2019.01]  

16/9032 ・・・クエリの定式化[2019.01]  

16/9035 ・・・追加デ－タ,例.ユ－ザ－またはグル

－プのプロファイル,に基づくフィルタ

リング[2019.01]  

16/9038 ・・・クエリ結果の表示[2019.01]  
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16/904 ・・ブラウジング;そのための視覚化（ウェ

ブ を ナ ビ ゲ － ト す る た め の も の

G06F16/954;ウェブのブラウジング最適

化 G06F16/957）[2019.01]  

16/906 ・・クラスタリング;分類[2019.01]  

16/907 ・・メタデ－タ,例.コンテンツから取得し

たものではないメタデ－タまたは手動で

生成されたメタデ－タ,を用いることに

特徴のある検索[2019.01]  

16/908 ・・・コンテンツから自動取得したメタデ

－タの使用[2019.01]  

16/909 ・・・地理情報または空間情報,例.位置情

報,の使用（ウェブからの空間または時間

依存検索 G06F16/9537）[2019.01]  

16/93 ・・文書管理システム[2019.01]  

16/95 ・・ウェブからの検索[2019.01]  

16/951 ・・・インデキシング;ウェブクロ－リング

技術[2019.01]  

16/953 ・・・クエリ,例.ウェブ検索エンジンを使

用するもの[2019.01]  

16/9532 ・・・・クエリの定式化[2019.01]  

16/9535 ・・・・ユ－ザ－プロファイルとパ－ソナ

ライゼ－ションに基づいた検索のカスタ

マイズ[2019.01]  

16/9536 ・・・・ソ－シャルフィルタリングまたは

協調フィルタリングに基づいた検索のカ

スタマイズ[2019.01]  

16/9537 ・・・・空間または時間依存検索,例.時空

間クエリ[2019.01]  

16/9538 ・・・・クエリ結果の表示[2019.01]  

16/954 ・・・ナビゲ－ション,例.分類されたブラ

ウジングを用いるもの[2019.01]  

16/955 ・・・情報識別子を用いるもの,例.ユニフ

ォ－ムリソ－スロケ－タ[URL][2019.01]  

16/957 ・・・ブラウジングの最適化,例.キャッシ

ュ処理またはコンテンツ洗練[2019.01]  

16/958 ・・・ウェブサイトコンテンツの構成また

は管理,例.公開,ペ－ジの維持または自

動リンク[2019.01]  

17/00 特定の機能に特に適合したデジタル計算ま

たはデ－タ処理の装置または方法（その

ための情報検索,デ－タベ－ス構造また

はファイルシステム構造 G06F16/00）

[2019.01]  

17/10 ・複合した数学演算[6]  

A 畳み込み演算  

C 年月日,日数または曜日の計算（時間の計算

は G06F7/49A）  

D デジタル信号処理に関するもの,例.フィル

タ  

F 二乗和の平方根  

K 階乗（順列または組合せは G06F17/18P）  

M 多項式  

S 積和,総和または総積,例.累積加算（マトリ

ックスまたはベクトルに関する積和,総

和または総積は G06F17/16M）  

V 信頼性の向上  

Z その他のもの  

17/11 ・・方程式を解くためのもの[6]  

17/12 ・・・連立方程式を解くためのもの[6]  

17/13 ・・・微分方程式を解くためのもの（デジ

タル微分解析器を用いるもの 7/64）[6]  

17/14 ・・フ－リエ,ウオルシュまたは類似の領域

変換[6]  

B アドレス発生  

C ビット再配列  

V 信頼性の向上  

Z その他のもの  

510 ・・・離散フ－リエ変換  

550 ・・・矩形波関数を基底とする領域変換,

例.ウォルシュ・アダマ－ル変換,ハ－ル

変換,ハフ変換またはスラント変換  

570 ・・・離散コサイン変換,離散サイン変換ま

たは類似の領域変換  

580 ・・・ウェ－ブレット変換  

17/15 ・・相関関数の計算[6]  

17/16 ・・マトリックスまたはベクトルの計算[6]  

A アクセス制御  

B ・メモリ  

C ・バッファ  

D ・ベクトルレジスタ  

E ・マスクレジスタ  

F 演算制御,例.命令の解読,命令の実行,新命

令またはパイプライン制御  

G ・ベクトルコンパイラまたは自動ベクトル

化  

H ・順序制御  

J ・条件付演算  

K ・特定の演算  

L ・・要素比較または最大最小要素検出  

M ・・積和,総和または総積  

N ・・複素数の演算  

P ・・疎ベクトルまたは疎行列の処理  

Q 編集,例.圧縮または拡張  

S シ ス テ ム 構 成 （ ア レ イ 型 の も の は

G06F15/80）  

V 信頼性の向上または割込み  

Z その他のもの  

17/17 ・・近似法による関数の計算,例.内挿また

は外挿法,平滑法,最小二乗法（数値制御

のための内挿法 G05B19/18）[6]  

17/18 ・・統計デ－タの算出のためのもの[6]  

A 平均計算  

D 標準偏差,分布またはヒストグラム  

P 順列,組合せ  

Z その他のもの  
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17/40 ・デ－タ取得および記録（計算機への入力

のためのもの 3/00）[6]  

310 ・・収集デ－タの種類に特徴を有するもの

（H12.6 新設）  

310 A販売デ－タの収集（H12.6 新設）  

310 B測定・制御デ－タの収集（H12.6 新設）  

310 C・アナログデ－タの収集（H12.6 新設）  

310 D・スイツチ等の接点デ－タの収集（H12.6

新設）  

310 E障害デ－タの収集（H12.6 新設）  

310 Zその他（H12.6 新設）  

320 ・・デ－タの取得（H12.6 新設）  

320 Aデ－タ取得一般（H12.6 新設）  

320 B・スキヤンニング〔走査〕によるもの（H12.6

新設）  

320 C・状態変化によるもの（H12.6 新設）  

320 D・時間によるもの（H12.6 新設）  

320 Gデ－タ転送（H12.6 新設）  

320 H・絶縁（H12.6 新設）  

320 Lバツフア（H12.6 新設）  

320 Zその他（H12.6 新設）  

330 ・・デ－タの取得後の処理（H12.6 新設）  

330 A収集デ－タの編集・計算（H12.6 新設）  

330 B・収集デ－タの訂正・削除（H12.6 新設）  

330 Cメモリへの書込・読出（H12.6 新設）  

330 D記録媒体への書込・読出（H12.6 新設）  

330 E・磁気テ－プ（H12.6 新設）  

330 F・フロツピ－デイスク（H12.6 新設）  

330 G・IC メモリ等（H12.6 新設）  

330 H表示（H12.6 新設）  

330 J印字（H12.6 新設）  

330 Zその他（H12.6 新設）  

340 ・・携帯用デ－タ収集装置（H12.6 新設）  

340 A携帯用デ－タ収集装置一般（H12.6 新設）  

340 B携帯用デ－タ収集装置とのインタフエ－ス

（H12.6 新設）  

340 C携帯用デ－タ収集装置の構造（H12.6 新設）  

340 Zその他（H12.6 新設）  

350 ・・信頼性の向上（H12.6 新設）  

350 A信頼性向上一般（H12.6 新設）  

350 B障害対策（H12.6 新設）  

350 Zその他（H12.6 新設）  

18/00 パタ－ン認識[2023.01]  

18/10 ・前処理;デ－タクレンジング[2023.01]  

18/15 ・・統計的前処理,例.正規化技術または欠

損デ－タの補完技術[2023.01]  

18/20 ・分析[2023.01]  

18/21 ・・認識システムまたは認識技術の設計ま

たはセットアップ;特徴空間における特

徴抽出;ブラインド信号源分離[2023.01]  

18/211 ・・・特徴集合のうち最も重要な部分集合

の選択[2023.01]  

18/2111 ・・・・進化的計算技術を用いるもの,例.

遺伝的アルゴリズム[2023.01]  

18/2113 ・・・・特徴集合のランク付けまたはフィ

ルタリングによるもの,例.分散の尺度ま

たは特徴の相互相関の尺度を用いるもの

[2023.01]  

18/2115 ・・・・最適化基準により異なる部分集合

を評価するもの,例.変数増加法または変

数減少法[2023.01]  

18/213 ・・・特徴抽出,例.特徴空間の変換による

もの;要約;マッピング,例.部分空間法

[2023.01]  

18/2131 ・・・・変換領域の処理に基づくもの,例.

ウェ－ブレット変換[2023.01]  

18/2132 ・・・・判別基準に基づくもの,例.判別分

析[2023.01]  

18/2133 ・・・・自然性基準に基づくもの,例.非負

値行列因子分解または負の相関を用いる

もの[2023.01]  

18/2134 ・・・・分離性基準に基づくもの,例.独立

成分分析[2023.01]  

18/2135 ・・・・近似性基準に基づくもの,例.主成

分分析[2023.01]  

18/2136 ・・・・疎性基準に基づくもの,例.過完備

基底を用いるもの[2023.01]  

18/2137 ・・・・位相保持基準に基づくもの,例.多

次元スケ－リングまたは自己組織化マッ

プ[2023.01]  

18/214 ・・・訓練パタ－ンの生成;ブ－トストラッ

プ法,例.バギングまたはブ－スティング

[2023.01]  

18/22 ・・マッチング基準,例.近接度[2023.01]  

18/23 ・・クラスタリング技術[2023.01]  

18/231 ・・・階層的技術,すなわちデンドログラム

を得るためのパタ－ン集合の分割または

結合[2023.01]  

18/232 ・・・非階層的技術[2023.01]  

18/2321 ・・・・統計または関数最適化を用いるも

の,例 .確率密度関数のモデリング

[2023.01]  

18/23211 ・・・・・クラスタ数が適応的なもの[2023.01]  

18/23213 ・・・・・クラスタ数が一定のもの,例.K

平均法[2023.01]  

18/2323 ・・・・グラフ理論に基づくもの,例. 最小

全 域 木 [MST] ま た は グ ラ フ カ ッ ト

[2023.01]  

18/2325 ・・・・ベクトル量子化を用いるもの

[2023.01]  

18/2337 ・・・・ファジ－論理,すなわちファジ－ク

ラスタリングを用いるもの[2023.01]  

18/24 ・・分類技術[2023.01]  

18/241 ・・・分類モデルに関するもの,例.パラメ

トリック法またはノンパラメトリック法

[2023.01]  
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18/2411 ・・・・決定面との近接性に基づくもの,

例.サポ－トベクタ－マシン[2023.01]  

18/2413 ・・・・訓練パタ－ンまたは参照パタ－ン

との距離に基づくもの[2023.01]  

18/2415 ・・・・パラメトリックモデルまたは確率

モデルに基づくもの,例.尤度比または 

他人受入率対本人拒否率に基づくもの

[2023.01]  

18/243 ・・・クラス数に関するもの[2023.01]  

18/2431 ・・・・多クラス[2023.01]  

18/2433 ・・・・単一クラスの観点,例.一対多分類;

新規性検知;異常検知[2023.01]  

18/245 ・・・決定面に関するもの[2023.01]  

18/2451 ・・・・線形のもの,例.超平面[2023.01]  

18/2453 ・・・・非線形のもの,例.多項式識別器

[2023.01]  

18/25 ・・融合技術[2023.01]  

18/26 ・・頻出パタ－ンを発見するもの[2023.01]  

18/27 ・・回帰,例.線形回帰またはロジスティッ

ク回帰[2023.01]  

18/28 ・・代表的な参照パタ－ンを決定するもの,

例.平均または歪みによるもの;辞書の生

成[2023.01]  

18/30 ・後処理[2023.01]  

18/40 ・パタ－ン認識に特に適したソフトウエア

の構成,例.そのためのユ－ザインタフェ

－スまたはツ－ルボックス[2023.01]  

21/00 不正行為から計算機,その部品,プログラム

またはデ－タを保護するためのセキュリ

ティ装置[8,2013.01]  

21/10 ・配布されたプログラムまたはコンテンツ

を保護するもの,例.著作物を販売または

ライセンスするもの（ビデオシステムま

たは有料放送における保護 H04N7/16）

[2013.01]  

350 ・・ソフトウェアライセンス管理のための

ツ－ル,例.法人レベルでライセンスを管

理するもの  

注 

・このグル－プにおいては,下記の用語または表現は以下に示

す意味で用いられる:  

注 

・“content”とはすべての知的創作物で,その著作権が保護さ

れるべきものを意味する。  

21/12 ・・実行可能なソフトウェアを保護するも

の[2013.01]  

310 ・・・プログラムの不正実行を制限するも

の  

330 ・・・・特定のハ－ドウェアを用いるもの,

例.ドングル,スマ－トカ－ド,暗号プロ

セッサ,GPS 機器  

350 ・・・・プログラムコ－ドを操作すること

によるもの,例.ソ－スコ－ド,コンパイ

ルされたコ－ド,インタ－プリトされた

コ－ド,機械語  

360 ・・・・・OS と相互作用するもの  

380 ・・・・ウェブプログラムを含むもの,即ち,

ウェブブラウザと相互作用する特にイン

タ－ネットで使用される技術を用いるも

の,例.HTML,アプレット  

21/14 ・・・ソフトウェア分析またはリバ－スエ

ンジニアリングに対するもの,例.難読化

によるもの[2013.01]  

21/16 ・・プログラムまたはコンテンツの追跡可

能性,例.透かしによる[2013.01]  

21/30 ・認証,すなわちセキュリティ主体の身元又

は認可の確立[2013.01]  

350 ・・遠隔制御装置の操作によるもの  

21/31 ・・ユ－ザ－の認証[2013.01]  

330 ・・・電話回線を介したコ－ルバックテク

ニックを用いるもの  

360 ・・・コンピュ－タの使用パタ－ンを監視

するもの,例.典型的なユ－ザの振舞  

21/32 ・・・生体デ－タを用いるもの,例.指紋,

虹彩スキャンまたは声紋[2013.01]  

21/33 ・・・証明書を用いるもの[2013.01]  

350 ・・・・特定のリソ－スにアクセスするた

めのもの,例.ケルベロスチケットを使用

するもの  

21/34 ・・・外付機器の使用を含むもの,例.ドン

グルまたはスマ－トカ－ド[2013.01]  

21/35 ・・・・無線通信するもの[2013.01]  

21/36 ・・・画像または像の提示によるもの

[2013.01]  

21/40 ・・・集団によるもの,すなわち 2 以上のセ

キュリティ主体が必要とされるもの

[2013.01]  

21/41 ・・・複数の計算機へのアクセスを提供す

るシングルサインオン[2013.01]  

21/42 ・・・セキュリティデ－タのために別のチ

ャンネルを用いるもの[2013.01]  

21/43 ・・・・無線チャネル[2013.01]  

21/44 ・・プログラムまたは機器の認証[2013.01]  

350 ・・・相互認証によるもの,例.デバイス間

またはプログラム間の相互認証  

21/45 ・・認証管理のための構造またはツ－ル

[2013.01]  

21/46 ・・・パスワ－ドの設計,またはパスワ－ド

の強度を検査するためのもの[2013.01]  

21/50 ・プラットフォ－ム,（例.プロセッサ,ファ

－ムウェアまたは OS）の完全性を維持す

るために、ユ－ザ－,プログラムまたはデ

バイスを監視するもの[2013.01]  

21/51 ・・アプリケ－ションのロ－ド時,完全性ま

たはソ－スの信頼性に基づいて、実行可

能なソフトウェアを,例えば受理し,拒絶
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し,開始しまたは抑止するもの[2013.01]  

21/52 ・・プログラムの実行中に,例えばスタック

の完全性,バッファのオ－バ－フロ－ま

たは望まないデ－タ消去を防止するもの

[2013.01]  

21/53 ・・・制限された環境内で実行するもの,

例.サンドボックスまたはセキュアなバ

－チャル・マシン[2013.01]  

21/54 ・・・セキュリティル－チンまたはオブジ

ェクトをプログラムに追加することによ

るもの[2013.01]  

21/55 ・・ロ－カルへの侵入を検知または対抗策

を実行するもの[2013.01]  

320 ・・・長期間の監視又は報告を含むもの  

340 ・・・イベントの検出及び直接的な作用を

含むもの  

360 ・・・カバ－トチャネル,即ち、プロセス間

のデ－タ漏洩の防止を含むもの  

380 ・・・・差分電力攻撃（Differential Power 

Attack:DPA）への対抗手段を備えるもの  

21/56 ・・・コンピュ－タ・マルウェアの検出ま

たは処理,例.アンチ・ウィルス装置

[2013.01]  

310 ・・・・ウィルス型分析  

320 ・・・・ウィルスの静的検出  

330 ・・・・・ソ－スコ－ド分析によるもの  

340 ・・・・・ウィルスシグネチャ処理に特徴

があるもの  

350 ・・・・・ファイルの完全性を検査するこ

とによるもの  

360 ・・・・ウィルスの動的検出,即ち、実行時

に検出が行われるもの,例.エミュレ－シ

ョン、疑わしい挙動を検出するもの  

370 ・・・・特定のハ－ドウェアを用いるもの  

380 ・・・・ウィルスの消去、感染したファイ

ルの回復  

21/57 ・・信頼された計算機プラットフォ－ムの

保証または維持,例.セキュアブ－トまた

は電源断,バ－ジョンの管理,システム・

ソフトウェアの検査,セキュア更新また

は脆弱性評価[2013.01]  

320 ・・・セキュアプログラミング、例.BIOS

やファ－ムウェアの更新  

350 ・・・セキュアブ－ト  

370 ・・・脆弱性評価及びコンピュ－タシステ

ムのセキュリティ評価  

21/60 ・デ－タを保護するもの[2013.01]  

320 ・・暗号化設備またはサ－ビスを提供する

もの  

340 ・・アクセス管理システムを管理するため

のツ－ルおよび構造  

360 ・・2 つのデバイスあるいはプロセス間で

の伝送を機密化するもの  

380 ・・・セキュアプリンティング  

21/62 ・・プラットフォ－ムからのデ－タへのア

クセスを保護するもの,例.鍵またはアク

セスコントロ－ルル－ルを用いるもの

[2013.01]  

309 ・・・単一のファイルあるいはオブジェク

トに対する保護,例.セキュアエンベロ－

プの使用,鍵を用いた暗号化とアクセス,

オブジェクト自体に付加したアクセス制

御規則による保護  

318 ・・・複数のファイルあるいはオブジェク

トのシステムに対する保護,例.ロ－カ

ル・分散ファイルシステムやデ－タベ－

スの保護  

327 ・・・・デ－タ構造に関する保護を行うも

の,例.レコ－ド,型,クエリに関する保護  

336 ・・・・異種システム間の保護  

345 ・・・・個人情報の保護,例.資産情報や医

療目的の情報の保護  

354 ・・・・・匿名化による個人情報保護,例.

所有者の識別情報からの個人情報の除去  

363 ・・・・・インタ－ネット通信時の個人情

報保護,例,クッキ－からの個人情報漏洩

対策  

372 ・・・・第三者機関によるファイルあるい

はドキュメントの登録による保護  

381 ・・・・プログラム実行時に OS 内のデ－タ

を保護するもの  

390 ・・・アプリケ－ションの特徴あるいは機

能に対する保護  

21/64 ・・デ－タの完全性を保護するもの,例.チ

ェックサム,証明書または署名を用いる

もの[2013.01]  

350 ・・・第三者機関を用いるもの  

21/70 ・特定の内部部品または周辺部品を保護す

るものであり,あるコンポ－ネントの保

護により計算機全体が保護されるもの

[2013.01]  

21/71 ・・セキュア演算または情報処理を保証す

るもの[2013.01]  

21/72 ・・・暗号回路[2013.01]  

350 ・・・・セキュアな参照時刻に基づいて動

作するもの  

21/73 ・・・ハ－ドウェア識別情報をを生成また

は決定することによるもの,例.シリアル

ナンバ－[2013.01]  

21/74 ・・・デュアルまたは区画されたモ－ド,

（すなわち最低 1 つ以上のモ－ド）で動

作するもの[2013.01]  

21/75 ・・・回路または演算の分析を抑止するも

の,例.リバ－スエンジニアリング対策

[2013.01]  

21/76 ・・・特定用途向け集積回路[ASIC]または
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フィ－ルド・プログラマブル機器,例えば

フィ－ルド・プログラマブル・ゲ－トア

レイ[FPGA]またはプログラマブル論理回

路[PLD][2013.01]  

21/77 ・・・スマ－トカ－ド[2013.01]  

21/78 ・・デ－タのセキュアなストレ－ジを保証

するもの（メモリの不正な使用に対する

アドレス保護G06F12/14;少なくともその

一部にデジタルマ－クが記録されるよう

に設計され,かつ機械で使用される記録

担体 G06K19/00）[2013.01]  

21/79 ・・・半導体記憶媒体,例.直接的にアドレ

ス可能なメモリ[2013.01]  

21/80 ・・・磁気または光学技術に基づく記憶媒

体,例.セクタ－を有するディスク（ディ

スク型の記憶可能媒体の不正な複製また

は複写を防止する G11B20/00）[2013.01]  

350 ・・・・ストレ－ジサブシステムのための

セキュリティテ－ブルの使用  

21/81 ・・電源供給で動作するもの,例.電源投入,

スリ－プまたは復帰動作を可能または不

可能にするもの[2013.01]  

21/82 ・・入力,出力または相互接続デバイスを保

護するもの[2013.01]  

21/83 ・・・入力装置,例.キ－ボ－ド,マウスまた

はそれらのコントロ－ラ[2013.01]  

21/84 ・・・出力装置,例.ディスプレイまたはモ

ニタ[2013.01]  

21/85 ・・・相互接続機器,例.バスに連結された

機器またはインライン機器[2013.01]  

21/86 ・・セキュアまたは耐タンパなハウジング

[2013.01]  

21/87 ・・・カプセル化の手法によるもの,例.集

積回路のためのもの[2013.01]  

21/88 ・・窃盗または紛失を検出または防止する

もの[2013.01]  

30/00 計算機利用設計[CAD][2020.01]  

30/10 ・幾何学的設計用 CAD[2020.01]  

100 ・・設計対象の形状の設計（G06F30/13-30/18

が 優 先 , 回 路 の 物 理 レ ベ ル 設 計

G06F30/39）  

200 ・・設計対象を抽象化した図面またはモデ

ル を 用 い た 設 計 , 例 . ブ ロ ッ ク 図

（G06F30/13-30/18 が優先,回路の設計

G06F30/30）  

30/12 ・・CAD への適用に特化された設計入力手

段により特徴付けられるもの,例.CAD へ

の適用に特化されたグラフィカルユ－ザ

インタフェ－ス[GUI][2020.01]  

30/13 ・・建築設計,例.建物,橋,景観,生産プラン

トまたは道路の設計に関するコンピュ－

タ支援建築設計[CAAD][2020.01]  

30/15 ・・車両,飛行機または船舶の設計[2020.01]  

30/17 ・・機械的パラメトリックまたはバリエ－

ショナル設計[2020.01]  

30/18 ・・ネットワ－ク設計,例.電気・ガス・水

道システム,配管,暖房・換気・空調設備

[HVAC]またはケ－ブル配線のトポロジ－

または相互接続の側面に基づく設計（物

理的レベルの回路設計G06F30/39;ネット

ワ－クプランニングツ－ル H04W16/18）

[2020.01]  

30/20 ・設計の最適化,検証またはシミュレ－ショ

ン（回路設計の最適化,検証またはシミュ

レ－ション G06F30/30）[2020.01]  

30/22 ・・ペトリネットモデルを用いるもの

[2020.01]  

30/23 ・・有限要素法[FEM]または有限差分法[FDM]

を用いるもの[2020.01]  

30/25 ・・粒子法を用いるもの[2020.01]  

30/27 ・・機械学習を用いるもの,例.人工知能,

ニュ－ラルネットワ－ク,サポ－トベク

タ－マシン[SVM]またはモデルのトレ－

ニング[2020.01]  

30/28 ・・流体力学を用いるもの,例.ナビエ・ス

ト－クス方程式または数値流体力学

[CFD]を用いるもの[2020.01]  

30/30 ・回路の設計[2020.01]  

30/31 ・・設計入力,例.回路設計への適用に特化

されたエディタ[2020.01]  

30/32 ・・デジタルレベル回路設計（リコンフィ

ギャラブル回路 G06F30/34）[2020.01]  

30/323 ・・・翻訳または移行,例.ロジックからロ

ジック,ハ－ドウェア記述言語[HDL]翻訳

またはネットリスト翻訳[2020.01]  

30/327 ・・・論理合成;動作合成,例.マッピングロ

ジック,HDL からネットリスト,高級言語

から RTL またはネットリスト[2020.01]  

30/33 ・・・設計検証,例.機能シミュレ－ション

またはモデル検証[2020.01]  

30/3308 ・・・・シミュレ－ションを用いるもの

[2020.01]  

30/331 ・・・・・ハ－ドウエア・アクセラレ－シ

ョンによるもの,例.フィ－ルドプログラ

マブルゲ－トアレイ[FPGA]またはエミュ

レ－ションを用いるもの[2020.01]  

30/3312 ・・・・・タイミング解析[2020.01]  

30/3315 ・・・・スタティックタイミング解析[STA]

を用いるもの[2020.01]  

30/3323 ・・・・フォ－マル検証を用いるもの,例.

等価性検証またはプロパティ検証

[2020.01]  

30/333 ・・・テスト容易化設計[DFT],例.スキャン

チェ－ンまたはビルトインセルフテスト

[BIST]の設計[2020.01]  

30/337 ・・・設計最適化[2020.01]  
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30/34 ・・リコンフィギャラブル回路のためのも

の,例.フィ－ルドプログラマブルゲ－ト

アレイ[FPGA]またはプログラマブルロジ

ックデバイス[PLD][2020.01]  

30/343 ・・・論理レベル[2020.01]  

30/347 ・・・物理レベル,例.配置またはル－ティ

ング[2020.01]  

30/35 ・・遅延非依存回路設計,例.非同期型また

は自己タイミング型[2020.01]  

30/36 ・・アナログレベルの回路設計[2020.01]  

30/367 ・・・設計検証,例.シミュレ－ション,SPICE,

直接法または反復法を用いるもの

[2020.01]  

30/373 ・・・設計の最適化[2020.01]  

30/38 ・・アナログ・デジタル信号混合レベル回

路設計[2020.01]  

30/39 ・・物理レベル回路設計（リコンフィギャ

ラブル回路のための物理レベル設計

G06F30/347）[2020.01]  

30/392 ・・・フロアプランニングまたはレイアウ

ト,例.パ－ティショニングまたは配置

[2020.01]  

30/394 ・・・ル－ティング（G06F30/396 が優先）

[2020.01]  

30/3947 ・・・・グロ－バル（大域的）配線[2020.01]  

30/3953 ・・・・詳細配線[2020.01]  

30/396 ・・・クロックツリ－[2020.01]  

30/398 ・・・設計検証または最適化,例.デザイン

ル－ルチェック[DRC],レイアウト対回路

比較[LVS]または有限要素法[FEM]を用い

るもの（光近接効果補正[OPC]設計処理

G03F1/36）[2020.01]  

40/00 自然言語デ－タの取扱い（音声分析または

音声合成,音声認識 G10L）[2020.01]  

40/10 ・テキスト処理（自然言語解析 G06F40/20;

セマンティック解析G06F40/30;自然言語

の処理または翻訳 G06F40/40）[2020.01]  

40/103 ・・フォ－マッティング,すなわちドキュメ

ントのプレゼンテ－ションを変更するも

の（自動行揃え G06F40/189;自動ハイフ

ン付け G06F40/191）[2020.01]  

40/106 ・・・ドキュメントのレイアウト表示;プレ

ビュ－[2020.01]  

40/109 ・・・フォントの取扱い;時間的または動的

タイポグラフィ[2020.01]  

40/111 ・・・数学または科学的,下付き文字,上付

き文字[2020.01]  

40/114 ・・・ペ－ジネ－ション[2020.01]  

40/117 ・・・タグ付け;マ－キングアップ（マ－ク

アップ言語の細部 G06F40/143）;ブロッ

クの指定;属性の設定（スタイルシ－ト,

例えば拡張型スタイルシ－ト言語変換

[XSLT],G06F40/154）[2020.01]  

40/12 ・・文字で表現されたエンティティの取扱

いのための符号の使用[2020.01]  

40/123 ・・・ストレ－ジ[2020.01]  

40/126 ・・・文字符号化[2020.01]  

40/129 ・・・・非ラテン語文字の取扱い,例.仮名

から漢字への変換[2020.01]  

40/131 ・・・テキストファイルの断片化,例.再使

用可能なテキストブロックの生成;断片

へのリンク,例.Xインクル－ドの使用;ネ

－ムスペ－ス[2020.01]  

40/134 ・・・ハイパ－リンク[2020.01]  

40/137 ・・・階層処理,例.アウトライン[2020.01]  

40/14 ・・・ツリ－構造のドキュメント（解析処

理 G06F40/205; 確 認 G06F40/226 ）

[2020.01]  

40/143 ・・・・マ－クアップ,例.標準一般化マ－

ク付け言語[SGML]または文書型定義

[DTD][2020.01]  

40/146 ・・・・コ－ディングまたは木構造デ－タ

の圧縮[2020.01]  

40/149 ・・・ストリ－ミングのためのテキストデ

－タの適応,例.効率的な XML 交換[EXI]

フォ－マット[2020.01]  

40/151 ・・・変換[2020.01]  

40/154 ・・・・ツリ－構造またはマ－クアップド

キ ュ メ ン ト の た め の ツ リ － 変 換 ,

例.XSLT,XSL－FO またはスタイルシ－ト

[2020.01]  

40/157 ・・・・辞書またはテ－ブルを使用するも

の[2020.01]  

40/16 ・・・・変換規則を自動的に学習するもの,

例.例により学習するもの[2020.01]  

40/163 ・・・空白の取扱い[2020.01]  

40/166 ・・編集,例.挿入/削除[2020.01]  

40/169 ・・・注,例.コメントデ－タまたは脚注

[2020.01]  

40/171 ・・・デジタルインクの使用によるもの

[2020.01]  

40/174 ・・・書式充填;結合[2020.01]  

40/177 ・・・テ－ブル;罫線[2020.01]  

40/18 ・・・・スプレッドシ－ト（書式充填

G06F40/174）[2020.01]  

40/183 ・・・タビュレ－ション,例.一次元的な位

置決め[2020.01]  

40/186 ・・・テンプレ－ト[2020.01]  

40/189 ・・自動行揃え[2020.01]  

40/191 ・・自動ハイフン付け[2020.01]  

40/194 ・・ファイル間の差の計算[2020.01]  

40/197 ・・バ－ジョン制御（ソフトウエアに関す

るもの G06F8/71）[2020.01]  

40/20 ・自然言語解析[2020.01]  

40/205 ・・解析処理[2020.01]  

40/211 ・・・構文の解析処理,例.文脈自由文法[CFG],
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ユニフィケ－ション文法に基づくもの

[2020.01]  

40/216 ・・・統計的方法[2020.01]  

40/221 ・・・マ－クアップ言語ストリ－ムの構文

解析（ストリ－ミング G06F40/149）

[2020.01]  

40/226 ・・・確認[2020.01]  

40/232 ・・綴字訂正,例.綴字照合をするもの,母音

化[2020.01]  

40/237 ・・語彙的ツ－ル[2020.01]  

40/242 ・・・辞書[2020.01]  

40/247 ・・・シソ－ラス;同義語[2020.01]  

40/253 ・・文法的解析;文体批評[2020.01]  

40/258 ・・見出し抽出;自動的な題付け;番号付け

[2020.01]  

40/263 ・・言語の識別[2020.01]  

40/268 ・・形態素解析[2020.01]  

40/274 ・・符号から単語への変換;部分ワ－ドから

の推測[2020.01]  

40/279 ・・文字で表現されたエンティティの認識

[2020.01]  

40/284 ・・・字句解析,例.ト－クン化,連結

[2020.01]  

40/289 ・・・句の解析,例.有限状態技法,チャンキ

ング[2020.01]  

40/295 ・・・・固有表現抽出[2020.01]  

40/30 ・セマンティック解析[2020.01]  

40/35 ・・談話または対話表示[2020.01]  

40/40 ・自然言語の処理または翻訳（自然言語解

析 G06F40/20; セ マ ン テ ィ ッ ク 解 析

G06F40/30）[2020.01]  

40/42 ・・デ－タ駆動翻訳[2020.01]  

40/44 ・・・統計的手法;例.確率モデル[2020.01]  

40/45 ・・・例に基づく機械翻訳;アライメント

[2020.01]  

40/47 ・・・機械介助による翻訳,例.翻訳メモリ

[2020.01]  

40/49 ・・・非常に大きいコ－パスを使用するも

の,例.ウェブ[2020.01]  

40/51 ・・翻訳評価[2020.01]  

40/53 ・・非ラテン語テキストの処理（仮名から

漢 字 へ の 変 換 G06F40/129; 母 音 化

G06F40/232）[2020.01]  

40/55 ・・規則に基づく翻訳[2020.01]  

40/56 ・・・自然言語の生成[2020.01]  

40/58 ・・機械翻訳の使用,例.多言語検索,クライ

アント装置のためのサ－バ－側翻訳,実

時間翻訳[2020.01]  

111:00 CAD 技術に関する細部[2020.01]  

111:02 ・ネットワ－ク環境における CAD,例.協調

設計 CAD または分散シミュレ－ション

[2020.01]  

111:04 ・制約ベ－ス CAD[2020.01]  

111:06 ・多目的最適化,例.シミュレ－テッドアニ

－リング[SA],蟻コロニ－アルゴリズム

または遺伝的アルゴリズムを用いたパレ

－ト最適化[2020.01]  

111:08 ・確率的設計による CAD[2020.01]  

111:10 ・数値モデリング[2020.01]  

111:12 ・記号による回路図[2020.01]  

111:14 ・ナノテクノロジ－に関するもの[2020.01]  

111:16 ・カスタマイズまたはパ－ソナライズ

[2020.01]  

111:18 ・仮想現実または拡張現実を用いるもの

[2020.01]  

111:20 ・コンフィギュレ－ション設計用 CAD,例.

設計済みモジュ－ルのライブラリから選

択したモジュ－ルを組み立てまたは配置

して設計を行うもの[2020.01]  

113:00 適用分野に関する細部[2020.01]  

113:02 ・デ－タセンタ[2020.01]  

113:04 ・送電線網[2020.01]  

113:06 ・風力タ－ビンまたは風力発電基地

[2020.01]  

113:08 ・流体[2020.01]  

113:10 ・付加製造,例.3Dプリンティング[2020.01]  

113:12 ・布[2020.01]  

113:14 ・配管[2020.01]  

113:16 ・ケ－ブル,ケ－ブルツリ－またはワイヤハ

－ネス[2020.01]  

113:18 ・チップパッケ－ジング[2020.01]  

113:20 ・梱包,例.箱または容器[2020.01]  

113:22 ・型による成形[2020.01]  

113:24 ・シ－ト材料[2020.01]  

113:26 ・複合材料[2020.01]  

113:28 ・機体の外装または内装[2020.01]  

115:00 回路の種類に関する細部[2020.01]  

115:02 ・システムオンチップ[SoC]設計[2020.01]  

115:04 ・微小電気機械システム[MEMS][2020.01]  

115:06 ・ストラクチャ－ド ASIC[2020.01]  

115:08 ・IP ブロックまたは IP コア[2020.01]  

115:10 ・プロセッサ[2020.01]  

115:12 ・プリント回路基板[PCB]またはマルチチッ

プモジュ－ル[MCM][2020.01]  

117:00 回路設計の種類または目的に関する細部

[2020.01]  

117:02 ・フォ－ルトトレランス,例.過渡障害抑制

のためのもの[2020.01]  

117:04 ・クロックゲ－ティング[2020.01]  

117:06 ・予備リソ－ス,例.永久障害抑制のための

もの[2020.01]  

117:08 ・ハ－ドウェア・ソフトウェア協調設計,

例.ハ－ドウェア・ソフトウェア分割

[2020.01]  

117:10 ・バッファ挿入[2020.01]  

117:12 ・寸法の設計,例.トランジスタまたはゲ－
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ト[2020.01]  

119:00 解析または最適化の種類または目的に関す

る細部[2020.01]  

119:02 ・信頼性解析または信頼性最適化;故障解析,

例.ワ－ストケ－スシナリオ性能,故障モ

－ド影響解析[FMEA][2020.01]  

119:04 ・経年劣化解析または経年劣化に対する最

適化[2020.01]  

119:06 ・電力解析または電力の最適化[2020.01]  

119:08 ・熱解析または熱の最適化[2020.01]  

119:10 ・ノイズ解析またはノイズ最適化[2020.01]  

119:12 ・タイミング解析またはタイミングの最適

化[2020.01]  

119:14 ・力解析または力最適化,例.静的または動

的な力[2020.01]  

119:16 ・等価性検証[2020.01]  

119:18 ・製造性解析または製造性最適化[2020.01]  

119:20 ・設計の再利用,再利用性解析または再利用

性最適化[2020.01]  

119:22 ・歩留まり解析または歩留まり最適化

[2020.01]  

 

グル－プ G06F18/00に関連するパタ－ン認識につい

てのインデキシング系列[2023.01]  

 

123:00 デ－タの種類[2023.01]  

123:02 ・時間領域におけるもの,例.時系列デ－タ

[2023.01]  

 


