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G06F 電気的デジタルデータ処理（特定の計算
モデルに基づくコンピュータ・システムＧ０６

Ｎ） 

注 

このサブクラスにおいては，下記の用語または表現は以下に示

す意味で用いる： 

―“取り扱う”とはデータの処理または転送を含む． 

―“データ処理装置”とはグループＧ０６Ｆ７／００の下位に

分類できる電気的デジタルデータプロセッサとグループＧ０

６Ｆ１／００～Ｇ０６Ｆ５／００とＧ０６Ｆ９／００～Ｇ０

６Ｆ１３／００の下位に分類できる一つ以上の装置との結合

を意味する。 

サブクラス内の索引 

データ処理 .......................... 7/00,15/00－17/00 

入力,出力;機能要素間の相関性 ............... 3/00,13/00 

アドレシングまたはアロケーション ................ 12/00 

変換;ソフトウェアエンジニアリング;プログラム制御;エラー

検出,モニタリング ................. 5/00,8/00,9/00,11/00 

パターン認識 .................................... 18/00 

詳細 ............................................ 1/00 

セキュリティ装置 ................................ 21/00 

コンピューター支援設計［ＣＡＤ］ ................ 30/00 

自然言語データの取扱い .......................... 40/00 

1/00 グループＧ０６Ｆ３／００～Ｇ０６Ｆ１３

／００およびＧ０６Ｆ２１／００に包含さ

れないデータ処理装置の細部（プログラム

記憶式汎用計算機のアーキテクチャＧ０６

Ｆ１５／７６）［２００６．０１］ 

1/02 ・デジタル型関数発生器［２００６．０１］ 

1/025 ・・二値振幅をもつ関数のためのもの，例．

ウォルシュ関数のためのもの［２００６．

０１］ 

1/03 ・・少なくとも一部分はテーブル・ルック

アップによって作動するもの（Ｇ０６Ｆ

１／０２５が優先）［２００６．０１］ 

注 

このグループに分類されるためには，テーブルは単に係数だけ

でなく，所望の関数または中間の関数の関数値を含んでいなけ

ればならない［５］ 

1/035 ・・・テーブルのサイズの縮小［２００６．

０１］ 

1/04 ・クロック信号またはそれから直接誘導さ

れた信号の発生または分配［２００６．

０１］ 

1/06 ・・複数のクロック信号を発生するクロッ

ク発生装置［２００６．０１］ 

1/08 ・・クロック周波数が可変またはプログラ

マブルであるクロック発生装置［２００

６．０１］ 

1/10 ・・クロック信号の分配［２００６．０１］ 

1/12 ・・異なるクロック信号の同期［２００６．

０１］ 

1/14 ・・時間監視装置，例．リアルタイムクロ

ック［２００６．０１］ 

1/16 ・構造上の細部または配置［２００６．０

１］ 

1/18 ・・実装または電力の分配［２０２６．０

１］ 

1/183 ・・・内部取付け補助具の構造，例．プリ

ント回路基板用［２０２６．０１］ 

1/184 ・・・・マザーボードの取付け［２０２６．

０１］ 

1/185 ・・・・拡張ボードの取付け［２０２６．

０１］ 

1/186 ・・・・・筐体のスロットに対する拡張ボ

ードの固定［２０２６．０１］ 

1/187 ・・・・固定またはリムーバブルディスク

ドライブの取付け［２０２６．０１］ 

1/188 ・・・・電源ユニットの取付け［２０２６．

０１］ 

1/20 ・・冷却手段［２００６．０１］ 

1/22 ・ピン／ゲート比率を制限または制御する

手段［２００６．０１］ 

1/24 ・リセット手段［２００６．０１］ 

1/26 ・電力供給手段，例．電源の安定化（メモ

リのためのものＧ１１Ｃ）［２００６．０

１］ 

1/28 ・・電源の監視，例．規定値はずれの監視

による電力供給不良の検知［２００６．

０１］ 

1/30 ・・電力供給不良または中断，例．電源変

動の際作動するための手段（リセットの

ためだけのものＧ０６Ｆ１／２４）［２０

０６．０１］ 

1/32 ・・電力節約のための手段［２０１９．０

１］ 

1/3203 ・・・電力管理，すなわちイベントベース

の省電力モードの開始［２０１９．０１］ 

1/3206 ・・・・電力状態の変化をトリガするイベ

ント，装置またはパラメータの監視［２

０１９．０１］ 

1/3209 ・・・・・遠隔動作を監視するもの，例．

電話回線またはネットワーク接続による

もの［２０１９．０１］ 

1/3212 ・・・・・バッテリーレベルを監視するも

の，例．バッテリ電圧が所定値を下回っ

たことにより節電を開始するもの［２０

１９．０１］ 

1/3215 ・・・・・周辺装置を監視してコンピュー

タの節電を行うもの［２０１９．０１］ 

1/3218 ・・・・・・ディスプレイ装置を監視して

コンピュータの節電を行うもの［２０１

９．０１］ 

1/3221 ・・・・・・ディスク駆動装置を監視して

コンピュータの節電を行うもの［２０１
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９．０１］ 

1/3225 ・・・・・・メモリ装置を監視してコンピ

ュータの節電を行うもの［２０１９．０

１］ 

1/3228 ・・・・・タスクの終了を監視するもの，

例．アイドルタイマ，停止コマンドまた

は待ちコマンドの使用によるもの［２０

１９．０１］ 

1/3231 ・・・・・ユーザの有無または動きを監視

するもの［２０１９．０１］ 

1/3234 ・・・・実行される動作に特徴がある節電

［２０１９．０１］ 

1/3237 ・・・・・クロックの生成または供給を停

止することによるもの［２０１９．０１］ 

1/324 ・・・・・クロック周波数の低減によるも

の［２０１９．０１］ 

1/3246 ・・・・・電源オフになるために起動され

たソフトウェアによるもの［２０１９．

０１］ 

1/3287 ・・・・・コンピュータシステムの個別の

機能ユニットをオフにすることによるも

の［２０１９．０１］ 

1/329 ・・・・・タスクスケジューリングによる

もの［２０１９．０１］ 

1/3293 ・・・・・消費電力の少ないプロセッサへ

の切替によるもの，例．サブＣＰＵ［２

０１９．０１］ 

1/3296 ・・・・・供給電圧または動作電圧を下げ

ることによるもの［２０１９．０１］ 

3/00 計算機で処理しうる形式にデータを変換す

るための入力装置；処理ユニットから出力

ユニットへデータを転送するための出力装

置，例．インタフェース装置［２００６．

０１］ 

3/01 ・ユーザーと計算機との相互作用のための

入力装置または入力と出力が結合した装

置（Ｇ０６Ｆ３／１６が優先）［２００６．

０１］ 

3/02 ・・手動で操作されるスイッチを用いる入

力装置，例．キーボードまたはダイヤル

を用いるもの［２００６．０１］ 

3/023 ・・・情報の離散的項目をコード信号に変

換するための装置，例．キーボードで発

生したコードを英数字コード，オペラン

ドコードまたは命令コードとして解釈す

るための装置［２００６．０１］ 

3/027 ・・・・小数点挿入のためのもの［２００

６．０１］ 

3/03 ・・器具の位置または変位をコード信号に

変換するための装置［２００６．０１］ 

注 

このグループでは，ファーストプレイス優先ルールが適用され

る，すなわち各階層レベルにおいて，相反する指示がない限り，

最初の適切な箇所に分類する。［２００６．０１］ 

3/033 ・・・ユーザにより変位または位置決めさ

れるポインティングデバイス；その付属

具（変換手段によって特徴付けられたデ

ジタイザＧ０６Ｆ３／０４１）［３，８，

２０１３．０１］ 

3/0338 ・・・・デバイスの操作部位の中立位置か

らの限定された直線的変位または角度変

位を検出するもの，例．アイソトニック

またはアイソメトリック・ジョイスティ

ック［２０１３．０１］ 

3/0346 ・・・・三次元空間における，デバイスの

向きまたは自由運動を検出するもの，例．

３Ｄマウス，ジャイロや加速度センサや

傾きセンサを使用する６自由度ポインタ

［２０１３．０１］ 

3/0354 ・・・・デバイスまたはその操作部位と，

平面または表面との間の，二次元相対運

動を検出するもの，例．二次元マウス，

トラックボール，ペンまたはパック［２

０１３．０１］ 

3/0362 ・・・・デバイスの操作部位の一次元の移

動または回転を検出するもの，例．スク

ロールホイール，スライダ，ノブ，ロー

ラーまたはベルト［２０１３．０１］ 

3/037 ・・・・器具の位置を検知するために陰極

線管［ＣＲＴ］のラスター走査を用いる

もの，例．ＣＲＴモニタと共働するライ

トペン［３，８，２０１３．０１］ 

3/038 ・・・・その制御インタフェース装置，例．

ドライバまたはデバイスに埋め込まれた

制御回路［８，２０１３．０１］ 

3/039 ・・・・その付属具，例．マウスパッド［８，

２０１３．０１］ 

3/041 ・・・変換手段によって特徴付けられたデ

ジタイザー，例．タッチスクリーンまた

はタッチパッド用のもの［２００６．０

１］ 

3/042 ・・・・光電子手段によるもの［２００６．

０１］ 

3/043 ・・・・伝播する音波を用いるもの［２０

０６．０１］ 

3/044 ・・・・容量性手段によるもの［２００６．

０１］ 

3/045 ・・・・抵抗性要素を用いるもの，例．１

つの連続した面または接触しうるように

置かれた２つの平行な面を用いるもの

［２００６．０１］ 

3/046 ・・・・電磁的手段によるもの［２００６．

０１］ 

3/047 ・・・・組みになっているワイヤを用いる

もの，例．交差ワイヤ［２００６．０１］ 

3/048 ・・グラフィカルユーザインタフェース［Ｇ
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ＵＩ］に基づく相互作用技術［２０１３．

０１］ 

注 

このグループは，ユーザが表示されたデータと相互作用可能な

手段に焦点をあてた主題事項を包含する。特定の機能と関連し

たデータ処理が可能な特定のアプリケーションソフトウェア

または特定の装置を開示する文脈中で，単に標準的なＧＵＩが

存在するだけの場合は，それらのアプリケーションソフトウェ

アまたは特定の装置と関連した適切なサブクラスに一般的に

分類する。［２０１３．０１］ 

3/0481 ・・・表示された相互作用オブジェクトの

特定の特性，またはメタファベースの環

境に基づくもの，例．ウィンドウまたは

アイコンのようなデスクトップ要素との

相互作用，あるいはカーソルの挙動や外

観の変化によって補助されるもの［２０

２２．０１］ 

3/04812 ・・・・カーソルの外観または振舞に基づ

く相互作用技術，例．表示オブジェクト

の存在により影響を受けるもの［２０２

２．０１］ 

3/04815 ・・・・立体的に表示されている、メタフ

ァに基づく環境または相互作用オブジェ

クトとの相互作用，例．メタファに基づ

く環境または相互作用オブジェクトに関

するユーザの視点を変えるもの［２０２

２．０１］ 

3/04817 ・・・・アイコンを用いるもの（アイコン

的記号を用いるグラフィカルまたはビジ

ュアルプログラミングＧ０６Ｆ８／３

４）［２０２２．０１］ 

3/0482 ・・・・選択可能な事項のリストとの相互

作用，例．メニュー［２０１３．０１］ 

3/0483 ・・・・ページにより構成された環境との

相互作用，例．本のメタファ［２０１３．

０１］ 

3/0484 ・・・特定の機能または動作を制御するた

めのもの，例．オブジェクトや画像また

は表示されている文字要素の選択や操作，

パラメータ値の設定，範囲の選択［２０

２２．０１］ 

3/04842 ・・・・表示されているオブジェクトまた

は表示されている文字要素の選択（Ｇ０

６Ｆ３／０４８２が優先）［２０２２．０

１］ 

3/04845 ・・・・画像を操作するためのもの，例．

ドラッグ，回転，拡大，色の変更［２０

２２．０１］ 

3/04847 ・・・・パラメータ設定を制御する相互作

用技術，例．スライダまたはダイヤルと

の相互作用［２０２２．０１］ 

3/0485 ・・・・スクロールまたはパン［２０２２．

０１］ 

3/04855 ・・・・・スクロールバーとの相互作用［２

０２２．０１］ 

3/0486 ・・・・ドラッグ・アンド・ドロップ［２

０１３．０１］ 

3/0487 ・・・入力デバイスによって提供される特

定の特徴を利用するもの，例．２つのセ

ンサを備えたマウスの回転によって制御

される機能，または入力デバイスの性質

によるもの，例．デジタイザが感知する

圧力に基づくタップ動作［２０２２．０

１］ 

3/0488 ・・・・タッチスクリーンまたはデジタイ

ザを利用するもの，例．追跡されたジェ

スチャーによるコマンドの入力［２０２

２．０１］ 

3/04883 ・・・・・手書きによりデータを入力する

ためのもの，例．ジェスチャーまたは文

字［２０２２．０１］ 

3/04886 ・・・・・タッチスクリーンの表示領域ま

たはデジタイズ用タブレットの表面を個

別に制御可能な領域に分割することによ

るもの，例．仮想キーボード，メニュー

［２０２２．０１］ 

3/0489 ・・・・専用のキーボードのキーまたはそ

れらの組合せを利用するもの［２０２２．

０１］ 

3/04892 ・・・・・ある離散位置から別の離散位置

へのカーソルの移動を指示するコードに

基づいてカーソルの位置を制御するため

の装置，例．異なる方向と関連付けられ

たカーソル制御キーを使用するもの，ま

たはタブキーを使用するもの（座標信号

に基づいてカーソルの位置を制御するた

めの装置Ｇ０６Ｆ３／０３８）［２０２２．

０１］ 

3/04895 ・・・・・キーボードによる入力操作中の

案内，例．入力を促すもの［プロンプテ

ィング］［２０２２．０１］ 

3/05 ・一定の時間間隔でのアナログ量のサンプ

リングを用いるデジタル入力  ［２００

６．０１］ 

3/06 ・記録担体からのデジタル入力または記録

担体へのデジタル出力  ［２００６．０

１］ 

3/08 ・・個別的な記録担体たとえばせん孔カー

ドからのデジタル入力またはこのような

記録担体へのデジタル出力［２００６．

０１］ 

3/09 ・タイプライターへのデジタル出力［２０

０６．０１］ 

3/12 ・印字ユニットへのデジタル出力［２００

６．０１］ 

3/13 ・プロッタへのデジタル出力［２００６．
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０１］ 

3/14 ・表示装置へのデジタル出力［２００６．

０１］ 

3/147 ・・表示パネルを用いるもの［２００６．

０１］ 

3/153 ・・陰極線管を用いるもの［２００６．０

１］ 

3/16 ・音声入力；音声出力（音声処理Ｇ１０Ｌ）

［２００６．０１］ 

3/18 ・自動曲線追従器からのデジタル入力［２

００６．０１］ 

5/00 処理するデータの順序または内容を変更す

ることなくデータ変換を行うための方法ま

たは装置［４］ 

5/01 ・桁送りのためのもの，例．位置調整，位

取り，正規化，のためのもの［５］ 

5/06 ・データ・フローの速度を変えるためのも

の，すなわち速度調整のためのもの 

5/08 ・・格納位置が連続しており，中間のデー

タは格納または取り出しを行う際にアク

セス不能であるもの，例．シフトレジス

タを使用するもの［８］ 

5/10 ・・格納位置が連続しており，各データが

格納および取り出しを行う際にそれぞれ

独立してアクセス可能であるもの，例．

ランダムアクセスメモリを使用するもの

［８］ 

5/12 ・・・充填度を監視する手段；衝突，即ち，

同時に格納および取り出しを行う際のコ

ンフリクト，を解消する手段［８］ 

5/14 ・・・・オーバーフローまたはアンダーフ

ローを扱うもの，例．満杯または空を示

すフラグ［８］ 

5/16 ・・多重方式，即ち，２つ以上の同様な装

置を使用し，格納および取り出しを行う

際に交互にアクセスするもの，例．ピン

ポン・バッファ［８］ 

7/00 取扱うデータの順序または内容を操作して

データを処理するための方法または装置

（論理回路Ｈ０３Ｋ１９／００） 

7/02 ・デジタル値の比較（Ｇ０６Ｆ７／０６，

Ｇ０６Ｆ７／３８が優先） 

7/04 ・・同一性の比較，すなわち値が同じか異

なるかの比較 

7/06 ・個々の記録担体上のデータをソート，選

別，マージ，または別々の記録担体上の

データを比較するための装置 

7/08 ・・ソート，すなわち記録担体が有してい

る少なくともある情報の類別によって，

記録担体を番号順または他の一定順序に

群分けすること（２組以上の記録担体を

一定順序にマージするものＧ０６Ｆ７／

１６） 

7/10 ・・選別，すなわち順番にまたは無秩序に

配列された多数の記録坦体上のある種の

データによって識別可能な記録坦体上の

データ中から別種のデータを得ること 

7/12 ・・・選択された項目の表を印刷する手段

をもつもの 

7/14 ・・マージ，すなわち各々同じ順序に配列

された少なくとも２組の記録担体を，同

じ順序を有する１組の記録担体にまとめ

ること 

7/16 ・・・マージとソートを組み合わせたもの 

7/20 ・・同じ順序に配列された別々の記録担体

の組を比較して，１組中の少なくともあ

るデータが他の１組または数組中のデー

タと一致しているか否かを決めるもの 

7/22 ・連続的記録担体，例．テープ，ドラム，

ディスク，上のデータをソートまたはマ

ージする装置 

7/24 ・・ソート，一つ以上の記録担体からデー

タを引き出し，番号順または他の一定順

序にそのデータを並べ直し，かつもとの

記録担体または別の記録担体あるいは組

になった記録担体上に，ソートされたデ

ータを再記録すること（Ｇ０６Ｆ７／３

６が優先） 

7/26 ・・・ソートされたデータを中間の記憶装

置を用いずにもとの記録担体上のそのデ

ータがソート前に記録されていた同じス

ペース内に記録するもの 

7/32 ・・マージ，すなわち少なくとも２つの記

録担体上に一定の順序で入れられている

データを組み合わせて，もとのデータの

全てを順序よく保持する一つの記録担体

あるいは組になった記録担体を作るもの

（Ｇ０６Ｆ７／３６が優先） 

7/36 ・・マージとソートを組み合わせたもの 

7/38 ・位取り記数法を用いて計算を行なうため

の方法または装置，例．２進，３進，１

０進法を用いるもの［３］ 

7/40 ・・接点開閉素子，例．電磁継電器，を用

いるもの（Ｇ０６Ｆ７／４６が優先） 

7/42 ・・・加算；減算 

7/44 ・・・乗算；除算 

7/46 ・・電気機械的計数器型の累算器を用いる

もの 

7/48 ・・無接点素子，例．真空管，固体素子，

を用いるもの；素子を特定しないで用い

るもの［３］ 

7/483 ・・・位取り数を非線形に組み合わせて表

現した数を用いて計算するもの，例．有

理数，対数方式，または浮動小数点数［８］ 

7/485 ・・・・加算；減算［８］ 

7/487 ・・・・乗算；除算［８］ 
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7/49 ・・・２進，８進，１６進または１０進以

外の基数，例．３進，負または虚の基数，

混合基数，を用いて計算するもの［３］ 

7/491 ・・・１０進数を用いて計算するもの［８］ 

7/492 ・・・・各位取り内では２進の重み付け表

現がされているもの［８］ 

7/493 ・・・・・自然２進符号，即ち８４２１符

号，で表現されているもの［８］ 

7/494 ・・・・・・加算；減算［８］ 

7/495 ・・・・・・・デジットシリアル演算形式

であるもの，即ち，全ての位取りを次々

に扱う１つのデジット処理回路を有する

もの［８］ 

7/496 ・・・・・・乗算；除算［８］ 

7/498 ・・・・計数器型の累算器を使用するもの

［８］ 

7/499 ・・・位取り処理または例外処理，例．丸

め，オーバーフロー［８］ 

7/50 ・・・加算；減算（Ｇ０６Ｆ７／４８３～

Ｇ０６Ｆ７／４９１，Ｇ０６Ｆ７／５４

４～Ｇ０６Ｆ７／５５６が優先）［３，８］ 

7/501 ・・・・半加算器または全加算器，即ち，

１桁の位取りに対する基本的な加算セル

［８］ 

7/502 ・・・・・半加算器；２つの半加算器を縦

続接続してなる全加算器［８］ 

7/503 ・・・・・キャリ信号を使用するもの，即

ち，入力されたキャリが直接，もしくは

反転器を通すのみで，キャリ伝搬信号の

値の制御下においてキャリ出力に接続さ

れているもの［８］ 

7/504 ・・・・ビットシリアル演算形式であるも

の，即ち，全ての位取りを次々に扱う１

つのデジット処理回路を有するもの［８］ 

7/505 ・・・・ビットパラレル演算形式であるも

の，即ち，各々の位取りに対して異なる

デジット処理回路を有するもの［８］ 

7/506 ・・・・・２箇所以上において同時にキャ

リの生成，もしくはキャリの伝搬が起こ

るもの［８］ 

7/507 ・・・・・・２つの条件について計算され

たキャリまたはサムの値から選択を行う

もの［８］ 

7/508 ・・・・・・桁上げ先見回路を使用するも

の［８］ 

7/509 ・・・・・多数のオペランドに対するもの，

例．デジタル積分器［８］ 

7/52 ・・・乗算；除算（Ｇ０６Ｆ７／４８３～

Ｇ０６Ｆ７／４９１，Ｇ０６Ｆ７／５４

４～Ｇ０６Ｆ７／５５６が優先）［３，８］ 

7/523 ・・・・乗算のみ［８］ 

7/525 ・・・・・シリアル－シリアル演算形式で

あるもの，即ち，両方のオペランドが直

列に入力されるもの（Ｇ０６Ｆ７／５３

３が優先）［８］ 

7/527 ・・・・・シリアル－パラレル演算形式で

あるもの，即ち，一方のオペランドが直

列に入力され，他方のオペランドが並列

に入力されるもの（Ｇ０６Ｆ７／５３３

が優先）［８］ 

7/53 ・・・・・パラレル－パラレル演算形式で

あるもの，即ち，両方のオペランドが並

列に入力されるもの（Ｇ０６Ｆ７／５３

３が優先）［８］ 

7/533 ・・・・・反復する過程または段階の回数

を削減するもの，例．ブースアルゴリズ

ム，対数加算，奇数－偶数，を使用する

もの［８］ 

7/535 ・・・・除算のみ［８］ 

7/537 ・・・・・反復する過程または段階の回数

を削減するもの，例．Ｓｗｅｅｎｙ－Ｒ

ｏｂｅｒｔｓｏｎ－Ｔｏｃｈｅｒ［ＳＲ

Ｔ］アルゴリズムを使用するもの［８］ 

7/544 ・・・計算によって関数の値を求めるため

のもの 

7/548 ・・・・三角関数；座標変換［３］ 

7/552 ・・・・べき乗またはべき根［３］ 

7/556 ・・・・対数または指数関数［３］ 

7/57 ・・・算術論理演算ユニット［ＡＬＵ］，即

ち，グループＧ０６Ｆ７／４８３～Ｇ０

６Ｆ７／５５６に包含される２以上の演

算を実行する装置または論理演算を実行

する装置［８］ 

7/575 ・・・・基本的な算術論理演算ユニット，

即ち，少なくとも部分的に，同じ回路を

使用し，加算，減算，または複数の論理

演算の１つの何れかを選択して実行でき

る装置［８］ 

7/58 ・乱数または擬似乱数発生器［３］ 

7/60 ・デジタルな非位取り記数法，すなわち．

基数を用いない数表現を用いて計算を行

うための方法または装置；位取り記数法

と非位取り記数法の組合せを用いる計算

装置［３］ 

7/62 ・・パルスの総数を計数することのみによ

り演算を実行するもの［３］ 

7/64 ・・デジタル微分解析機，すなわち増分を

表示するパルスを用いて，微分，積分も

しくは微分または積分方程式を解くため

の計算装置；差分方程式を解くためのそ

の他の増分計算機（Ｇ０６Ｆ７／７０が

優先；ハイブリッド計算技術を用いた微

分解析機Ｇ０６Ｊ１／０２）［３］ 

7/66 ・・・単位増分のみを表わすパルスを用い

るもの［３］ 

7/68 ・・パルス率乗算器または除算器を用いる
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もの（Ｇ０６Ｆ７／７０が優先）［３］ 

7/70 ・・推計パルス列，すなわち平均パルス率

で数を表現するランダムに発生するパル

ス列を用いるもの［３］ 

7/72 ・・剰余計算を用いるもの［３］ 

7/74 ・１語内の，指定値を有する１以上のビッ

トの位置を選別または符号化すること，

例．最上位または最下位の有意な０また

は１の検出，プライオリティ・エンコー

ダ［８］ 

7/76 ・データ内容から独立して定められたルー

ルによるデータの再配置，並べ替え，ま

たは選別のための装置［８］ 

7/78 ・・データ・フローの順序を変えるための

もの，例．行と列との入れ換え，ＬＩＦ

Ｏバッファ；そのオバーフローまたはア

ンダーフローの処理［８］ 

8/00 ソフトウェアエンジニアリングのための装

置（テストまたはデバッグＧ０６Ｆ１１／

３６；ソフトウェアプロジェクト管理にお

ける運用，計画または組織化の観点Ｇ０６

Ｑ１０／０６）［２０１８．０１］ 

8/10 ・要求分析；仕様化技術［２０１８．０１］ 

8/20 ・ソフトウェアの設計［２０１８．０１］ 

8/30 ・ソースコードの作成または生成［２０１

８．０１］ 

8/33 ・・インテリジェントエディタ［２０１８．

０１］ 

8/34 ・・グラフィカルまたはビジュアルプログ

ラミング［２０１８．０１］ 

8/35 ・・モデル駆動［２０１８．０１］ 

8/36 ・・ソフトウェアの再利用［２０１８．０

１］ 

8/38 ・・ユーザインタフェースの実装のための

もの［２０１８．０１］ 

8/40 ・プログラムコードの変換［２０１８．０

１］ 

8/41 ・・コンパイル［２０１８．０１］ 

8/51 ・・ソースからソースへ［２０１８．０１］ 

8/52 ・・バイナリからバイナリへ［２０１８．

０１］ 

8/53 ・・逆コンパイル；逆アセンブル［２０１

８．０１］ 

8/54 ・・ロード時より前のリンク編集［２０１

８．０１］ 

8/60 ・ソフトウェアの配備［２０１８．０１］ 

8/61 ・・インストール［２０１８．０１］ 

8/65 ・・アップデート（そのためのセキュリテ

ィ装置Ｇ０６Ｆ２１／５７）［２０１８．

０１］ 

8/654 ・・・書換可能な固体記憶装置に特に適合

した技術を用いるもの，例．ＥＥＰＲＯ

Ｍまたはフラッシュメモリのためのもの

［２０１８．０１］ 

8/656 ・・・実行中にアップデートするもの［２

０１８．０１］ 

8/658 ・・・増分アップデート；差分アップデー

ト［２０１８．０１］ 

8/70 ・ソフトウェアの保守または管理［２０１

８．０１］ 

8/71 ・・バージョン制御（そのためのセキュリ

ティ装置Ｇ０６Ｆ２１／５７）；構成管理

［２０１８．０１］ 

8/72 ・・コードリファクタリング［２０１８．

０１］ 

8/73 ・・プログラムドキュメンテーション［２

０１８．０１］ 

8/74 ・・リバースエンジニアリング；ソースコ

ードから設計情報を抽出するもの［２０

１８．０１］ 

8/75 ・・プログラム理解のための構造分析［２

０１８．０１］ 

8/76 ・・異なる環境で動作するようプログラム

コードを適合させるもの；移植［２０１

８．０１］ 

8/77 ・・ソフトウェアメトリクス［２０１８．

０１］ 

9/00 プログラム制御のための装置，例．制御装

置（周辺装置のためのプログラム制御Ｇ０

６Ｆ１３／１０）［２０１８．０１］ 

9/02 ・ワイヤー接続，例．プラグボード，を用

いるもの［２００６．０１］ 

9/04 ・プログラム命令のみを保持する記録担体

を用いるもの（Ｇ０６Ｆ９／０６が優先）

［２００６．０１］ 

9/06 ・プログラム記憶方式を用いるもの，すな

わちプログラムを受取りまたは保持する

ために処理装置の内部記憶装置を用いる

もの［２００６．０１］ 

9/22 ・・マイクロ制御またはマイクロプログラ

ム装置［２００６．０１］ 

9/24 ・・・マイクロプログラムのローディング

［２００６．０１］ 

9/26 ・・・次位マイクロ命令のアドレス指定（Ｇ

０６Ｆ９／２８が優先）［２００６．０１］ 

9/28 ・・・演算速度の増強，例．並列に動作す

る幾つかのマイクロ制御装置を用いるも

の［２００６．０１］ 

9/30 ・・機械語命令を実行するための装置，例．

命令のデコード（マイクロ命令を実行す

るためのものＧ０６Ｆ９／２２）［２０１

８．０１］ 

9/302 ・・・算術演算の実行を制御するもの［２

０１８．０１］ 

9/305 ・・・論理演算の実行を制御するもの［２

０１８．０１］ 
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9/308 ・・・単一ビット演算を制御するもの（Ｇ

０６Ｆ９／３０５が優先）［２０１８．０

１］ 

9/312 ・・・ロード，ストアまたはクリアの演算

を制御するもの［２０１８．０１］ 

9/315 ・・・移動，桁送りまたは回転の演算を制

御するもの［２０１８．０１］ 

9/318 ・・・演算の拡張または修飾を伴うもの［２

０１８．０１］ 

9/32 ・・・次の命令のアドレスの指定，例．命

令カウンタのインクリメント（Ｇ０６Ｆ

９／３８が優先）［２０１８．０１］ 

9/34 ・・・命令オペランドまたは演算結果のア

ドレシングまたはアクセシング［２０１

８．０１］ 

9/345 ・・・・多重のオペランドまたは演算結果

に対するもの［２０１８．０１］ 

9/35 ・・・・間接アドレシング［２０１８．０

１］ 

9/355 ・・・・インデクスアドレシング［２０１

８．０１］ 

9/38 ・・・命令の同時実行，例．パイプライン，

ルック・アヘッド［２０１８．０１］ 

9/44 ・・特定のプログラムを実行するための装

置［２０１８．０１］ 

9/4401 ・・・ブートストラップ（そのためのセキ

ュリティ装置Ｇ０６Ｆ２１／５７）［２０

１８．０１］ 

9/445 ・・・プログラムのローディングまたは起

動（ブートストラップＧ０６Ｆ９／４４

０１；プログラムのローディングまたは

起動のためのセキュリティ装置Ｇ０６Ｆ

２１／５７）［２０１８．０１］ 

9/448 ・・・実行パラダイム，例．プログラミン

グパラダイムの実装［２０１８．０１］ 

9/451 ・・・ユーザインタフェースのための実行

装置［２０１８．０１］ 

9/455 ・・・エミュレーション；インタープリタ

による実行；ソフトウェアシミュレーシ

ョン，例．アプリケーションまたはＯＳ

の実行エンジンの仮想化またはエミュレ

ーション［２０１８．０１］ 

9/46 ・・マルチプログラミング装置［２００６．

０１］ 

9/48 ・・・プログラムの起動；プログラムの切

換，例．割込みによるもの［２００６．

０１］ 

9/50 ・・・リソースの割り当て，例．中央処理

装置［ＣＰＵ］［２００６．０１］ 

9/52 ・・・プログラム同期；相互排除，例．セ

マフォによるもの［２００６．０１］ 

9/54 ・・・プログラム間通信［２００６．０１］ 

11/00 エラー検出；エラー訂正；監視（記録担体

と変換器との間の相対運動に基づく情報記

憶装置におけるエラーの検出，訂正または

監視Ｇ１１Ｂ２０／１８；モニタ，すなわ

ち，記録または再生過程の監視Ｇ１１Ｂ２

７／３６；静的記憶装置におけるものＧ１

１Ｃ２９／００）［２００６．０１］ 

11/07 ・故障の発生への応答，例．耐故障性［２

００６．０１］ 

11/08 ・・データの表現形態に冗長性をもたせる

ことによるエラー検出またはエラー訂正，

例．チェック・コードを用いることによ

るもの 

11/10 ・・・符号化された情報に特別のビットま

たは記号を付加したもの，例．パリティ

チェック，９または１１のキャスティン

グアウト 

11/14 ・・演算に冗長性を持たせることによるデ

ータのエラー検出または訂正（ハードウ

ェアに冗長性を持たせることによるデー

タのエラー検出または訂正Ｇ０６Ｆ１１

／１６）［２０２６．０１］ 

11/1446 ・・・永続データの特定の時点のバックア

ップまたはリストア［２０２６．０１］ 

11/1471 ・・・リカバリのための永続データのロギ

ングを含むもの［２０２６．０１］ 

11/1474 ・・・トランザクションにおけるもの（デ

ータベースにおける構造化データのアッ

プデートＧ０６Ｆ１６／２３）［２０２６．

０１］ 

11/1479 ・・・エラー検出またはフォールトマスキ

ングのための汎用ソフトウェア技術［２

０２６．０１］ 

11/1482 ・・・・ミドルウェアまたはオペレーティ

ングシステム［ＯＳ］の機能を用いるも

の［２０２６．０１］ 

11/1487 ・・・・Ｎバージョンプログラミングを用

いるもの［２０２６．０１］ 

11/1489 ・・・・リカバリブロックを用いるもの［２

０２６．０１］ 

11/1492 ・・・・アプリケーションソフトウェアに

より実行されるランタイムレプリケーシ

ョンを用いるもの，例．Ｎモジュラー型

［２０２６．０１］ 

11/1497 ・・・単一の処理ユニット上におけるソフ

トウェアの時間冗長実行［２０２６．０

１］ 

11/16 ・・ハードウェアに冗長性を持たせること

によるデータのエラー検出または訂正

［３］ 

11/18 ・・・冗長回路の受動的フォールトマスキ

ングによるもの，例．クアッディング等

の冗長回路の組み合わせロジックによる

ものまたは多数決回路によるもの［３］ 
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11/20 ・・・能動的なフォールトマスキングによ

るもの，例．故障要素を切り離すことに

よるものまたは予備の要素に切り換える

ことによるもの［３］ 

11/22 ・待機作動中または遊休時間中の検査によ

るコンピュータ故障箇所の検出または故

障位置の指示，例．始動試験［３］ 

11/24 ・・限界試験［３］ 

11/25 ・・論理動作の試験，例．ロジック・アナ

ライザによる［６］ 

11/26 ・・機能試験［３］ 

11/263 ・・・試験入力の発生，例．テストベクト

ル，パターンまたはシーケンス［６］ 

11/267 ・・・試験用構成変更回路，例．ＬＳＳＤ，

区切り［６］ 

11/27 ・・・作り付け試験［６］ 

11/273 ・・・テスターハードウェア，すなわち，

出力処理回路［６］ 

11/277 ・・・・実際のレスポンスと既知の正確な

レスポンスとの間の比較をもつもの［６］ 

11/28 ・処理順序の正しさを検査することによる

もの（Ｇ０６Ｆ１１／０７～Ｇ０６Ｆ１

１／２２が優先）［３］ 

11/30 ・監視［３］ 

11/32 ・・装置の機能の可視表示手段を有するも

の［３］ 

11/34 ・・コンピュータ動作の記録または統計的

評価，例．故障時間のまたは入出力動作

の記録または統計的評価［３］ 

11/36 ・・ソフトウェアの分析，デバッグまたは

検査によるエラー防止［２０２５．０１］ 

11/3604 ・・プログラムの特性を検証するための，

ソフトウェアの分析（ソフトウェアの試

験Ｇ０６Ｆ１１／３６６８）［２０２５．

０１］ 

11/362 ・・ソフトウェアのデバッグ［２０２５．

０１］ 

11/3668 ・・ソフトウェアの試験［２０２５．０１］ 

11/3698 ・・ソフトウェアの分析，デバッグまたは

試験のための環境［２０２５．０１］ 

12/00 メモリシステムまたはアーキテクチャ内で

のアクセシング，アドレシングまたはアロ

ケーティング（記録媒体，例．ディスク記

録ユニット，からのデジタル入力，または

デジタル出力Ｇ０６Ｆ３／０６）［２００６．

０１］ 

12/02 ・アドレシングまたはアロケーション；リ

ロケーション（プログラム・アドレス順

序制御Ｇ０６Ｆ９／００；デジタル記憶

におけるアドレス選択装置Ｇ１１Ｃ８／

００）［２００６．０１］ 

12/04 ・・可変長語，または語の一部，のアドレ

シング［２００６．０１］ 

12/06 ・・ロケーションの物理的ブロックのアド

レシング，例．ベース・アドレシング，

モジュール・アドレシング，メモリ空間

拡張，メモリ専用（Ｇ０６Ｆ１２／０８

が優先）［２００６．０１］ 

12/08 ・・階層構造のメモリ・システム，例．仮

想メモリ・システム，におけるもの［２

０１６．０１］ 

12/0802 ・・・所望データまたはデータブロックへ

のアクセスが連想アドレシングを要求す

る，メモリレベルのアドレシング，例．

キャッシュ［２０１６．０１］ 

12/0804 ・・・・主メモリのアップデートを伴うも

の（Ｇ０６Ｆ１２／０８０６が優先）［２

０１６．０１］ 

12/0806 ・・・・マルチユーザ，マルチプロセッサ，

マルチプロセッシングのキャッシュ・シ

ステム［２０１６．０１］ 

12/0808 ・・・・・キャッシュ無効化手段を有する

もの（Ｇ０６Ｆ１２／０８１５が優先）

［２０１６．０１］ 

12/0811 ・・・・・マルチレベルのキャッシュ階層

を有するもの［２０１６．０１］ 

12/0813 ・・・・・ネットワークまたはマトリクス

構成を有するもの［２０１６．０１］ 

12/0815 ・・・・・キャッシュ一貫性プロトコル［２

０１６．０１］ 

12/0817 ・・・・・・ディレクトリ手法を用いるも

の［２０１６．０１］ 

12/0831 ・・・・・・バス・スキームを用いるもの，

例．バス監視またはウオッチ手段を有す

るもの［２０１６．０１］ 

12/0837 ・・・・・・ソフトウエア制御を有するも

の，例．ノンキャッシャブル・データ［２

０１６．０１］ 

12/084 ・・・・・共有キャッシュを有するもの［２

０１６．０１］ 

12/0842 ・・・・・マルチプロセッシングまたはマ

ルチタスクのためのもの［２０１６．０

１］ 

12/0844 ・・・・複数同時または準同時キャッシュ

アクセシング［２０１６．０１］ 

12/0846 ・・・・・同時アクセス可能な複数のタグ

またはデータアレイを有するキャッシュ

［２０１６．０１］ 

12/0853 ・・・・・マルチポートのタグまたはデー

タアレイを有するキャッシュ［２０１６．

０１］ 

12/0855 ・・・・・オーバーラップしたキャッシュ

アクセシング，例．パイプライン（Ｇ０

６Ｆ１２／０８４６が優先）［２０１６．

０１］ 

12/0862 ・・・・プリフェッチを伴うもの［２０１
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６．０１］ 

12/0864 ・・・・擬似連想手段，例．セットアソシ

アティブ，ハッシング，を有するもの［２

０１６．０１］ 

12/0866 ・・・・周辺記憶システム，例．ディスク

キャッシュ，のためのもの［２０１６．

０１］ 

12/0868 ・・・・・キャッシュメモリとその他のサ

ブシステム，例．ストレージ装置または

ホストシステム，の間のデータ転送［２

０１６．０１］ 

12/0871 ・・・・・キャッシュ空間の割り当てまた

は管理［２０１６．０１］ 

12/0873 ・・・・・特定のストレージ装置またはス

トレージ装置の部分への，キャッシュメ

モリのマッピング［２０１６．０１］ 

12/0875 ・・・・専用キャッシュ，例．命令または

スタック，を有するもの［２０１６．０

１］ 

12/0877 ・・・・キャッシュアクセスモード［２０

１６．０１］ 

12/0879 ・・・・・バーストモード［２０１６．０

１］ 

12/0882 ・・・・・ページモード［２０１６．０１］ 

12/0884 ・・・・・パラレルモード，例．主メモリ

またはＣＰＵとの並行処理［２０１６．

０１］ 

12/0886 ・・・・・可変長語のアクセス［２０１６．

０１］ 

12/0888 ・・・・選択的なキャッシュ処理を用いる

もの，例．バイパス［２０１６．０１］ 

12/0891 ・・・・クリア，無効化またはリセット手

段を用いるもの［２０１６．０１］ 

12/0893 ・・・・編成または構造により特徴づけら

れるキャッシュ［２０１６．０１］ 

12/0895 ・・・・・キャッシュの部分のためのもの，

例．ディレクトリまたはタグアレイ［２

０１６．０１］ 

12/0897 ・・・・・複数のキャッシュ階層レベルを

有するもの（マルチレベルのキャッシュ

階層を有するものＧ０６Ｆ１２／０８１

１）［２０１６．０１］ 

12/10 ・・・アドレス変換［２０１６．０１］ 

12/1009 ・・・・ページテーブル，例．ページテー

ブル構造，を用いるもの［２０１６．０

１］ 

12/1018 ・・・・・ハッシング技術，例．逆引きペ

ージテーブル，を含むもの［２０１６．

０１］ 

12/1027 ・・・・連想または擬似連想アドレス変換

手段，例．変換索引バッファ［ＴＬＢ］，

を用いるもの［２０１６．０１］ 

12/1036 ・・・・・複数の仮想アドレス空間，例．

セグメンテーション，のためのもの（Ｇ

０６Ｆ１２／１０４５が優先）［２０１６．

０１］ 

12/1045 ・・・・・データキャッシュと結合するも

の［２０１６．０１］ 

12/1072 ・・・・分散アドレス変換，例．分散共有

メモリ・システムにおけるもの［２０１

６．０１］ 

12/1081 ・・・・主メモリへの周辺アクセス，例．

ダイレクトメモリーアクセス［ＤＭＡ］，

のためのもの［２０１６．０１］ 

12/109 ・・・・複数の仮想アドレス空間，例．セ

グメンテーション，のためのもの（Ｇ０

６Ｆ１２／１０３６が優先）［２０１６．

０１］ 

12/12 ・・・置換制御［２０１６．０１］ 

12/121 ・・・・置換アルゴリズムを用いるもの［２

０１６．０１］ 

12/122 ・・・・・使用頻度が最小［ＬＦＵ］のタ

イプのもの，例．個々の計数値をもつも

の［２０１６．０１］ 

12/123 ・・・・・年齢リストを有するもの，例．

キュー，ｍｏｓｔ ｒｅｃｅｎｔｌｙ 

ｕｓｅｄ［ＭＲＵ］リストまたはｌｅａ

ｓｔ ｒｅｃｅｎｔｌｙ ｕｓｅｄ［Ｌ

ＲＵ］リスト［２０１６．０１］ 

12/126 ・・・・・特別なデータの取り扱いを有す

るもの，例．データまたは命令の優先度，

エラーの取り扱い，固定［２０１６．０

１］ 

12/127 ・・・・・・追加の置換アルゴリズムを用

いるもの［２０１６．０１］ 

12/128 ・・・・・多次元キャッシュ・システムに

適合させたもの，例．セットアソシアテ

ィブ，マルチキャッシュ，マルチセット

またはマルチレベル［２０１６．０１］ 

12/14 ・メモリの不正な使用に対する保護［２０

０６．０１］ 

12/16 ・メモリ内容の破壊に対する保護［２００

６．０１］ 

13/00 メモリ，入力／出力装置または中央処理ユ

ニットの間の情報または他の信号の相互接

続または転送（特定の入力／出力装置のた

めのインタフェース回路Ｇ０６Ｆ３／００，

マルチプロセッサシステムＧ０６Ｆ１５／

１６）［４］ 

13/10 ・周辺装置のためのプログラム制御（Ｇ０

６Ｆ１３／１４～Ｇ０６Ｆ１３／４２が

優先）［４］ 

13/12 ・・中央プロセッサーとは独立のハードウ

ェアを用いるもの，例．チャネルまたは

周辺装置用プロセッサ［４］ 

13/14 ・相互接続または転送のための接続要求
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［４］ 

13/16 ・・メモリバスに対するアクセスのための

もの（Ｇ０６Ｆ１３／２８が優先）［４］ 

13/18 ・・・優先制御によるもの［４］ 

13/20 ・・入力／出力バスに対するアクセスのた

めのもの［４］ 

13/22 ・・・連続的走査を用いるもの，例．ポー

リング（Ｇ０６Ｆ１３／２４が優先）［４］ 

13/24 ・・・割込みを用いるもの（Ｇ０６Ｆ１３

／３２が優先）［４］ 

13/26 ・・・・優先制御によるもの［４］ 

13/28 ・・・バーストモード転送を用いるもの，

例．ダイレクトメモリアクセス，サイク

ルスチール（Ｇ０６Ｆ１３／３２が優先）

［４］ 

13/30 ・・・・優先制御によるもの［４］ 

13/32 ・・・割込みおよびバーストモード転送の

組合わせを用いるもの［４］ 

13/34 ・・・・優先制御によるもの［４］ 

13/36 ・・共通バスまたはバスシステムに対する

アクセスのためのもの［４］ 

13/362 ・・・集中型アクセス制御をもつもの［５］ 

13/364 ・・・・独立した要求または許可を用いる

もの，例．個別の要求及び許可ラインを

用いるもの［５］ 

13/366 ・・・・集中ポーリングアービタを用いる

もの［５］ 

13/368 ・・・分散型アクセス制御をもつもの［５］ 

13/37 ・・・・物理的な位置に存在する優先順位

を用いるもの，例．デイジーチェーン，

ラウンドロビンまたはトークンパッシン

グ［５］ 

13/372 ・・・・時間に依存する優先順位を用いる

もの，例．個別に設定された時間カウン

タまたはタイムスロット［５］ 

13/374 ・・・・個別優先コード比較器をもつ自己

選択方法を用いるもの［５］ 

13/376 ・・・・競合解決方法を用いるもの，例．

衝突検出，衝突回避［５］ 

13/378 ・・・・パラレルポール方法を用いるもの

［５］ 

13/38 ・情報転送，例．バス上での（Ｇ０６Ｆ１

３／１４が優先）［４］ 

13/40 ・・バス構造［４］ 

13/42 ・・バス転送プロトコル，例．ハンドシェ

イク；同期化［４］ 

15/00 デジタル計算機一般（細部Ｇ０６Ｆ１／０

０～Ｇ０６Ｆ１３／００）；データ処理装置

一般［２００６．０１］ 

15/02 ・入力はキーボードを通して，計算は組込

みプログラムを用いて，手動的に操作す

るもの，例．ポケット計算機［２００６．

０１］ 

15/04 ・処理されるデータの導入と同時にプログ

ラムされるもの，例．データと同一の記

録担体上にプログラムされるもの［２０

０６．０１］ 

15/08 ・プログラミングのためにプラグ・ボード

を用いるもの［２００６．０１］ 

15/10 ・・タビュレータ［２００６．０１］ 

15/12 ・・・印刷とせん孔の両方の出力手段をも

つもの［２００６．０１］ 

15/14 ・・計算せん孔機［２００６．０１］ 

15/16 ・各々が少くとも算術演算ユニット，プロ

グラム・ユニットおよびレジスタをもつ

２つ以上のデジタル計算機が結合された

もの，例．数個のプログラムの同時処理

を行うためのもの［２００６．０１］ 

15/163 ・・プロセッサ間通信［２００６．０１］ 

15/167 ・・・共通メモリ，例．メールボックス，

を用いるもの［２００６．０１］ 

15/17 ・・・入力／出力型接続，例．チャネル，

Ｉ／Ｏポート，を用いるもの［２００６．

０１］ 

15/173 ・・・相互接続ネットワークを用いるもの，

例．マトリックス，シャフル，ピラミッ

ド，スターまたはスノーフレーク［２０

０６．０１］ 

15/177 ・・初期化または構成制御（監視，試験ま

たは故障時のための構成制御Ｇ０６Ｆ１

１／００）［２００６．０１］ 

15/76 ・プログラム記憶式汎用計算機のアーキテ

クチャ（プログラム・プラグ・ボードを

もつものＧ０６Ｆ１５／０８；多重計算

機Ｇ０６Ｆ１５／１６）［２００６．０１］ 

15/78 ・・単一の中央処理装置からなるもの［２

００６．０１］ 

15/80 ・・共通制御機構をもつ処理装置の配列か

らなるもの，例．単一命令複数データプ

ロセッサ（Ｇ０６Ｆ１５／８２が優先）

［２００６．０１］ 

15/82 ・・データまたは要求駆動型［２００６．

０１］ 

16/00 情報検索；そのためのデータベース構造；

そのためのファイルシステム構造［２０１

９．０１］ 

16/10 ・ファイルシステム；ファイルサーバ［２

０１９．０１］ 

16/11 ・・ファイルシステム管理，例．アーカイ

ビングまたはスナップショットの細部

（ファイルシステムのバックアップＧ０

６Ｆ１１／１４）［２０１９．０１］ 

16/13 ・・ファイルアクセス構造，例．分散イン

デックス（記録担体からの入力または記

録担体への出力装置Ｇ０６Ｆ３／０６）

［２０１９．０１］ 
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16/14 ・・ファイルのメタデータに基づくファイ

ルサーチの細部［２０１９．０１］ 

16/16 ・・ファイルまたはフォルダの操作，例．

ファイルシステムに特に適合したユーザ

ーインターフェイスの細部［２０１９．

０１］ 

16/17 ・・さらなるファイルシステム機能の細部

［２０１９．０１］ 

16/172 ・・・ファイルのキャッシュ処理，先取ま

たは蓄積［２０１９．０１］ 

16/174 ・・・ファイルシステムにより行われる冗

長性の除去（データの重複排除を使用す

るバックアップまたはバックアップリス

トアに関わるデータの管理Ｇ０６Ｆ１１

／１４）［２０１９．０１］ 

16/176 ・・・ファイルへの共有アクセスのサポー

ト；ファイル共有サポート［２０１９．

０１］ 

16/178 ・・・ファイルシステム内のファイル同期

のための技術［２０１９．０１］ 

16/18 ・・ファイルシステムの種類［２０１９．

０１］ 

16/182 ・・・分散ファイルシステム［２０１９．

０１］ 

16/185 ・・・階層記憶管理［ＨＳＭ］システム，

例．ファイルの移行またはそのポリシー

（アーカイビングの細部Ｇ０６Ｆ１６／

１１）［２０１９．０１］ 

16/188 ・・・仮想ファイルシステム［２０１９．

０１］ 

16/20 ・構造化データのもの，例．リレーショナ

ルデータ［２０１９．０１］ 

16/21 ・・データベースの設計，管理または保守

［２０１９．０１］ 

16/215 ・・・データ品質を改善するもの；データ

クレンジング，例．重複排除，無効なエ

ントリの削除または誤字の修正［２０１

９．０１］ 

16/22 ・・インデキシング；そのためのデータ構

造；ストレージ構造［２０１９．０１］ 

16/23 ・・アップデート［２０１９．０１］ 

16/24 ・・クエリ［２０１９．０１］ 

16/242 ・・・クエリの構築［２０１９．０１］ 

16/245 ・・・クエリ処理［２０１９．０１］ 

16/2452 ・・・・クエリ変換［２０１９．０１］ 

16/2453 ・・・・クエリの最適化［２０１９．０１］ 

16/2455 ・・・・クエリの実行［２０１９．０１］ 

16/2457 ・・・・ユーザーニーズに適応させるもの

［２０１９．０１］ 

16/2458 ・・・・特殊なクエリ，例．統計クエリ，

ファジークエリまたは分散クエリ［２０

１９．０１］ 

16/248 ・・・クエリ結果の表示［２０１９．０１］ 

16/25 ・・データベース管理システムを含むシス

テムの統合または連携［２０１９．０１］ 

16/26 ・・ビジュアルデータマイニング；構造化

データのブラウジング［２０１９．０１］ 

16/27 ・・データベース間または分散データベー

スシステム内でのデータの複製，分配ま

たは同期；そのための分散データベース

システムアーキテクチャ［２０１９．０

１］ 

16/28 ・・データベースモデルに特徴のあるデー

タベース，例．リレーショナルモデルま

たはオブジェクトモデル［２０１９．０

１］ 

16/29 ・・地理情報データベース［２０１９．０

１］ 

16/30 ・構造化されていないテキストデータのも

の（文書管理システムＧ０６Ｆ１６／９

３）［２０１９．０１］ 

注 

グループＧ０６Ｆ１６／３０～Ｇ０６Ｆ１６／３６において，

メタデータを用いることに特徴がある検索に関連する主題は，

新規かつ非自明であると判断された場合には，グループＧ０６

Ｆ１６／３８～Ｇ０６Ｆ１６／３８７にも分類されなければ

ならない。 

16/31 ・・インデキシング；そのためのデータ構

造；ストレージ構造［２０１９．０１］ 

16/33 ・・クエリ［２０２５．０１］ 

16/332 ・・・クエリの構築［２０２５．０１］ 

16/3329 ・・・・自然言語によるクエリの構築［２

０２５．０１］ 

16/3331 ・・・クエリの処理［２０２５．０１］ 

16/3332 ・・・・クエリの変換［２０２５．０１］ 

16/334 ・・・・クエリの実行（追加データに基づ

くフィルタリングＧ０６Ｆ１６／３３

５）［２０２５．０１］ 

16/3349 ・・・・検索結果履歴の再利用［２０２５．

０１］ 

16/335 ・・・追加データ，例．ユーザーまたはグ

ループのプロファイル，に基づくフィル

タリング（ウェブコンテキストでのフィ

ルタリングＧ０６Ｆ１６／９５３５，Ｇ

０６Ｆ１６／９５３６）［２０１９．０１］ 

16/338 ・・・クエリ結果の表示［２０１９．０１］ 

16/34 ・・ブラウジング；そのための視覚化（ク

ラスタリングまたは分類のためのブラウ

ジングまたは視覚化Ｇ０６Ｆ１６／３５

８）［２０２５．０１］ 

16/35 ・・クラスタリング；分類［２０２５．０

１］ 

16/353 ・・・定義済分類へのクラスタリングまた

は分類［２０２５．０１］ 

16/355 ・・・分類またはクラスタの生成や修正［２

０２５．０１］ 
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16/358 ・・・ブラウジング；そのための視覚化［２

０２５．０１］ 

16/36 ・・セマンティックツールの作成，例．オ

ントロジーまたはシソーラス［２０１９．

０１］ 

16/38 ・・メタデータ，例．コンテンツから取得

したものではないメタデータまたは手動

で生成されたメタデータ，を用いること

に特徴のある検索［２０１９．０１］ 

16/383 ・・・コンテンツから自動取得したメタデ

ータの使用［２０１９．０１］ 

16/387 ・・・地理情報または空間情報，例．位置

情報，の使用［２０１９．０１］ 

16/40 ・マルチメディアデータのもの，例．画像

と追加音声データを含むスライドショー

（静止画データの検索Ｇ０６Ｆ１６／５

０；音声データの検索Ｇ０６Ｆ１６／６

０；ビデオデータの検索Ｇ０６Ｆ１６／

７０）［２０１９．０１］ 

注 

グループＧ０６Ｆ１６／４０～Ｇ０６Ｆ１６／４５において，

メタデータを用いることに特徴がある検索に関連する主題は，

新規かつ非自明であると判断された場合には，グループＧ０６

Ｆ１６／４８～Ｇ０６Ｆ１６／４８７にも分類されなければ

ならない。 

16/41 ・・インデキシング；そのためのデータ構

造；ストレージ構造［２０１９．０１］ 

16/43 ・・クエリ［２０１９．０１］ 

16/432 ・・・クエリの構築［２０１９．０１］ 

16/435 ・・・追加データ，例．ユーザーまたはグ

ループのプロファイル，に基づくフィル

タリング［２０１９．０１］ 

16/438 ・・・クエリ結果の表示［２０１９．０１］ 

16/44 ・・ブラウジング；そのための視覚化［２

０１９．０１］ 

16/45 ・・クラスタリング；分類［２０１９．０

１］ 

16/48 ・・メタデータ，例．コンテンツから取得

したものではないメタデータまたは手動

で生成されたメタデータ，を用いること

に特徴のある検索［２０１９．０１］ 

16/483 ・・・コンテンツから自動取得したメタデ

ータの使用［２０１９．０１］ 

16/487 ・・・地理情報または空間情報，例．位置

情報，の使用［２０１９．０１］ 

16/50 ・静止画データのもの［２０１９．０１］ 

注 

グループＧ０６Ｆ１６／５０～Ｇ０６Ｆ１６／５６において，

メタデータを用いることに特徴がある検索に関連する主題は，

新規かつ非自明であると判断された場合には，グループＧ０６

Ｆ１６／５８～Ｇ０６Ｆ１６／５８７にも分類されなければ

ならない。 

16/51 ・・インデキシング；そのためのデータ構

造；ストレージ構造［２０１９．０１］ 

16/53 ・・クエリ［２０１９．０１］ 

16/532 ・・・クエリの構築，例．グラフィカルク

エリ［２０１９．０１］ 

16/535 ・・・追加データ，例．ユーザーまたはグ

ループのプロファイル，に基づくフィル

タリング［２０１９．０１］ 

16/538 ・・・クエリ結果の表示［２０１９．０１］ 

16/54 ・・ブラウジング；そのための視覚化［２

０１９．０１］ 

16/55 ・・クラスタリング；分類［２０１９．０

１］ 

16/56 ・・ベクトル形式を有するもの［２０１９．

０１］ 

16/58 ・・メタデータ，例．コンテンツから取得

したものではないメタデータまたは手動

で生成されたメタデータ，を用いること

に特徴のある検索［２０１９．０１］ 

16/583 ・・・コンテンツから自動取得したメタデ

ータの使用［２０１９．０１］ 

16/587 ・・・地理情報または空間情報，例．位置

情報，の使用［２０１９．０１］ 

16/60 ・音声データ［２０１９．０１］ 

注 

グループＧ０６Ｆ１６／６０～Ｇ０６Ｆ１６／６５において，

メタデータを用いることに特徴がある検索に関連する主題は，

新規かつ非自明であると判断された場合には，グループＧ０６

Ｆ１６／６８～Ｇ０６Ｆ１６／６８７にも分類されなければ

ならない。 

16/61 ・・インデキシング；そのためのデータ構

造；ストレージ構造［２０１９．０１］ 

16/63 ・・クエリ［２０１９．０１］ 

16/632 ・・・クエリの構築［２０１９．０１］ 

16/635 ・・・追加データ，例．ユーザーまたはグ

ループのプロファイル，に基づくフィル

タリング［２０１９．０１］ 

16/638 ・・・クエリ結果の表示［２０１９．０１］ 

16/64 ・・ブラウジング；そのための視覚化（オ

ーディオデータのリストまたはセットの

生成Ｇ０６Ｆ１６／６３８）［２０１９．

０１］ 

16/65 ・・クラスタリング；分類［２０１９．０

１］ 

16/68 ・・メタデータ，例．コンテンツから取得

したものではないメタデータまたは手動

で生成されたメタデータ，を用いること

に特徴のある検索［２０１９．０１］ 

16/683 ・・・コンテンツから自動取得したメタデ

ータの使用［２０１９．０１］ 

16/687 ・・・地理情報または空間情報，例．位置

情報，の使用［２０１９．０１］ 

16/70 ・ビデオデータのもの［２０１９．０１］ 

注 
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グループＧ０６Ｆ１６／７０～Ｇ０６Ｆ１６／７５において，

メタデータを用いることに特徴がある検索に関連する主題は，

新規かつ非自明であると判断された場合には，グループＧ０６

Ｆ１６／７８～Ｇ０６Ｆ１６／７８７にも分類されなければ

ならない。 

16/71 ・・インデキシング；そのためのデータ構

造；ストレージ構造［２０１９．０１］ 

16/73 ・・クエリ［２０１９．０１］ 

16/732 ・・・クエリの構築［２０１９．０１］ 

16/735 ・・・追加データ，例．ユーザーまたはグ

ループのプロファイル，に基づくフィル

タリング［２０１９．０１］ 

16/738 ・・・クエリ結果の表示［２０１９．０１］ 

16/74 ・・ブラウジング；そのための視覚化（ビ

デオコンテンツを要求または相互作用す

るためのエンドユーザインターフェイス，

例．ビデオオンデマンドインターフェイ

スまたは電子プログラムガイドＨ０４Ｎ

２１／４７２）［２０１９．０１］ 

16/75 ・・クラスタリング；分類［２０１９．０

１］ 

16/78 ・・メタデータ，例．コンテンツから取得

したものではないメタデータまたは手動

で生成されたメタデータ，を用いること

に特徴のある検索［２０１９．０１］ 

16/783 ・・・コンテンツから自動取得したメタデ

ータの使用［２０１９．０１］ 

16/787 ・・・地理情報または空間情報，例．位置

情報，の使用［２０１９．０１］ 

16/80 ・半構造化データのもの，例．ＳＧＭＬ，

ＸＭＬまたはＨＴＭＬなどのマークアッ

プ言語構造化データ（ウェブデータのコ

ンテンツベース検索Ｇ０６Ｆ１６／９

５）［２０１９．０１］ 

16/81 ・・インデキシング，例．ＸＭＬタグ；そ

のためのデータ構造；ストレージ構造［２

０１９．０１］ 

16/83 ・・クエリ［２０１９．０１］ 

16/832 ・・・クエリの構築［２０１９．０１］ 

16/835 ・・・クエリ処理［２０１９．０１］ 

16/838 ・・・クエリ結果の表示［２０１９．０１］ 

16/84 ・・マッピング；変換［２０１９．０１］ 

16/90 ・検索されるデータ型に依存しないデータ

ベース機能の細部［２０１９．０１］ 

注 

注［２０１９．０１］ 

グループＧ０６Ｆ１６／９０～Ｇ０６Ｆ１６／９０６におい

て，メタデータを用いることに特徴がある検索に関連する主題

は，新規かつ非自明であると判断された場合には，グループＧ

０６Ｆ１６／９０７～Ｇ０６Ｆ１６／９０９にも分類されな

ければならない。 

16/901 ・・インデキシング；そのためのデータ構

造；ストレージ構造（ウェブからの検索

用Ｇ０６Ｆ１６／９５１）［２０１９．０

１］ 

16/903 ・・クエリ（ウェブからの検索用Ｇ０６Ｆ

１６／９５３）［２０１９．０１］ 

16/9032 ・・・クエリの構築［２０１９．０１］ 

16/9035 ・・・追加データ，例．ユーザーまたはグ

ループのプロファイル，に基づくフィル

タリング［２０１９．０１］ 

16/9038 ・・・クエリ結果の表示［２０１９．０１］ 

16/904 ・・ブラウジング；そのための視覚化（ウ

ェブをナビゲートするためのものＧ０６

Ｆ１６／９５４；ウェブのブラウジング

最適化Ｇ０６Ｆ１６／９５７）［２０１９．

０１］ 

16/906 ・・クラスタリング；分類［２０１９．０

１］ 

16/907 ・・メタデータ，例．コンテンツから取得

したものではないメタデータまたは手動

で生成されたメタデータ，を用いること

に特徴のある検索［２０１９．０１］ 

16/908 ・・・コンテンツから自動取得したメタデ

ータの使用［２０１９．０１］ 

16/909 ・・・地理情報または空間情報，例．位置

情報，の使用（ウェブからの空間または

時間依存検索Ｇ０６Ｆ１６／９５３７）

［２０１９．０１］ 

16/93 ・・文書管理システム［２０１９．０１］ 

16/95 ・・ウェブからの検索［２０１９．０１］ 

16/951 ・・・インデキシング；ウェブクローリン

グ技術［２０１９．０１］ 

16/953 ・・・クエリ，例．ウェブ検索エンジンを

使用するもの［２０１９．０１］ 

16/9532 ・・・・クエリの構築［２０１９．０１］ 

16/9535 ・・・・ユーザープロファイルとパーソナ

ライゼーションに基づいた検索のカスタ

マイズ［２０１９．０１］ 

16/9536 ・・・・ソーシャルフィルタリングまたは

協調フィルタリングに基づいた検索のカ

スタマイズ［２０１９．０１］ 

16/9537 ・・・・空間または時間依存検索，例．時

空間クエリ［２０１９．０１］ 

16/9538 ・・・・クエリ結果の表示［２０１９．０

１］ 

16/954 ・・・ナビゲーション，例．分類されたブ

ラウジングを用いるもの［２０１９．０

１］ 

16/955 ・・・情報識別子を用いるもの，例．ユニ

フォームリソースロケータ［ＵＲＬ］［２

０１９．０１］ 

16/957 ・・・ブラウジングの最適化，例．キャッ

シュ処理またはコンテンツ洗練［２０１

９．０１］ 

16/958 ・・・ウェブサイトコンテンツの構成また
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は管理，例．公開，ページの維持または

自動リンク［２０１９．０１］ 

17/00 特定の機能に特に適合したデジタル計算ま

たはデータ処理の装置または方法（そのた

めの情報検索，データベース構造またはフ

ァイルシステム構造Ｇ０６Ｆ１６／００）

［２０１９．０１］ 

17/10 ・複合した数学演算［６］ 

17/11 ・・方程式を解くためのもの［６］ 

17/12 ・・・連立方程式を解くためのもの［６］ 

17/13 ・・・微分方程式を解くためのもの（デジ

タル微分解析器を用いるものＧ０６Ｆ７

／６４）［６］ 

17/14 ・・フーリエ，ウオルシュまたは類似の領

域変換［６］ 

17/15 ・・相関関数の計算［６］ 

17/16 ・・マトリックスまたはベクトルの計算［６］ 

17/17 ・・近似法による関数の計算，例．内挿法

または外挿法，平滑法または最小二乗法

（［６］ 

17/18 ・・統計データの算出のためのもの［６］ 

17/40 ・データ取得および記録（計算機への入力

のためのものＧ０６Ｆ３／００）［６］ 

18/00 パターン認識［２０２３．０１］ 

18/10 ・前処理；データクレンジング［２０２３．

０１］ 

18/15 ・・統計的前処理，例．正規化技術または

欠損データの補完技術［２０２３．０１］ 

18/20 ・分析［２０２３．０１］ 

18/21 ・・認識システムまたは認識技術の設計ま

たはセットアップ；特徴空間における特

徴抽出；ブラインド信号源分離［２０２

３．０１］ 

18/211 ・・・特徴集合のうち最も重要な部分集合

の選択［２０２３．０１］ 

18/2111 ・・・・進化的計算技術を用いるもの，例．

遺伝的アルゴリズム［２０２３．０１］ 

18/2113 ・・・・特徴集合のランク付けまたはフィ

ルタリングによるもの，例．分散の尺度

または特徴の相互相関の尺度を用いるも

の［２０２３．０１］ 

18/2115 ・・・・最適化基準により異なる部分集合

を評価するもの，例．変数増加法または

変数減少法［２０２３．０１］ 

18/213 ・・・特徴抽出，例．特徴空間の変換によ

るもの；要約；マッピング，例．部分空

間法［２０２３．０１］ 

18/2131 ・・・・変換領域の処理に基づくもの，例．

ウェーブレット変換［２０２３．０１］ 

18/2132 ・・・・判別基準に基づくもの，例．判別

分析［２０２３．０１］ 

18/2133 ・・・・自然性基準に基づくもの，例．非

負値行列因子分解または負の相関を用い

るもの［２０２３．０１］ 

18/2134 ・・・・分離性基準に基づくもの，例．独

立成分分析［２０２３．０１］ 

18/2135 ・・・・近似性基準に基づくもの，例．主

成分分析［２０２３．０１］ 

18/2136 ・・・・疎性基準に基づくもの，例．過完

備基底を用いるもの［２０２３．０１］ 

18/2137 ・・・・位相保持基準に基づくもの，例．

多次元スケーリングまたは自己組織化マ

ップ［２０２３．０１］ 

18/214 ・・・訓練パターンの生成；ブートストラ

ップ法，例．バギングまたはブースティ

ング［２０２３．０１］ 

18/22 ・・マッチング基準，例．近接度［２０２

３．０１］ 

18/23 ・・クラスタリング技術［２０２３．０１］ 

18/231 ・・・階層的技術，すなわちデンドログラ

ムを得るためのパターン集合の分割また

は結合［２０２３．０１］ 

18/232 ・・・非階層的技術［２０２３．０１］ 

18/2321 ・・・・統計または関数最適化を用いるも

の，例．確率密度関数のモデリング［２

０２３．０１］ 

18/23211 ・・・・・クラスタ数が適応的なもの［２

０２３．０１］ 

18/23213 ・・・・・クラスタ数が一定のもの，例．

Ｋ平均法［２０２３．０１］ 

18/2323 ・・・・グラフ理論に基づくもの，例． 最

小全域木［ＭＳＴ］またはグラフカット

［２０２３．０１］ 

18/2325 ・・・・ベクトル量子化を用いるもの［２

０２３．０１］ 

18/2337 ・・・・ファジー論理，すなわちファジー

クラスタリングを用いるもの［２０２３．

０１］ 

18/24 ・・分類技術［２０２３．０１］ 

18/241 ・・・分類モデルに関するもの，例．パラ

メトリック法またはノンパラメトリック

法［２０２３．０１］ 

18/2411 ・・・・決定面との近接性に基づくもの，

例．サポートベクターマシン［２０２３．

０１］ 

18/2413 ・・・・訓練パターンまたは参照パターン

との距離に基づくもの［２０２３．０１］ 

18/2415 ・・・・パラメトリックモデルまたは確率

モデルに基づくもの，例．尤度比または 

他人受入率対本人拒否率に基づくもの

［２０２３．０１］ 

18/243 ・・・クラス数に関するもの［２０２３．

０１］ 

18/2431 ・・・・多クラス［２０２３．０１］ 

18/2433 ・・・・単一クラスの観点，例．一対多分

類；新規性検知；異常検知［２０２３．
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０１］ 

18/245 ・・・決定面に関するもの［２０２３．０

１］ 

18/2451 ・・・・線形のもの，例．超平面［２０２

３．０１］ 

18/2453 ・・・・非線形のもの，例．多項式識別器

［２０２３．０１］ 

18/25 ・・融合技術［２０２３．０１］ 

18/26 ・・頻出パターンを発見するもの［２０２

３．０１］ 

18/27 ・・回帰，例．線形回帰またはロジスティ

ック回帰［２０２３．０１］ 

18/28 ・・代表的な参照パターンを決定するもの，

例．平均または歪みによるもの；辞書の

生成［２０２３．０１］ 

18/30 ・後処理［２０２３．０１］ 

18/40 ・パターン認識に特に適したソフトウエア

の構成，例．そのためのユーザインタフ

ェースまたはツールボックス［２０２３．

０１］ 

21/00 不正行為から計算機，その部品，プログラ

ムまたはデータを保護するためのセキュリ

ティ装置［８，２０１３．０１］ 

21/10 ・配布されたプログラムまたはコンテンツ

を保護するもの，例．著作物を販売また

はライセンスするもの（ビデオシステム

または有料放送における保護Ｈ０４Ｎ７

／１６）［２０１３．０１］ 

注 

このグループにおいては，下記の用語または表現は以下に示す

意味で用いられる： 

“ｃｏｎｔｅｎｔ”とはすべての知的創作物で，その著作権が

保護されるべきものを意味する。 

21/12 ・・実行可能なソフトウェアを保護するも

の［２０１３．０１］ 

21/14 ・・・ソフトウェア分析またはリバースエ

ンジニアリングに対するもの，例．難読

化によるもの［２０１３．０１］ 

21/16 ・・プログラムまたはコンテンツの追跡可

能性，例．透かしによる［２０１３．０

１］ 

21/30 ・認証，すなわちセキュリティ主体の身元

又は認可の確立［２０１３．０１］ 

21/31 ・・ユーザーの認証［２０１３．０１］ 

21/32 ・・・生体データを用いるもの，例．指紋，

虹彩スキャンまたは声紋［２０１３．０

１］ 

21/33 ・・・証明書を用いるもの［２０１３．０

１］ 

21/34 ・・・外付機器の使用を含むもの，例．ド

ングルまたはスマートカード［２０１３．

０１］ 

21/35 ・・・・無線通信するもの［２０１３．０

１］ 

21/36 ・・・画像または像の提示によるもの［２

０１３．０１］ 

21/40 ・・・集団によるもの，すなわち２以上の

セキュリティ主体が必要とされるもの

［２０１３．０１］ 

21/41 ・・・複数の計算機へのアクセスを提供す

るシングルサインオン［２０１３．０１］ 

21/42 ・・・セキュリティデータのために別のチ

ャンネルを用いるもの［２０１３．０１］ 

21/43 ・・・・無線チャネル［２０１３．０１］ 

21/44 ・・プログラムまたは機器の認証［２０１

３．０１］ 

21/45 ・・認証管理のための構造またはツール［２

０１３．０１］ 

21/46 ・・・パスワードの設計，またはパスワー

ドの強度を検査するためのもの［２０１

３．０１］ 

21/50 ・プラットフォーム，（例．プロセッサ，フ

ァームウェアまたはＯＳ）の完全性を維

持するために、ユーザー，プログラムま

たはデバイスを監視するもの［２０１３．

０１］ 

21/51 ・・アプリケーションのロード時，完全性

またはソースの信頼性に基づいて、実行

可能なソフトウェアを，例えば受理し，

拒絶し，開始しまたは抑止するもの［２

０１３．０１］ 

21/52 ・・プログラムの実行中に，例えばスタッ

クの完全性，バッファのオーバーフロー

または望まないデータ消去を防止するも

の［２０１３．０１］ 

21/53 ・・・制限された環境内で実行するもの，

例．サンドボックスまたはセキュアなバ

ーチャル・マシン［２０１３．０１］ 

21/54 ・・・セキュリティルーチンまたはオブジ

ェクトをプログラムに追加することによ

るもの［２０１３．０１］ 

21/55 ・・ローカルへの侵入を検知または対抗策

を実行するもの［２０１３．０１］ 

21/56 ・・・コンピュータ・マルウェアの検出ま

たは処理，例．アンチ・ウィルス装置［２

０１３．０１］ 

21/57 ・・信頼された計算機プラットフォームの

保証または維持，例．セキュアブートま

たは電源断，バージョンの管理，システ

ム・ソフトウェアの検査，セキュア更新

または脆弱性評価［２０１３．０１］ 

21/60 ・データを保護するもの［２０１３．０１］ 

21/62 ・・プラットフォームからのデータへのア

クセスを保護するもの，例．鍵またはア

クセスコントロールルールを用いるもの

［２０１３．０１］ 
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21/64 ・・データの完全性を保護するもの，例．

チェックサム，証明書または署名を用い

るもの［２０１３．０１］ 

21/70 ・特定の内部部品または周辺部品を保護す

るものであり，あるコンポーネントの保

護により計算機全体が保護されるもの

［２０１３．０１］ 

21/71 ・・セキュア演算または情報処理を保証す

るもの［２０１３．０１］ 

21/72 ・・・暗号回路［２０１３．０１］ 

21/73 ・・・ハードウェア識別情報をを生成また

は決定することによるもの，例．シリア

ルナンバー［２０１３．０１］ 

21/74 ・・・デュアルまたは区画されたモード，

（すなわち最低１つ以上のモード）で動

作するもの［２０１３．０１］ 

21/75 ・・・回路または演算の分析を抑止するも

の，例．リバースエンジニアリング対策

［２０１３．０１］ 

21/76 ・・・特定用途向け集積回路［ＡＳＩＣ］

またはフィールド・プログラマブル機器，

例えばフィールド・プログラマブル・ゲ

ートアレイ［ＦＰＧＡ］またはプログラ

マブル論理回路［ＰＬＤ］［２０１３．０

１］ 

21/77 ・・・スマートカード［２０１３．０１］ 

21/78 ・・データのセキュアなストレージを保証

するもの（メモリの不正な使用に対する

アドレス保護Ｇ０６Ｆ１２／１４；少な

くともその一部にデジタルマークが記録

されるように設計され，かつ機械で使用

される記録担体Ｇ０６Ｋ１９／００）［２

０１３．０１］ 

21/79 ・・・半導体記憶媒体，例．直接的にアド

レス可能なメモリ［２０１３．０１］ 

21/80 ・・・磁気または光学技術に基づく記憶媒

体，例．セクターを有するディスク（デ

ィスク型の記憶可能媒体の不正な複製ま

たは複写を防止するＧ１１Ｂ２０／０

０）［２０１３．０１］ 

21/81 ・・電源供給で動作するもの，例．電源投

入，スリープまたは復帰動作を可能また

は不可能にするもの［２０１３．０１］ 

21/82 ・・入力，出力または相互接続デバイスを

保護するもの［２０１３．０１］ 

21/83 ・・・入力装置，例．キーボード，マウス

またはそれらのコントローラ［２０１３．

０１］ 

21/84 ・・・出力装置，例．ディスプレイまたは

モニタ［２０１３．０１］ 

21/85 ・・・相互接続機器，例．バスに連結され

た機器またはインライン機器［２０１３．

０１］ 

21/86 ・・セキュアまたは耐タンパなハウジング

［２０１３．０１］ 

21/87 ・・・カプセル化の手法によるもの，例．

集積回路のためのもの［２０１３．０１］ 

21/88 ・・窃盗または紛失を検出または防止する

もの［２０１３．０１］ 

30/00 計算機利用設計［ＣＡＤ］［２０２０．０１］ 

30/10 ・幾何学的設計用ＣＡＤ［２０２０．０１］ 

30/12 ・・ＣＡＤへの適用に特化された設計入力

手段により特徴付けられるもの，例．Ｃ

ＡＤへの適用に特化されたグラフィカル

ユーザインタフェース［ＧＵＩ］［２０２

０．０１］ 

30/13 ・・建築設計，例．建物，橋，景観，生産

プラントまたは道路の設計に関するコン

ピュータ支援建築設計［ＣＡＡＤ］［２０

２０．０１］ 

30/15 ・・車両，飛行機または船舶の設計［２０

２０．０１］ 

30/17 ・・機械的パラメトリックまたはバリエー

ショナル設計［２０２０．０１］ 

30/18 ・・ネットワーク設計，例．電気・ガス・

水道システム，配管，暖房・換気・空調

設備［ＨＶＡＣ］またはケーブル配線の

トポロジーまたは相互接続の側面に基づ

く設計（物理的レベルの回路設計Ｇ０６

Ｆ３０／３９；ネットワークプランニン

グツールＨ０４Ｗ１６／１８）［２０２０．

０１］ 

30/20 ・設計の最適化，検証またはシミュレーシ

ョン（回路設計の最適化，検証またはシ

ミュレーションＧ０６Ｆ３０／３０）［２

０２０．０１］ 

30/22 ・・ペトリネットモデルを用いるもの［２

０２０．０１］ 

30/23 ・・有限要素法［ＦＥＭ］または有限差分

法［ＦＤＭ］を用いるもの［２０２０．

０１］ 

30/25 ・・粒子法を用いるもの［２０２０．０１］ 

30/27 ・・機械学習を用いるもの，例．人工知能，

ニューラルネットワーク，サポートベク

ターマシン［ＳＶＭ］またはモデルのト

レーニング［２０２０．０１］ 

30/28 ・・流体力学を用いるもの，例．ナビエ・

ストークス方程式または数値流体力学

［ＣＦＤ］を用いるもの［２０２０．０

１］ 

30/30 ・回路の設計［２０２０．０１］ 

30/31 ・・設計入力，例．回路設計への適用に特

化されたエディタ［２０２０．０１］ 

30/32 ・・デジタルレベル回路設計（リコンフィ

ギャラブル回路Ｇ０６Ｆ３０／３４）［２

０２０．０１］ 



Ｇ０６Ｆ 

 

G06F - 17 

国際特許分類 2026.01 発効 

30/323 ・・・翻訳または移行，例．ロジックから

ロジック，ハードウェア記述言語［ＨＤ

Ｌ］翻訳またはネットリスト翻訳［２０

２０．０１］ 

30/327 ・・・論理合成；動作合成，例．マッピン

グロジック，ＨＤＬからネットリスト，

高級言語からＲＴＬまたはネットリスト

［２０２０．０１］ 

30/33 ・・・設計検証，例．機能シミュレーショ

ンまたはモデル検証［２０２０．０１］ 

30/3308 ・・・・シミュレーションを用いるもの［２

０２０．０１］ 

30/331 ・・・・・ハードウエア・アクセラレーシ

ョンによるもの，例．フィールドプログ

ラマブルゲートアレイ［ＦＰＧＡ］また

はエミュレーションを用いるもの［２０

２０．０１］ 

30/3312 ・・・・・タイミング解析［２０２０．０

１］ 

30/3315 ・・・・スタティックタイミング解析［Ｓ

ＴＡ］を用いるもの［２０２０．０１］ 

30/3323 ・・・・フォーマル検証を用いるもの，例．

等価性検証またはプロパティ検証［２０

２０．０１］ 

30/333 ・・・テスト容易化設計［ＤＦＴ］，例．ス

キャンチェーンまたはビルトインセルフ

テスト［ＢＩＳＴ］の設計［２０２０．

０１］ 

30/337 ・・・設計最適化［２０２０．０１］ 

30/34 ・・リコンフィギャラブル回路のためのも

の，例．フィールドプログラマブルゲー

トアレイ［ＦＰＧＡ］またはプログラマ

ブルロジックデバイス［ＰＬＤ］［２０２

０．０１］ 

30/343 ・・・論理レベル［２０２０．０１］ 

30/347 ・・・物理レベル，例．配置またはルーテ

ィング［２０２０．０１］ 

30/35 ・・遅延非依存回路設計，例．非同期型ま

たは自己タイミング型［２０２０．０１］ 

30/36 ・・アナログレベルの回路設計［２０２０．

０１］ 

30/367 ・・・設計検証，例．シミュレーション，

ＳＰＩＣＥ，直接法または反復法を用い

るもの［２０２０．０１］ 

30/373 ・・・設計の最適化［２０２０．０１］ 

30/38 ・・アナログ・デジタル信号混合レベル回

路設計［２０２０．０１］ 

30/39 ・・物理レベル回路設計（リコンフィギャ

ラブル回路のための物理レベル設計Ｇ０

６Ｆ３０／３４７）［２０２０．０１］ 

30/392 ・・・フロアプランニングまたはレイアウ

ト，例．パーティショニングまたは配置

［２０２０．０１］ 

30/394 ・・・ルーティング（Ｇ０６Ｆ３０／３９

６が優先）［２０２０．０１］ 

30/3947 ・・・・グローバル（大域的）配線［２０

２０．０１］ 

30/3953 ・・・・詳細配線［２０２０．０１］ 

30/396 ・・・クロックツリー［２０２０．０１］ 

30/398 ・・・設計検証または最適化，例．デザイ

ンルールチェック［ＤＲＣ］，レイアウト

対回路比較［ＬＶＳ］または有限要素法

［ＦＥＭ］を用いるもの（光近接効果補

正［ＯＰＣ］設計処理Ｇ０３Ｆ１／３６）

［２０２０．０１］ 

40/00 自然言語データの取扱い（音声分析または

音声合成，音声認識Ｇ１０Ｌ）［２０２０．

０１］ 

40/10 ・テキスト処理（自然言語解析Ｇ０６Ｆ４

０／２０；セマンティック解析Ｇ０６Ｆ

４０／３０；自然言語の処理または翻訳

Ｇ０６Ｆ４０／４０）［２０２０．０１］ 

40/103 ・・フォーマッティング，すなわちドキュ

メントのプレゼンテーションを変更する

もの（自動行揃えＧ０６Ｆ４０／１８

９；自動ハイフン付けＧ０６Ｆ４０／１

９１）［２０２０．０１］ 

40/106 ・・・ドキュメントのレイアウト表示；プ

レビュー［２０２０．０１］ 

40/109 ・・・フォントの取扱い；時間的または動

的タイポグラフィ［２０２０．０１］ 

40/111 ・・・数学または科学的，下付き文字，上

付き文字［２０２０．０１］ 

40/114 ・・・ページネーション［２０２０．０１］ 

40/117 ・・・タグ付け；マーキングアップ（マー

クアップ言語の細部Ｇ０６Ｆ４０／１４

３）；ブロックの指定；属性の設定（スタ

イルシート，例えば拡張型スタイルシー

ト言語変換［ＸＳＬＴ］，Ｇ０６Ｆ４０／

１５４）［２０２０．０１］ 

40/12 ・・文字で表現されたエンティティの取扱

いのための符号の使用［２０２０．０１］ 

40/123 ・・・ストレージ［２０２０．０１］ 

40/126 ・・・文字符号化［２０２０．０１］ 

40/129 ・・・・非ラテン語文字の取扱い，例．仮

名から漢字への変換［２０２０．０１］ 

40/131 ・・・テキストファイルの断片化，例．再

使用可能なテキストブロックの生成；断

片へのリンク，例．Ｘインクルードの使

用；ネームスペース［２０２０．０１］ 

40/134 ・・・ハイパーリンク［２０２０．０１］ 

40/137 ・・・階層処理，例．アウトライン［２０

２０．０１］ 

40/14 ・・・ツリー構造のドキュメント（解析処

理Ｇ０６Ｆ４０／２０５；確認Ｇ０６Ｆ

４０／２２６）［２０２０．０１］ 
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40/143 ・・・・マークアップ，例．標準一般化マ

ーク付け言語［ＳＧＭＬ］または文書型

定義［ＤＴＤ］［２０２０．０１］ 

40/146 ・・・・コーディングまたは木構造データ

の圧縮［２０２０．０１］ 

40/149 ・・・ストリーミングのためのテキストデ

ータの適応，例．効率的なＸＭＬ交換［Ｅ

ＸＩ］フォーマット［２０２０．０１］ 

40/151 ・・・変換［２０２０．０１］ 

40/154 ・・・・ツリー構造またはマークアップド

キュメントのためのツリー変換，例．Ｘ

ＳＬＴ，ＸＳＬ－ＦＯまたはスタイルシ

ート［２０２０．０１］ 

40/157 ・・・・辞書またはテーブルを使用するも

の［２０２０．０１］ 

40/16 ・・・・変換規則を自動的に学習するもの，

例．例により学習するもの［２０２０．

０１］ 

40/163 ・・・空白の取扱い［２０２０．０１］ 

40/166 ・・編集，例．挿入／削除［２０２０．０

１］ 

40/169 ・・・注，例．コメントデータまたは脚注

［２０２０．０１］ 

40/171 ・・・デジタルインクの使用によるもの［２

０２０．０１］ 

40/174 ・・・書式充填；結合［２０２０．０１］ 

40/177 ・・・テーブル；罫線［２０２０．０１］ 

40/18 ・・・・スプレッドシート（書式充填Ｇ０

６Ｆ４０／１７４）［２０２０．０１］ 

40/183 ・・・タビュレーション，例．一次元的な

位置決め［２０２０．０１］ 

40/186 ・・・テンプレート［２０２０．０１］ 

40/189 ・・自動行揃え［２０２０．０１］ 

40/191 ・・自動ハイフン付け［２０２０．０１］ 

40/194 ・・ファイル間の差の計算［２０２０．０

１］ 

40/197 ・・バージョン制御（ソフトウエアに関す

るものＧ０６Ｆ８／７１）［２０２０．０

１］ 

40/20 ・自然言語解析［２０２０．０１］ 

40/205 ・・解析処理［２０２０．０１］ 

40/211 ・・・構文の解析処理，例．文脈自由文法

［ＣＦＧ］，ユニフィケーション文法に基

づくもの［２０２０．０１］ 

40/216 ・・・統計的方法［２０２０．０１］ 

40/221 ・・・マークアップ言語ストリームの構文

解析（ストリーミングＧ０６Ｆ４０／１

４９）［２０２０．０１］ 

40/226 ・・・確認［２０２０．０１］ 

40/232 ・・綴字訂正，例．綴字照合をするもの，

母音化［２０２０．０１］ 

40/237 ・・語彙的ツール［２０２０．０１］ 

40/242 ・・・辞書［２０２０．０１］ 

40/247 ・・・シソーラス；同義語［２０２０．０

１］ 

40/253 ・・文法的解析；文体批評［２０２０．０

１］ 

40/258 ・・見出し抽出；自動的な題付け；番号付

け［２０２０．０１］ 

40/263 ・・言語の識別［２０２０．０１］ 

40/268 ・・形態素解析［２０２０．０１］ 

40/274 ・・符号から単語への変換；部分ワードか

らの推測［２０２０．０１］ 

40/279 ・・文字で表現されたエンティティの認識

［２０２０．０１］ 

40/284 ・・・字句解析，例．トークン化，連結［２

０２０．０１］ 

40/289 ・・・句の解析，例．有限状態技法，チャ

ンキング［２０２０．０１］ 

40/295 ・・・・固有表現抽出［２０２０．０１］ 

40/30 ・セマンティック解析［２０２０．０１］ 

40/35 ・・談話または対話表示［２０２０．０１］ 

40/40 ・自然言語の処理または翻訳（自然言語解

析Ｇ０６Ｆ４０／２０；セマンティック

解析Ｇ０６Ｆ４０／３０）［２０２０．０

１］ 

40/42 ・・データ駆動翻訳［２０２０．０１］ 

40/44 ・・・統計的手法；例．確率モデル［２０

２０．０１］ 

40/45 ・・・例に基づく機械翻訳；アライメント

［２０２０．０１］ 

40/47 ・・・機械介助による翻訳，例．翻訳メモ

リ［２０２０．０１］ 

40/49 ・・・非常に大きいコーパスを使用するも

の，例．ウェブ［２０２０．０１］ 

40/51 ・・翻訳評価［２０２０．０１］ 

40/53 ・・非ラテン語テキストの処理（仮名から

漢字への変換Ｇ０６Ｆ４０／１２９；母

音化Ｇ０６Ｆ４０／２３２）［２０２０．

０１］ 

40/55 ・・規則に基づく翻訳［２０２０．０１］ 

40/56 ・・・自然言語の生成［２０２０．０１］ 

40/58 ・・機械翻訳の使用，例．多言語検索，ク

ライアント装置のためのサーバー側翻訳，

実時間翻訳［２０２０．０１］ 

グループＧ０６Ｆ３０／００と関連するインデキ

シング系列で，ＣＡＤ技術に関するインデキシング

系列［２０２０．０１］ 

111/00 ＣＡＤ技術に関する細部［２０２０．０１］ 

111/02 ・ネットワーク環境におけるＣＡＤ，例．

協調設計ＣＡＤまたは分散シミュレーシ

ョン［２０２０．０１］ 

111/04 ・制約ベースＣＡＤ［２０２０．０１］ 

111/06 ・多目的最適化，例．シミュレーテッドア

ニーリング［ＳＡ］，蟻コロニーアルゴリ

ズムまたは遺伝的アルゴリズムを用いた
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パレート最適化［２０２０．０１］ 

111/08 ・確率的設計によるＣＡＤ［２０２０．０

１］ 

111/10 ・数値モデリング［２０２０．０１］ 

111/12 ・記号による回路図［２０２０．０１］ 

111/14 ・ナノテクノロジーに関するもの［２０２

０．０１］ 

111/16 ・カスタマイズまたはパーソナライズ［２

０２０．０１］ 

111/18 ・仮想現実または拡張現実を用いるもの［２

０２０．０１］ 

111/20 ・コンフィギュレーション設計用ＣＡＤ，

例．設計済みモジュールのライブラリか

ら選択したモジュールを組み立てまたは

配置して設計を行うもの［２０２０．０

１］ 

グループＧ０６Ｆ３０／００と関連するインデキ

シング系列で，適用分野に関するインデキシング系

列［２０２０．０１］ 

113/00 適用分野に関する細部［２０２０．０１］ 

113/02 ・データセンタ［２０２０．０１］ 

113/04 ・送電線網［２０２０．０１］ 

113/06 ・風力タービンまたは風力発電基地［２０

２０．０１］ 

113/08 ・流体［２０２０．０１］ 

113/10 ・付加製造，例．３Ｄプリンティング［２

０２０．０１］ 

113/12 ・布［２０２０．０１］ 

113/14 ・配管［２０２０．０１］ 

113/16 ・ケーブル，ケーブルツリーまたはワイヤ

ハーネス［２０２０．０１］ 

113/18 ・チップパッケージング［２０２０．０１］ 

113/20 ・梱包，例．箱または容器［２０２０．０

１］ 

113/22 ・型による成形［２０２０．０１］ 

113/24 ・シート材料［２０２０．０１］ 

113/26 ・複合材料［２０２０．０１］ 

113/28 ・機体の外装または内装［２０２０．０１］ 

グループＧ０６Ｆ３０／００と関連するインデキ

シング系列で，回路の種類に関するインデキシング

系列［２０２０．０１］ 

115/00 回路の種類に関する細部［２０２０．０１］ 

115/02 ・システムオンチップ［ＳｏＣ］設計［２

０２０．０１］ 

115/04 ・微小電気機械システム［ＭＥＭＳ］［２０

２０．０１］ 

115/06 ・ストラクチャードＡＳＩＣ［２０２０．

０１］ 

115/08 ・ＩＰブロックまたはＩＰコア［２０２０．

０１］ 

115/10 ・プロセッサ［２０２０．０１］ 

115/12 ・プリント回路基板［ＰＣＢ］またはマル

チチップモジュール［ＭＣＭ］［２０２０．

０１］ 

グループＧ０６Ｆ３０／００と関連するインデキ

シング系列で，回路設計の種類または目的に関する

インデキシング系列［２０２０．０１］ 

117/00 回路設計の種類または目的に関する細部

［２０２０．０１］ 

117/02 ・フォールトトレランス，例．過渡障害抑

制のためのもの［２０２０．０１］ 

117/04 ・クロックゲーティング［２０２０．０１］ 

117/06 ・予備リソース，例．永久障害抑制のため

のもの［２０２０．０１］ 

117/08 ・ハードウェア・ソフトウェア協調設計，

例．ハードウェア・ソフトウェア分割［２

０２０．０１］ 

117/10 ・バッファ挿入［２０２０．０１］ 

117/12 ・寸法の設計，例．トランジスタまたはゲ

ート［２０２０．０１］ 

グループＧ０６Ｆ３０／００と関連するインデキ

シング系列で，目的に関する～多くの場合回路に適

用可能なものであるが，一般的なＣＡＤにも関連す

る～インデキシング系列［２０２０．０１］ 

119/00 解析または最適化の種類または目的に関す

る細部［２０２０．０１］ 

119/02 ・信頼性解析または信頼性最適化；故障解

析，例．ワーストケースシナリオ性能，

故障モード影響解析［ＦＭＥＡ］［２０２

０．０１］ 

119/04 ・経年劣化解析または経年劣化に対する最

適化［２０２０．０１］ 

119/06 ・電力解析または電力の最適化［２０２０．

０１］ 

119/08 ・熱解析または熱の最適化［２０２０．０

１］ 

119/10 ・ノイズ解析またはノイズ最適化［２０２

０．０１］ 

119/12 ・タイミング解析またはタイミングの最適

化［２０２０．０１］ 

119/14 ・力解析または力最適化，例．静的または

動的な力［２０２０．０１］ 

119/16 ・等価性検証［２０２０．０１］ 

119/18 ・製造性解析または製造性最適化［２０２

０．０１］ 

119/20 ・設計の再利用，再利用性解析または再利

用性最適化［２０２０．０１］ 

119/22 ・歩留まり解析または歩留まり最適化［２

０２０．０１］ 

グループＧ０６Ｆ１８／００に関連するパターン

認識についてのインデキシング系列［２０２３．０

１］ 

123/00 データの種類［２０２３．０１］ 
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123/02 ・時間領域におけるもの，例．時系列デー

タ［２０２３．０１］ 

 


