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G06F 電気的デジタルデータ処理（特定の計算

モデルに基づくコンピュータ・システムＧ０６

Ｎ） 

注 

このサブクラスにおいては，下記の用語または表現は以下に示

す意味で用いる： 

―“取り扱う”とはデータの処理または転送を含む． 

―“データ処理装置”とはグループ７／００の下位に分類でき

る電気的デジタルデータプロセッサとグループ１／００～５

／００と９／００～１３／００の下位に分類できる一つ以上

の装置との結合を意味する。 

サブクラス内の索引 

データ処理 ........................... 7/00,15/00-19/00 

入力,出力;機能要素間の相互接続 ............. 3/00;13/00 

アドレシングまたはアロケーション ................ 12/00 

変換;プログラム制御;誤り検出,監視 ..... 5/00;9/00;11/00 

細部 ............................................ 1/00 

セキュリティ装置 ................................ 21/00 

1/00 グループＧ０６Ｆ３／００～Ｇ０６Ｆ１３

／００およびＧ０６Ｆ２１／００に包含さ

れないデータ処理装置の細部（プログラム

記憶式汎用計算機のアーキテクチャＧ０６

Ｆ１５／７６）［１，８］ 

1/02 ・デジタル型関数発生器 

1/025 ・・二値振幅をもつ関数のためのもの，例．

ウォルシュ関数のためのもの［５］ 

1/03 ・・少なくとも一部分はテーブル・ルック

アップによって作動するもの（Ｇ０６Ｆ

１／０２５が優先）［５］ 

注 

このグループに分類されるためには，テーブルは単に係数だけ

でなく，所望の関数または中間の関数の関数値を含んでいなけ

ればならない［５］ 

1/035 ・・・テーブルのサイズの縮小［５］ 

1/04 ・クロック信号またはそれから直接誘導さ

れた信号の発生または分配 

1/06 ・・複数のクロック信号を発生するクロッ

ク発生装置［５］ 

1/08 ・・クロック周波数が可変またはプログラ

マブルであるクロック発生装置［５］ 

1/10 ・・クロック信号の分配［５］ 

1/12 ・・異なるクロック信号の同期［５］ 

1/14 ・・時間監視装置，例．リアルタイムクロ

ック［５］ 

1/16 ・構造上の細部または配置［５］ 

1/18 ・・実装または電力の分配［５］ 

1/20 ・・冷却手段［５］ 

1/22 ・ピン／ゲート比率を制限または制御する

手段［５］ 

1/24 ・リセット手段［５］ 

1/26 ・電力供給手段，例．電源の安定化（メモ

リのためのものＧ１１Ｃ）［５］ 

1/28 ・・電源の監視，例．規定値はずれの監視

による電力供給不良の検知［５］ 

1/30 ・・電力供給不良または中断，例．電源変

動の際作動するための手段（リセットの

ためだけのものＧ０６Ｆ１／２４）［５］ 

1/32 ・・電力節約のための手段［５］ 

3/00 計算機で処理しうる形式にデータを変換す

るための入力装置；処理ユニットから出力

ユニットへデータを転送するための出力装

置，例．インタフェース装置［４］ 

3/01 ・ユーザーと計算機との相互作用のための

入力装置または入力と出力が結合した装

置（Ｇ０６Ｆ３／１６が優先）［８］ 

3/02 ・・手動で操作されるスイッチを用いる入

力装置，例．キーボードまたはダイヤル

を用いるもの［３，８］ 

3/023 ・・・情報の離散的項目をコード信号に変

換するための装置，例．キーボードで発

生したコードを英数字コード，オペラン

ドコードまたは命令コードとして解釈す

るための装置［３，８］ 

3/027 ・・・・小数点挿入のためのもの［３，８］ 

3/03 ・・器具の位置または変位をコード信号に

変換するための装置［３，８］ 

注 

このグループでは，ファーストプレイス優先ルールが適用され

る，すなわち各階層レベルにおいて，相反する指示がない限り，

最初の適切な箇所に分類する。［８］ 

3/033 ・・・ユーザにより変位または位置決めさ

れるポインティングデバイス；その付属

具（変換手段によって特徴付けられたデ

ジタイザＧ０６Ｆ３／０４１）［３，８，

２０１３．０１］ 

3/0338 ・・・・デバイスの操作部位の中立位置か

らの限定された直線的変位または角度変

位を検出するもの，例．アイソトニック

またはアイソメトリック・ジョイスティ

ック［２０１３．０１］ 

3/0346 ・・・・三次元空間における，デバイスの

向きまたは自由運動を検出するもの，例．

３Ｄマウス，ジャイロや加速度センサや

傾きセンサを使用する６自由度ポインタ

［２０１３．０１］ 

3/0354 ・・・・デバイスまたはその操作部位と，

平面または表面との間の，二次元相対運

動を検出するもの，例．二次元マウス，

トラックボール，ペンまたはパック［２

０１３．０１］ 

3/0362 ・・・・デバイスの操作部位の一次元の移

動または回転を検出するもの，例．スク

ロールホイール，スライダ，ノブ，ロー

ラーまたはベルト［２０１３．０１］ 

3/037 ・・・・器具の位置を検知するために陰極
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線管［ＣＲＴ］のラスター走査を用いる

もの，例．ＣＲＴモニタと共働するライ

トペン［３，８，２０１３．０１］ 

3/038 ・・・・その制御インタフェース装置，例．

ドライバまたはデバイスに埋め込まれた

制御回路［８，２０１３．０１］ 

3/039 ・・・・その付属具，例．マウスパッド［８，

２０１３．０１］ 

3/041 ・・・変換手段によって特徴付けられたデ

ジタイザー，例．タッチスクリーンまた

はタッチパッド用のもの［８］ 

3/042 ・・・・光電子手段によるもの［８］ 

3/043 ・・・・伝播する音波を用いるもの［８］ 

3/044 ・・・・容量性手段によるもの［８］ 

3/045 ・・・・抵抗性要素を用いるもの，例．１

つの連続した面または接触しうるように

置かれた２つの平行な面を用いるもの

［８］ 

3/046 ・・・・電磁的手段によるもの［８］ 

3/047 ・・・・組みになっているワイヤを用いる

もの，例．交差ワイヤ［８］ 

3/048 ・・グラフィカルユーザインタフェース［Ｇ

ＵＩ］に基づく相互作用技術［８，２０

１３．０１］ 

注 

１．このグループは，ユーザが表示されたデータと相互作用可

能な手段に焦点をあてた主題事項を包含する。特定の機能に関

連したデータ処理が可能な特定のソフトウェア・アプリケーシ

ョンや特定の装置を開示する文脈中で，単に標準的なＧＵＩが

存在するだけの場合は，それらのソフトウェアのアプリケーシ

ョンまたは特定の装置に関連したサブクラスに一般的には分

類される。［２０１３．０１］ 

２．このグループには，多観点分類が適用される。そのため、

このグループの２つ以上のサブグループに包含される観点に

よって特徴付けられる主題事項で，サーチに有用な情報を表現

していると考えられるものは，それらのサブグループのそれぞ

れに分類する。［２０１３．０１］ 

3/0481 ・・・表示された相互作用対象の特定の特

性，またはメタファベースの環境に基づ

くもの，例．ウィンドウまたはアイコン

のようなデスクトップ要素との相互作用，

あるいはカーソルの挙動や外観の変化に

よって補助されるもの［２０１３．０１］ 

3/0482 ・・・・選択可能な事項のリストとの相互

作用，例．メニュー［２０１３．０１］ 

3/0483 ・・・・ページにより構成された環境との

相互作用，例．本のメタファ［２０１３．

０１］ 

3/0484 ・・・特定の機能または操作の制御のため

のもの，例．オブジェクトやイメージの

選択または操作，パラメータ値の設定，

範囲の指定［２０１３．０１］ 

3/0485 ・・・・スクロールまたはパン［２０１３．

０１］ 

3/0486 ・・・・ドラッグ・アンド・ドロップ［２

０１３．０１］ 

3/0487 ・・・入力デバイスによって提供される特

定の特徴を利用するもの，例．２つのセ

ンサを備えたマウスの回転によって制御

される機能，または入力デバイスの性質

を利用するもの，例．デジタイザが感知

する圧力に基づくタップ動作［２０１３．

０１］ 

3/0488 ・・・・タッチスクリーンまたはデジタイ

ザを利用するもの，例．ジェスチャによ

るコマンド入力［２０１３．０１］ 

3/0489 ・・・・専用のキーボードのキーまたはそ

れらの組合せを利用するもの［２０１３．

０１］ 

3/05 ・一定の時間間隔でのアナログ量のサンプ

リングを用いるデジタル入力 

3/06 ・記録担体からのデジタル入力または記録

担体へのデジタル出力 

3/08 ・・個別的な記録担体たとえばせん孔カー

ドからのデジタル入力またはこのような

記録担体へのデジタル出力 

3/09 ・タイプライターへのデジタル出力［３］ 

3/12 ・印字ユニットへのデジタル出力 

3/13 ・プロッタへのデジタル出力 

3/14 ・表示装置へのデジタル出力 

3/147 ・・表示パネルを用いるもの［３］ 

3/153 ・・陰極線管を用いるもの［３］ 

3/16 ・音声入力；音声出力（音声処理Ｇ１０Ｌ） 

3/18 ・自動曲線追従器からのデジタル入力［３］ 

5/00 処理するデータの順序または内容を変更す

ることなくデータ変換を行うための方法ま

たは装置［４］ 

5/01 ・桁送りのためのもの，例．位置調整，位

取り，正規化，のためのもの［５］ 

5/06 ・データ・フローの速度を変えるためのも

の，すなわち速度調整のためのもの 

5/08 ・・格納位置が連続しており，中間のデー

タは格納または取り出しを行う際にアク

セス不能であるもの，例．シフトレジス

タを使用するもの［８］ 

5/10 ・・格納位置が連続しており，各データが

格納および取り出しを行う際にそれぞれ

独立してアクセス可能であるもの，例．

ランダムアクセスメモリを使用するもの

［８］ 

5/12 ・・・充填度を監視する手段；衝突，即ち，

同時に格納および取り出しを行う際のコ

ンフリクト，を解消する手段［８］ 

5/14 ・・・・オーバーフローまたはアンダーフ

ローを扱うもの，例．満杯または空を示

すフラグ［８］ 
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5/16 ・・多重方式，即ち，２つ以上の同様な装

置を使用し，格納および取り出しを行う

際に交互にアクセスするもの，例．ピン

ポン・バッファ［８］ 

7/00 取扱うデータの順序または内容を操作して

データを処理するための方法または装置

（論理回路Ｈ０３Ｋ１９／００） 

7/02 ・デジタル値の比較（Ｇ０６Ｆ７／０６，

Ｇ０６Ｆ７／３８が優先） 

7/04 ・・同一性の比較，すなわち値が同じか異

なるかの比較 

7/06 ・個々の記録担体上のデータをソート，選

別，マージ，または別々の記録担体上の

データを比較するための装置 

7/08 ・・ソート，すなわち記録担体が有してい

る少なくともある情報の類別によって，

記録担体を番号順または他の一定順序に

群分けすること（２組以上の記録担体を

一定順序にマージするものＧ０６Ｆ７／

１６） 

7/10 ・・選別，すなわち順番にまたは無秩序に

配列された多数の記録坦体上のある種の

データによって識別可能な記録坦体上の

データ中から別種のデータを得ること 

7/12 ・・・選択された項目の表を印刷する手段

をもつもの 

7/14 ・・マージ，すなわち各々同じ順序に配列

された少なくとも２組の記録担体を，同

じ順序を有する１組の記録担体にまとめ

ること 

7/16 ・・・マージとソートを組み合わせたもの 

7/20 ・・同じ順序に配列された別々の記録担体

の組を比較して，１組中の少なくともあ

るデータが他の１組または数組中のデー

タと一致しているか否かを決めるもの 

7/22 ・連続的記録担体，例．テープ，ドラム，

ディスク，上のデータをソートまたはマ

ージする装置 

7/24 ・・ソート，一つ以上の記録担体からデー

タを引き出し，番号順または他の一定順

序にそのデータを並べ直し，かつもとの

記録担体または別の記録担体あるいは組

になった記録担体上に，ソートされたデ

ータを再記録すること（Ｇ０６Ｆ７／３

６が優先） 

7/26 ・・・ソートされたデータを中間の記憶装

置を用いずにもとの記録担体上のそのデ

ータがソート前に記録されていた同じス

ペース内に記録するもの 

7/32 ・・マージ，すなわち少なくとも２つの記

録担体上に一定の順序で入れられている

データを組み合わせて，もとのデータの

全てを順序よく保持する一つの記録担体

あるいは組になった記録担体を作るもの

（Ｇ０６Ｆ７／３６が優先） 

7/36 ・・マージとソートを組み合わせたもの 

7/38 ・位取り記数法を用いて計算を行なうため

の方法または装置，例．２進，３進，１

０進法を用いるもの［３］ 

7/40 ・・接点開閉素子，例．電磁継電器，を用

いるもの（Ｇ０６Ｆ７／４６が優先） 

7/42 ・・・加算；減算 

7/44 ・・・乗算；除算 

7/46 ・・電気機械的計数器型の累算器を用いる

もの 

7/48 ・・無接点素子，例．真空管，固体素子，

を用いるもの；素子を特定しないで用い

るもの［３］ 

7/483 ・・・位取り数を非線形に組み合わせて表

現した数を用いて計算するもの，例．有

理数，対数方式，または浮動小数点数［８］ 

7/485 ・・・・加算；減算［８］ 

7/487 ・・・・乗算；除算［８］ 

7/49 ・・・２進，８進，１６進または１０進以

外の基数，例．３進，負または虚の基数，

混合基数，を用いて計算するもの［３］ 

7/491 ・・・１０進数を用いて計算するもの［８］ 

7/492 ・・・・各位取り内では２進の重み付け表

現がされているもの［８］ 

7/493 ・・・・・自然２進符号，即ち８４２１符

号，で表現されているもの［８］ 

7/494 ・・・・・・加算；減算［８］ 

7/495 ・・・・・・・デジットシリアル演算形式

であるもの，即ち，全ての位取りを次々

に扱う１つのデジット処理回路を有する

もの［８］ 

7/496 ・・・・・・乗算；除算［８］ 

7/498 ・・・・計数器型の累算器を使用するもの

［８］ 

7/499 ・・・位取り処理または例外処理，例．丸

め，オーバーフロー［８］ 

7/50 ・・・加算；減算（Ｇ０６Ｆ７／４８３～

Ｇ０６Ｆ７／４９１，Ｇ０６Ｆ７／５４

４～Ｇ０６Ｆ７／５５６が優先）［３，

８］ 

7/501 ・・・・半加算器または全加算器，即ち，

１桁の位取りに対する基本的な加算セル

［８］ 

7/502 ・・・・・半加算器；２つの半加算器を縦

続接続してなる全加算器［８］ 

7/503 ・・・・・キャリ信号を使用するもの，即

ち，入力されたキャリが直接，もしくは

反転器を通すのみで，キャリ伝搬信号の

値の制御下においてキャリ出力に接続さ

れているもの［８］ 

7/504 ・・・・ビットシリアル演算形式であるも
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の，即ち，全ての位取りを次々に扱う１

つのデジット処理回路を有するもの［８］ 

7/505 ・・・・ビットパラレル演算形式であるも

の，即ち，各々の位取りに対して異なる

デジット処理回路を有するもの［８］ 

7/506 ・・・・・２箇所以上において同時にキャ

リの生成，もしくはキャリの伝搬が起こ

るもの［８］ 

7/507 ・・・・・・２つの条件について計算され

たキャリまたはサムの値から選択を行う

もの［８］ 

7/508 ・・・・・・桁上げ先見回路を使用するも

の［８］ 

7/509 ・・・・・多数のオペランドに対するもの，

例．デジタル積分器［８］ 

7/52 ・・・乗算；除算（Ｇ０６Ｆ７／４８３～

Ｇ０６Ｆ７／４９１，Ｇ０６Ｆ７／５４

４～Ｇ０６Ｆ７／５５６が優先）［３，

８］ 

7/523 ・・・・乗算のみ［８］ 

7/525 ・・・・・シリアル－シリアル演算形式で

あるもの，即ち，両方のオペランドが直

列に入力されるもの（Ｇ０６Ｆ７／５３

３が優先）［８］ 

7/527 ・・・・・シリアル－パラレル演算形式で

あるもの，即ち，一方のオペランドが直

列に入力され，他方のオペランドが並列

に入力されるもの（Ｇ０６Ｆ７／５３３

が優先）［８］ 

7/53 ・・・・・パラレル－パラレル演算形式で

あるもの，即ち，両方のオペランドが並

列に入力されるもの（Ｇ０６Ｆ７／５３

３が優先）［８］ 

7/533 ・・・・・反復する過程または段階の回数

を削減するもの，例．ブースアルゴリズ

ム，対数加算，奇数－偶数，を使用する

もの［８］ 

7/535 ・・・・除算のみ［８］ 

7/537 ・・・・・反復する過程または段階の回数

を削減するもの，例．Ｓｗｅｅｎｙ－Ｒ

ｏｂｅｒｔｓｏｎ－Ｔｏｃｈｅｒ［ＳＲ

Ｔ］アルゴリズムを使用するもの［８］ 

7/544 ・・・計算によって関数の値を求めるため

のもの 

7/548 ・・・・三角関数；座標変換［３］ 

7/552 ・・・・べき乗またはべき根［３］ 

7/556 ・・・・対数または指数関数［３］ 

7/57 ・・・算術論理演算ユニット［ＡＬＵ］，即

ち，グループＧ０６Ｆ７／４８３～Ｇ０

６Ｆ７／５５６に包含される２以上の演

算を実行する装置または論理演算を実行

する装置［８］ 

7/575 ・・・・基本的な算術論理演算ユニット，

即ち，少なくとも部分的に，同じ回路を

使用し，加算，減算，または複数の論理

演算の１つの何れかを選択して実行でき

る装置［８］ 

7/58 ・乱数または擬似乱数発生器［３］ 

7/60 ・デジタルな非位取り記数法，すなわち．

基数を用いない数表現を用いて計算を行

うための方法または装置；位取り記数法

と非位取り記数法の組合せを用いる計算

装置［３］ 

7/62 ・・パルスの総数を計数することのみによ

り演算を実行するもの［３］ 

7/64 ・・デジタル微分解析機，すなわち増分を

表示するパルスを用いて，微分，積分も

しくは微分または積分方程式を解くため

の計算装置；差分方程式を解くためのそ

の他の増分計算機（Ｇ０６Ｆ７／７０が

優先；ハイブリッド計算技術を用いた微

分解析機Ｇ０６Ｊ１／０２）［３］ 

7/66 ・・・単位増分のみを表わすパルスを用い

るもの［３］ 

7/68 ・・パルス率乗算器または除算器を用いる

もの（Ｇ０６Ｆ７／７０が優先）［３］ 

7/70 ・・推計パルス列，すなわち平均パルス率

で数を表現するランダムに発生するパル

ス列を用いるもの［３］ 

7/72 ・・剰余計算を用いるもの［３］ 

7/74 ・１語内の，指定値を有する１以上のビッ

トの位置を選別または符号化すること，

例．最上位または最下位の有意な０また

は１の検出，プライオリティ・エンコー

ダ［８］ 

7/76 ・データ内容から独立して定められたルー

ルによるデータの再配置，並べ替え，ま

たは選別のための装置［８］ 

7/78 ・・データ・フローの順序を変えるための

もの，例．行と列との入れ換え，ＬＩＦ

Ｏバッファ；そのオバーフローまたはア

ンダーフローの処理［８］ 

8/00 ソフトウェアエンジニアリングのための装

置（テストまたはデバッグＧ０６Ｆ１１／

３６；ソフトウェアプロジェクト管理にお

ける運用，計画または組織化の観点Ｇ０６

Ｑ１０／０６）［２０１８．０１］ 

8/10 ・要求分析；仕様化技術［２０１８．０１］ 

8/20 ・ソフトウェアの設計［２０１８．０１］ 

8/30 ・ソースコードの作成または生成［２０１

８．０１］ 

8/33 ・・インテリジェントエディタ［２０１８．

０１］ 

8/34 ・・グラフィカルまたはビジュアルプログ

ラミング［２０１８．０１］ 

8/35 ・・モデル駆動［２０１８．０１］ 
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8/36 ・・ソフトウェアの再利用［２０１８．０

１］ 

8/38 ・・ユーザインタフェースの実装のための

もの［２０１８．０１］ 

8/40 ・プログラムコードの変換［２０１８．０

１］ 

8/41 ・・コンパイル［２０１８．０１］ 

8/51 ・・ソースからソースへ［２０１８．０１］ 

8/52 ・・バイナリからバイナリへ［２０１８．

０１］ 

8/53 ・・逆コンパイル；逆アセンブル［２０１

８．０１］ 

8/54 ・・ロード時より前のリンク編集［２０１

８．０１］ 

8/60 ・ソフトウェアの配備［２０１８．０１］ 

8/61 ・・インストール［２０１８．０１］ 

8/65 ・・アップデート（そのためのセキュリテ

ィ装置Ｇ０６Ｆ２１／５７）［２０１８．

０１］ 

8/654 ・・・書換可能な固体記憶装置に特に適合

した技術を用いるもの，例．ＥＥＰＲＯ

Ｍまたはフラッシュメモリのためのもの

［２０１８．０１］ 

8/656 ・・・実行中にアップデートするもの［２

０１８．０１］ 

8/658 ・・・増分アップデート；差分アップデー

ト［２０１８．０１］ 

8/70 ・ソフトウェアの保守または管理［２０１

８．０１］ 

8/71 ・・バージョン制御（そのためのセキュリ

ティ装置Ｇ０６Ｆ２１／５７）；構成管理

［２０１８．０１］ 

8/72 ・・コードリファクタリング［２０１８．

０１］ 

8/73 ・・プログラムドキュメンテーション［２

０１８．０１］ 

8/74 ・・リバースエンジニアリング；ソースコ

ードから設計情報を抽出するもの［２０

１８．０１］ 

8/75 ・・プログラム理解のための構造分析［２

０１８．０１］ 

8/76 ・・異なる環境で動作するようプログラム

コードを適合させるもの；移植［２０１

８．０１］ 

8/77 ・・ソフトウェアメトリクス［２０１８．

０１］ 

9/00 プログラム制御のための装置，例．制御装

置（周辺装置のためのプログラム制御Ｇ０

６Ｆ１３／１０）［２０１８．０１］ 

9/02 ・ワイヤー接続，例．プラグボード，を用

いるもの 

9/04 ・プログラム命令のみを保持する記録担体

を用いるもの（Ｇ０６Ｆ９／０６が優先） 

9/06 ・プログラム記憶方式を用いるもの，すな

わちプログラムを受取りまたは保持する

ために処理装置の内部記憶装置を用いる

もの 

9/22 ・・マイクロ制御またはマイクロプログラ

ム装置［３］ 

9/24 ・・・マイクロプログラムのローディング

［３］ 

9/26 ・・・次位マイクロ命令のアドレス指定（Ｇ

０６Ｆ９／２８が優先）［３］ 

9/28 ・・・演算速度の増強，例．並列に動作す

る幾つかのマイクロ制御装置を用いるも

の［３］ 

9/30 ・・機械語命令を実行するための装置，例．

命令のデコード（マイクロ命令を実行す

るためのものＧ０６Ｆ９／２２）［２０

１８．０１］ 

9/302 ・・・算術演算の実行を制御するもの［５］ 

9/305 ・・・論理演算の実行を制御するもの［５］ 

9/308 ・・・単一ビット演算を制御するもの（Ｇ

０６Ｆ９／３０５が優先）［５］ 

9/312 ・・・ロード，ストアまたはクリアの演算

を制御するもの［５］ 

9/315 ・・・移動，桁送りまたは回転の演算を制

御するもの［５］ 

9/318 ・・・演算の拡張または修飾を伴うもの［５］ 

9/32 ・・・次の命令のアドレスの指定，例．命

令カウンタのインクリメント（Ｇ０６Ｆ

９／３８が優先）［３］ 

9/34 ・・・命令オペランドまたは演算結果のア

ドレシングまたはアクセシング［３，５］ 

9/345 ・・・・多重のオペランドまたは演算結果

に対するもの［５］ 

9/35 ・・・・間接アドレシング［５］ 

9/355 ・・・・インデクスアドレシング［５］ 

9/38 ・・・命令の同時実行，例．パイプライン，

ルック・アヘッド［３］ 

9/44 ・・特定のプログラムを実行するための装

置［２０１８．０１］ 

9/4401 ・・・ブートストラップ（そのためのセキ

ュリティ装置Ｇ０６Ｆ２１／５７）［２

０１８．０１］ 

9/445 ・・・プログラムのローディングまたは起

動（ブートストラップＧ０６Ｆ９／４４

０１；プログラムのローディングまたは

起動のためのセキュリティ装置Ｇ０６Ｆ

２１／５７）［２０１８．０１］ 

9/448 ・・・実行パラダイム，例．プログラミン

グパラダイムの実装［２０１８．０１］ 

9/451 ・・・ユーザインタフェースのための実行

装置［２０１８．０１］ 

9/455 ・・・エミュレーション；インタープリタ

による実行；ソフトウェアシミュレーシ
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ョン，例．アプリケーションまたはＯＳ

の実行エンジンの仮想化またはエミュレ

ーション［５］ 

9/46 ・・マルチプログラミング装置［３］ 

9/48 ・・・プログラムの起動；プログラムの切

換，例．割込みによるもの［７］ 

9/50 ・・・リソースの割り当て，例．中央処理

装置［ＣＰＵ］［７］ 

9/52 ・・・プログラム同期；相互排除，例．セ

マフォによるもの［７］ 

9/54 ・・・プログラム間通信［７］ 

11/00 エラー検出；エラー訂正；監視（記録担体

と変換器との間の相対運動に基づく情報記

憶装置におけるエラーの検出，訂正または

監視Ｇ１１Ｂ２０／１８；モニタ，すなわ

ち，記録または再生過程の監視Ｇ１１Ｂ２

７／３６；静的記憶装置におけるものＧ１

１Ｃ２９／００）［４］ 

11/07 ・故障の発生への応答，例．耐故障性［７］ 

11/08 ・・データの表現形態に冗長性をもたせる

ことによるエラー検出またはエラー訂正，

例．チェック・コードを用いることによ

るもの 

11/10 ・・・符号化された情報に特別のビットま

たは記号を付加したもの，例．パリティ

チェック，９または１１のキャスティン

グアウト 

11/14 ・・演算に冗長性を持たせることによるデ

ータのエラー検出または訂正，例．同じ

結果になる別の演算式を用いることによ

るもの（Ｇ０６Ｆ１１／１６が優先）

［３］ 

11/16 ・・ハードウェアに冗長性を持たせること

によるデータのエラー検出または訂正

［３］ 

11/18 ・・・冗長回路の受動的フォールトマスキ

ングによるもの，例．クアッディング等

の冗長回路の組み合わせロジックによる

ものまたは多数決回路によるもの［３］ 

11/20 ・・・能動的なフォールトマスキングによ

るもの，例．故障要素を切り離すことに

よるものまたは予備の要素に切り換える

ことによるもの［３］ 

11/22 ・待機作動中または遊休時間中の検査によ

るコンピュータ故障箇所の検出または故

障位置の指示，例．始動試験［３］ 

11/24 ・・限界試験［３］ 

11/25 ・・論理動作の試験，例．ロジック・アナ

ライザによる［６］ 

11/26 ・・機能試験［３］ 

11/263 ・・・試験入力の発生，例．テストベクト

ル，パターンまたはシーケンス［６］ 

11/267 ・・・試験用構成変更回路，例．ＬＳＳＤ，

区切り［６］ 

11/27 ・・・作り付け試験［６］ 

11/273 ・・・テスターハードウェア，すなわち，

出力処理回路［６］ 

11/277 ・・・・実際のレスポンスと既知の正確な

レスポンスとの間の比較をもつもの［６］ 

11/28 ・処理順序の正しさを検査することによる

もの（Ｇ０６Ｆ１１／０７～Ｇ０６Ｆ１

１／２２が優先）［３］ 

11/30 ・監視［３］ 

11/32 ・・装置の機能の可視表示手段を有するも

の［３］ 

11/34 ・・コンピュータ動作の記録または統計的

評価，例．故障時間のまたは入出力動作

の記録または統計的評価［３］ 

11/36 ・ソフトウェアを検査またはデバッグする

ことによるエラー防止［７］ 

12/00 メモリシステムまたはアーキテクチャ内で

のアクセシング，アドレシングまたはアロ

ケーティング（記録媒体，例．ディスク記

録ユニット，からのデジタル入力，または

デジタル出力Ｇ０６Ｆ３／０６）［４，５］ 

12/02 ・アドレシングまたはアロケーション；リ

ロケーション（プログラム・アドレス順

序制御Ｇ０６Ｆ９／００；デジタル記憶

におけるアドレス選択装置Ｇ１１Ｃ８／

００）［４］ 

12/04 ・・可変長語，または語の一部，のアドレ

シング［４］ 

12/06 ・・ロケーションの物理的ブロックのアド

レシング，例．ベース・アドレシング，

モジュール・アドレシング，メモリ空間

拡張，メモリ専用（Ｇ０６Ｆ１２／０８

が優先）［４］ 

12/08 ・・階層構造のメモリ・システム，例．仮

想メモリ・システム，におけるもの［４，

２０１６．０１］ 

12/0802 ・・・所望データまたはデータブロックへ

のアクセスが連想アドレシングを要求す

る，メモリレベルのアドレシング，例．

キャッシュ［２０１６．０１］ 

12/0804 ・・・・主メモリのアップデートを伴うも

の（Ｇ０６Ｆ１２／０８０６が優先）［２

０１６．０１］ 

12/0806 ・・・・マルチユーザ，マルチプロセッサ，

マルチプロセッシングのキャッシュ・シ

ステム［２０１６．０１］ 

12/0808 ・・・・・キャッシュ無効化手段を有する

もの（Ｇ０６Ｆ１２／０８１５が優先）

［２０１６．０１］ 

12/0811 ・・・・・マルチレベルのキャッシュ階層

を有するもの［２０１６．０１］ 

12/0813 ・・・・・ネットワークまたはマトリクス
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構成を有するもの［２０１６．０１］ 

12/0815 ・・・・・キャッシュ一貫性プロトコル［２

０１６．０１］ 

12/0817 ・・・・・・ディレクトリ手法を用いるも

の［２０１６．０１］ 

12/0831 ・・・・・・バス・スキームを用いるもの，

例．バス監視またはウオッチ手段を有す

るもの［２０１６．０１］ 

12/0837 ・・・・・・ソフトウエア制御を有するも

の，例．ノンキャッシャブル・データ［２

０１６．０１］ 

12/084 ・・・・・共有キャッシュを有するもの［２

０１６．０１］ 

12/0842 ・・・・・マルチプロセッシングまたはマ

ルチタスクのためのもの［２０１６．０

１］ 

12/0844 ・・・・複数同時または準同時キャッシュ

アクセシング［２０１６．０１］ 

12/0846 ・・・・・同時アクセス可能な複数のタグ

またはデータアレイを有するキャッシュ

［２０１６．０１］ 

12/0853 ・・・・・マルチポートのタグまたはデー

タアレイを有するキャッシュ［２０１６．

０１］ 

12/0855 ・・・・・オーバーラップしたキャッシュ

アクセシング，例．パイプライン（Ｇ０

６Ｆ１２／０８４６が優先）［２０１６．

０１］ 

12/0862 ・・・・プリフェッチを伴うもの［２０１

６．０１］ 

12/0864 ・・・・擬似連想手段，例．セットアソシ

アティブ，ハッシング，を有するもの［２

０１６．０１］ 

12/0866 ・・・・周辺記憶システム，例．ディスク

キャッシュ，のためのもの［２０１６．

０１］ 

12/0868 ・・・・・キャッシュメモリとその他のサ

ブシステム，例．ストレージ装置または

ホストシステム，の間のデータ転送［２

０１６．０１］ 

12/0871 ・・・・・キャッシュ空間の割り当てまた

は管理［２０１６．０１］ 

12/0873 ・・・・・特定のストレージ装置またはス

トレージ装置の部分への，キャッシュメ

モリのマッピング［２０１６．０１］ 

12/0875 ・・・・専用キャッシュ，例．命令または

スタック，を有するもの［２０１６．０

１］ 

12/0877 ・・・・キャッシュアクセスモード［２０

１６．０１］ 

12/0879 ・・・・・バーストモード［２０１６．０

１］ 

12/0882 ・・・・・ページモード［２０１６．０１］ 

12/0884 ・・・・・パラレルモード，例．主メモリ

またはＣＰＵとの並行処理［２０１６．

０１］ 

12/0886 ・・・・・可変長語のアクセス［２０１６．

０１］ 

12/0888 ・・・・選択的なキャッシュ処理を用いる

もの，例．バイパス［２０１６．０１］ 

12/0891 ・・・・クリア，無効化またはリセット手

段を用いるもの［２０１６．０１］ 

12/0893 ・・・・編成または構造により特徴づけら

れるキャッシュ［２０１６．０１］ 

12/0895 ・・・・・キャッシュの部分のためのもの，

例．ディレクトリまたはタグアレイ［２

０１６．０１］ 

12/0897 ・・・・・複数のキャッシュ階層レベルを

有するもの（マルチレベルのキャッシュ

階層を有するものＧ０６Ｆ１２／０８１

１）［２０１６．０１］ 

12/10 ・・・アドレス変換［４，２０１６．０１］ 

12/1009 ・・・・ページテーブル，例．ページテー

ブル構造，を用いるもの［２０１６．０

１］ 

12/1018 ・・・・・ハッシング技術，例．逆引きペ

ージテーブル，を含むもの［２０１６．

０１］ 

12/1027 ・・・・連想または擬似連想アドレス変換

手段，例．変換索引バッファ［ＴＬＢ］，

を用いるもの［２０１６．０１］ 

12/1036 ・・・・・複数の仮想アドレス空間，例．

セグメンテーション，のためのもの（Ｇ

０６Ｆ１２／１０４５が優先）［２０１

６．０１］ 

12/1045 ・・・・・データキャッシュと結合するも

の［２０１６．０１］ 

12/1072 ・・・・分散アドレス変換，例．分散共有

メモリ・システムにおけるもの［２０１

６．０１］ 

12/1081 ・・・・主メモリへの周辺アクセス，例．

ダイレクトメモリーアクセス［ＤＭＡ］，

のためのもの［２０１６．０１］ 

12/109 ・・・・複数の仮想アドレス空間，例．セ

グメンテーション，のためのもの（Ｇ０

６Ｆ１２／１０３６が優先）［２０１６．

０１］ 

12/12 ・・・置換制御［４，２０１６．０１］ 

12/121 ・・・・置換アルゴリズムを用いるもの［２

０１６．０１］ 

12/122 ・・・・・使用頻度が最小［ＬＦＵ］のタ

イプのもの，例．個々の計数値をもつも

の［２０１６．０１］ 

12/123 ・・・・・年齢リストを有するもの，例．

キュー，ｍｏｓｔ ｒｅｃｅｎｔｌｙ 

ｕｓｅｄ［ＭＲＵ］リストまたはｌｅａ
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ｓｔ ｒｅｃｅｎｔｌｙ ｕｓｅｄ［Ｌ

ＲＵ］リスト［２０１６．０１］ 

12/126 ・・・・・特別なデータの取り扱いを有す

るもの，例．データまたは命令の優先度，

エラーの取り扱い，固定［２０１６．０

１］ 

12/127 ・・・・・・追加の置換アルゴリズムを用

いるもの［２０１６．０１］ 

12/128 ・・・・・多次元キャッシュ・システムに

適合させたもの，例．セットアソシアテ

ィブ，マルチキャッシュ，マルチセット

またはマルチレベル［２０１６．０１］ 

12/14 ・メモリの不正な使用に対する保護［４］ 

12/16 ・メモリ内容の破壊に対する保護［４］ 

13/00 メモリ，入力／出力装置または中央処理ユ

ニットの間の情報または他の信号の相互接

続または転送（特定の入力／出力装置のた

めのインタフェース回路Ｇ０６Ｆ３／００，

マルチプロセッサシステムＧ０６Ｆ１５／

１６）［４］ 

13/10 ・周辺装置のためのプログラム制御（Ｇ０

６Ｆ１３／１４～Ｇ０６Ｆ１３／４２が

優先）［４］ 

13/12 ・・中央プロセッサーとは独立のハードウ

ェアを用いるもの，例．チャネルまたは

周辺装置用プロセッサ［４］ 

13/14 ・相互接続または転送のための接続要求

［４］ 

13/16 ・・メモリバスに対するアクセスのための

もの（Ｇ０６Ｆ１３／２８が優先）［４］ 

13/18 ・・・優先制御によるもの［４］ 

13/20 ・・入力／出力バスに対するアクセスのた

めのもの［４］ 

13/22 ・・・連続的走査を用いるもの，例．ポー

リング（Ｇ０６Ｆ１３／２４が優先）

［４］ 

13/24 ・・・割込みを用いるもの（Ｇ０６Ｆ１３

／３２が優先）［４］ 

13/26 ・・・・優先制御によるもの［４］ 

13/28 ・・・バーストモード転送を用いるもの，

例．ダイレクトメモリアクセス，サイク

ルスチール（Ｇ０６Ｆ１３／３２が優先）

［４］ 

13/30 ・・・・優先制御によるもの［４］ 

13/32 ・・・割込みおよびバーストモード転送の

組合わせを用いるもの［４］ 

13/34 ・・・・優先制御によるもの［４］ 

13/36 ・・共通バスまたはバスシステムに対する

アクセスのためのもの［４］ 

13/362 ・・・集中型アクセス制御をもつもの［５］ 

13/364 ・・・・独立した要求または許可を用いる

もの，例．個別の要求及び許可ラインを

用いるもの［５］ 

13/366 ・・・・集中ポーリングアービタを用いる

もの［５］ 

13/368 ・・・分散型アクセス制御をもつもの［５］ 

13/37 ・・・・物理的な位置に存在する優先順位

を用いるもの，例．デイジーチェーン，

ラウンドロビンまたはトークンパッシン

グ［５］ 

13/372 ・・・・時間に依存する優先順位を用いる

もの，例．個別に設定された時間カウン

タまたはタイムスロット［５］ 

13/374 ・・・・個別優先コード比較器をもつ自己

選択方法を用いるもの［５］ 

13/376 ・・・・競合解決方法を用いるもの，例．

衝突検出，衝突回避［５］ 

13/378 ・・・・パラレルポール方法を用いるもの

［５］ 

13/38 ・情報転送，例．バス上での（Ｇ０６Ｆ１

３／１４が優先）［４］ 

13/40 ・・バス構造［４］ 

13/42 ・・バス転送プロトコル，例．ハンドシェ

イク；同期化［４］ 

15/00 デジタル計算機一般（細部Ｇ０６Ｆ１／０

０～Ｇ０６Ｆ１３／００）；データ処理装置

一般 

15/02 ・入力はキーボードを通して，計算は組込

みプログラムを用いて，手動的に操作す

るもの，例．ポケット計算機 

15/04 ・処理されるデータの導入と同時にプログ

ラムされるもの，例．データと同一の記

録担体上にプログラムされるもの 

15/08 ・プログラミングのためにプラグ・ボード

を用いるもの［５］ 

15/10 ・・タビュレータ［５］ 

15/12 ・・・印刷とせん孔の両方の出力手段をも

つもの［５］ 

15/14 ・・計算せん孔機［５］ 

15/16 ・各々が少くとも算術演算ユニット，プロ

グラム・ユニットおよびレジスタをもつ

２つ以上のデジタル計算機が結合された

もの，例．数個のプログラムの同時処理

を行うためのもの 

15/163 ・・プロセッサ間通信［６］ 

15/167 ・・・共通メモリ，例．メールボックス，

を用いるもの［６］ 

15/17 ・・・入力／出力型接続，例．チャネル，

Ｉ／Ｏポート，を用いるもの［６］ 

15/173 ・・・相互接続ネットワークを用いるもの，

例．マトリックス，シャフル，ピラミッ

ド，スターまたはスノーフレーク［６］ 

15/177 ・・初期化または構成制御（監視，試験ま

たは故障時のための構成制御Ｇ０６Ｆ１

１／００）［６］ 

15/18 ・計算機自身がある動作期間で得た経験に



Ｇ０６Ｆ 

 

G06F - 9 

国際特許分類 2018.01 発効 

応じてプログラムが変化されるもの；学

習機械（最適制御システムＧ０５Ｂ１３

／００；人工知能Ｇ０６Ｎ） 

15/76 ・プログラム記憶式汎用計算機のアーキテ

クチャ（プログラム・プラグ・ボードを

もつものＧ０６Ｆ１５／０８；多重計算

機Ｇ０６Ｆ１５／１６）［５，６］ 

15/78 ・・単一の中央処理装置からなるもの［５］ 

15/80 ・・共通制御機構をもつ処理装置の配列か

らなるもの，例．単一命令複数データプ

ロセッサ（Ｇ０６Ｆ１５／８２が優先）

［５］ 

15/82 ・・データまたは要求駆動型［５］ 

17/00 特定の機能に特に適合したデジタル計算ま

たはデータ処理の装置または方法［６］ 

17/10 ・複合した数学演算［６］ 

17/11 ・・方程式を解くためのもの［６］ 

17/12 ・・・連立方程式を解くためのもの［６］ 

17/13 ・・・微分方程式を解くためのもの（デジ

タル微分解析器を用いるものＧ０６Ｆ７

／６４）［６］ 

17/14 ・・フーリエ，ウオルシュまたは類似の領

域変換［６］ 

17/15 ・・相関関数の計算［６］ 

17/16 ・・マトリックスまたはベクトルの計算［６］ 

17/17 ・・近似法による関数の計算，例．内挿法

または外挿法，平滑法または最小二乗法

（［６］ 

17/18 ・・統計データの算出のためのもの［６］ 

17/20 ・自然言語データの取扱い（音声の分析ま

たは合成Ｇ１０Ｌ）［６］ 

17/21 ・・テキスト処理（Ｇ０６Ｆ１７／２７，

Ｇ０６Ｆ１７／２８が優先）［６］ 

17/22 ・・・符号の使用による操作または登録，

例．テキスト文字列におけるもの［６］ 

17/24 ・・・編集，例．挿入／削除［６］ 

17/25 ・・・自動行揃え［６］ 

17/26 ・・・自動ハイフン付け［６］ 

17/27 ・・自動言語解析，例．構文解析，綴字訂

正［６］ 

17/28 ・・自然言語の処理または翻訳（Ｇ０６Ｆ

１７／２７が優先）［６］ 

17/30 ・情報検索；そのためのデータベース構造

［６］ 

17/40 ・データ取得および記録（計算機への入力

のためのものＧ０６Ｆ３／００）［６］ 

17/50 ・計算機利用設計（静的記憶装置の試験的

回路の設計のためのものＧ１１Ｃ２９／

５４）［６，８］ 

19/00 特定の用途に特に適合したデジタル計算ま

たはデータ処理の装置または方法（特定の

機能に特に適合したものＧ０６Ｆ１７／０

０；管理目的，商用目的，金融目的，経営

目的，監督目的または予測目的に特に適合

したデータ処理システムまたは方法Ｇ０６

Ｑ；ヘルスケアインフォマティクスＧ１６

Ｈ）［２０１８．０１］ 

19/10 ・バイオインフォマティクス，すなわち計

算分子生物学において遺伝子または蛋白

質関連データの処理を行うための方法ま

たはシステム（コンピュータによる仮想

ケミカルライブラリのスクリーニングＣ

４０Ｂ３０／０２；コンピュータによる

仮想ケミカルライブラリの構築Ｃ４０Ｂ

５０／０２）［２０１１．０１］ 

注 

（１）このグループは，デジタルデータ処理が固有または内在

するが明示的には言及されていない，バイオインフォマティク

スの方法またはシステムをも包含する。［２０１１．０１］ 

（２）このグループにおいては，下記の用語は以下に示す意味

で用いられる： 

―“システム”は装置を含む。［２０１１．０１］ 

（３）このグループにおいては，ファーストプレイス優先ルー

ルが適用される，すなわち階層上の各レベルにおいて，相反す

る指示のない限り，最初の適切な箇所に分類する。［２０１１．

０１］ 

19/12 ・・システムバイオロジーにおけるモデル

化またはシミュレーションに関するもの，

例．確率または動的モデル，遺伝子制御

ネットワーク，蛋白質相互作用ネットワ

ーク，代謝ネットワーク［２０１１．０

１］ 

19/14 ・・進化，系統に関するもの，例．進化的

に保存された領域の決定，系統樹の構築

［２０１１．０１］ 

19/16 ・・分子構造に関するもの，例．２次元ま

たは３次元構造を含む，構造アラインメ

ント，構造または機能相関，蛋白質の折

りたたみ，ドメイントポロジー，構造デ

ータを用いた薬物ターゲティング［２０

１１．０１］ 

19/18 ・・機能ゲノミクスまたはプロテオミクス

に関するもの，例．遺伝子型－表現型相

関，連鎖不平衡，集団遺伝学，結合領域

特定，突然変異生成，遺伝子型またはゲ

ノムのアノテーション，蛋白質間または

蛋白質－核酸相互作用［２０１１．０１］ 

19/20 ・・ハイブリダイゼーションまたは遺伝子

発現に関するもの，例．マイクロアレイ，

ハイブリダイゼーションによる配列決定，

正規化，プロファイリング，ノイズ修正

モデル，発現比率見積もり，プローブの

設計・最適化［２０１１．０１］ 

19/22 ・・核酸またはアミノ酸の配列比較に関す

るもの，例．ホモロジー検索，モチーフ

またはＳＮＰ発見，配列アラインメント
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［２０１１．０１］ 

19/24 ・・機械学習，データマイニングまたは生

物統計学に関するもの，例．パターン検

出，知識発見，ルール抽出，相関，クラ

スタリング，分類［２０１１．０１］ 

19/26 ・・データの可視化に関するもの，例．グ

ラフ生成，マップ表示，ネットワークま

たはその他の視覚的表現［２０１１．０

１］ 

19/28 ・・プログラミングツールまたはデータベ

ースシステムに関するもの，例．異種デ

ータの統合，データウェアハウス，コン

ピューティングアーキテクチャ，オント

ロジー［２０１１．０１］ 

21/00 不正行為から計算機，その部品，プログラ

ムまたはデータを保護するためのセキュリ

ティ装置［８，２０１３．０１］ 

21/10 ・配布されたプログラムまたはコンテンツ

を保護するもの，例．著作物を販売また

はライセンスするもの（ビデオシステム

または有料放送における保護Ｈ０４Ｎ７

／１６）［２０１３．０１］ 

注 

このグループにおいては，下記の用語または表現は以下に示す

意味で用いられる： 

“ｃｏｎｔｅｎｔ”とはすべての知的創作物で，その著作権が

保護されるべきものを意味する。 

21/12 ・・実行可能なソフトウェアを保護するも

の［２０１３．０１］ 

21/14 ・・・ソフトウェア分析またはリバースエ

ンジニアリングに対するもの，例．難読

化によるもの［２０１３．０１］ 

21/16 ・・プログラムまたはコンテンツの追跡可

能性，例．透かしによる［２０１３．０

１］ 

21/30 ・認証，すなわちセキュリティ主体の身元

又は認可の確立［２０１３．０１］ 

21/31 ・・ユーザーの認証［２０１３．０１］ 

21/32 ・・・生体データを用いるもの，例．指紋，

虹彩スキャンまたは声紋［２０１３．０

１］ 

21/33 ・・・証明書を用いるもの［２０１３．０

１］ 

21/34 ・・・外付機器の使用を含むもの，例．ド

ングルまたはスマートカード［２０１３．

０１］ 

21/35 ・・・・無線通信するもの［２０１３．０

１］ 

21/36 ・・・画像または像の提示によるもの［２

０１３．０１］ 

21/40 ・・・集団によるもの，すなわち２以上の

セキュリティ主体が必要とされるもの

［２０１３．０１］ 

21/41 ・・・複数の計算機へのアクセスを提供す

るシングルサインオン［２０１３．０１］ 

21/42 ・・・セキュリティデータのために別のチ

ャンネルを用いるもの［２０１３．０１］ 

21/43 ・・・・無線チャネル［２０１３．０１］ 

21/44 ・・プログラムまたは機器の認証［２０１

３．０１］ 

21/45 ・・認証管理のための構造またはツール［２

０１３．０１］ 

21/46 ・・・パスワードの設計，またはパスワー

ドの強度を検査するためのもの［２０１

３．０１］ 

21/50 ・プラットフォーム，（例．プロセッサ，フ

ァームウェアまたはＯＳ）の完全性を維

持するために、ユーザー，プログラムま

たはデバイスを監視するもの［２０１３．

０１］ 

21/51 ・・アプリケーションのロード時，完全性

またはソースの信頼性に基づいて、実行

可能なソフトウェアを，例えば受理し，

拒絶し，開始しまたは抑止するもの［２

０１３．０１］ 

21/52 ・・プログラムの実行中に，例えばスタッ

クの完全性，バッファのオーバーフロー

または望まないデータ消去を防止するも

の［２０１３．０１］ 

21/53 ・・・制限された環境内で実行するもの，

例．サンドボックスまたはセキュアなバ

ーチャル・マシン［２０１３．０１］ 

21/54 ・・・セキュリティルーチンまたはオブジ

ェクトをプログラムに追加することによ

るもの［２０１３．０１］ 

21/55 ・・ローカルへの侵入を検知または対抗策

を実行するもの［２０１３．０１］ 

21/56 ・・・コンピュータ・マルウェアの検出ま

たは処理，例．アンチ・ウィルス装置［２

０１３．０１］ 

21/57 ・・信頼された計算機プラットフォームの

保証または維持，例．セキュアブートま

たは電源断，バージョンの管理，システ

ム・ソフトウェアの検査，セキュア更新

または脆弱性評価［２０１３．０１］ 

21/60 ・データを保護するもの［２０１３．０１］ 

21/62 ・・プラットフォームからのデータへのア

クセスを保護するもの，例．鍵またはア

クセスコントロールルールを用いるもの

［２０１３．０１］ 

21/64 ・・データの完全性を保護するもの，例．

チェックサム，証明書または署名を用い

るもの［２０１３．０１］ 

21/70 ・特定の内部部品または周辺部品を保護す

るものであり，あるコンポーネントの保

護により計算機全体が保護されるもの
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［２０１３．０１］ 

21/71 ・・セキュア演算または情報処理を保証す

るもの［２０１３．０１］ 

21/72 ・・・暗号回路［２０１３．０１］ 

21/73 ・・・ハードウェア識別情報をを生成また

は決定することによるもの，例．シリア

ルナンバー［２０１３．０１］ 

21/74 ・・・デュアルまたは区画されたモード，

（すなわち最低１つ以上のモード）で動

作するもの［２０１３．０１］ 

21/75 ・・・回路または演算の分析を抑止するも

の，例．リバースエンジニアリング対策

［２０１３．０１］ 

21/76 ・・・特定用途向け集積回路［ＡＳＩＣｓ］

またはフィールド・プログラマブル機器，

例えばフィールド・プログラマブル・ゲ

ートアレイ［ＦＰＧＡｓ］またはプログ

ラマブル論理回路［２０１３．０１］ 

21/77 ・・・スマートカード［２０１３．０１］ 

21/78 ・・データのセキュアなストレージを保証

するもの（メモリの不正な使用に対する

アドレス保護Ｇ０６Ｆ１２／１４；少な

くともその一部にデジタルマークが記録

されるように設計され，かつ機械で使用

される記録担体Ｇ０６Ｋ１９／００）

［２０１３．０１］ 

21/79 ・・・半導体記憶媒体，例．直接的にアド

レス可能なメモリ［２０１３．０１］ 

21/80 ・・・磁気または光学技術に基づく記憶媒

体，例．セクターを有するディスク（デ

ィスク型の記憶可能媒体の不正な複製ま

たは複写を防止するＧ１１Ｂ２０／０

０）［２０１３．０１］ 

21/81 ・・電源供給で動作するもの，例．電源投

入，スリープまたは復帰動作を可能また

は不可能にするもの［２０１３．０１］ 

21/82 ・・入力，出力または相互接続デバイスを

保護するもの［２０１３．０１］ 

21/83 ・・・入力装置，例．キーボード，マウス

またはそれらのコントローラ［２０１３．

０１］ 

21/84 ・・・出力装置，例．ディスプレイまたは

モニタ［２０１３．０１］ 

21/85 ・・・相互接続機器，例．バスに連結され

た機器またはインライン機器［２０１３．

０１］ 

21/86 ・・セキュアまたは耐タンパなハウジング

［２０１３．０１］ 

21/87 ・・・カプセル化の手法によるもの，例．

集積回路のためのもの［２０１３．０１］ 

21/88 ・・窃盗または紛失を検出または防止する

もの［２０１３．０１］ 

 


